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^VL / j Ouf ! Nous en sommes finalement venu 

f a bout. . . Comme vous pourrez le consta- 
ter au fil de votre lecture, ce numero de 
J ■<*_ Gen4 atteint des records. . . 244 pages ! 

' Et tenez-vous bien, au rythme ou vont 

les choses, le numero de decembre risque d'etre au moins du 
meme acabit, si ce n'est pire (pour nous !). Cette remarque en ap- 
pelle une autre. . . J'imagine deja les hurlements de protestations 
de certains d'entre vous a la lecture des tests de ce numero. Vous 
y decouvrirez, en effet, pas moins d'un six et un paquet de cinq 
etoiles. C'est done dans un esprit d'apaisement, et pour eviter aux 
plus extremistes de se precipiter sur du beau velin innocent la 
plume rageuse a la main, que cet editorial est redige. Est-ce notre 
faute si la qualite des jeux est si elevee en cette fin d'annee ? En 
fait, on devrait meme poser la question autrement : sommes-nous 
responsables du fait que de nombreux editeurs gardent leurs plus 
gros produits pour la periode des fetes ? Et encore, nous I'avons 
echappe belle puisque de nombreux « hits » semblent devoir rater 
la periode de Noel et glisser allegrement sur les trois premiers 
mois de I'annee prochaine. Patience, patience. . . 
En ce qui concerne le CD-Rom, vous avez pu decouvrir le mois 
dernier notre nouveau magazine Gen4 Live. II revient ce mois-ci 
T avec encore plus de reportages, de news, de previews et de tests. 
En esperant que ce nouveau concept vous offre autant de satis- 
faction que vos premieres reactions nous le laissent penser, nous 
attendons vos avis avec impatience car, repetons-le une fois de 
plus, Gen4 est fait pour vous, specialistes et passionnes de jeux, 
et pour repondre a vos attentes. 

Olivier Canou 



Generation 4 ( 



) novembre 1996 



Generation 4 

5-7rueRaspail 

93108 Montreuil Cedex - France 

Tel. : 01 49 88 63 63 - Fax : 01 49 B8 63 64 

Mrnitel : 3615 GEN4 



Directeur adjomt des redactions : SttptafiB L 
Redacteur en chef : Olivier Canou. 
Chef de [■information : Didler Lalil. 
Secretaire de redaction : Julio BalleBter. 
Redacteurs : Eric Errfflux, Frederic Marie. Thi< 
Olivier Roge. 

Ont participe a ce numero : Luc Santiago Roc 
Cowrie ..Hazoenrn ^■-.■;.v:.i''. 1 n "asserle. Bruno 
ArnaudGadal, Christophe Hamard. 
□irectrice artisliqua : Carole Toulotte. 
Maquette : Frederic - Twin Ducat' ■■ Caucliy. 



Abor 



: 290 F, DOM-TOM et stranger : 370 F. 



Diffusion -Ventes 

Olivier Le Potvin - 01*49 BB B3 75. 
assiste de Chrystale Bono. 
(Reserve aux depositaires de press 

Fabrication 

Redacteur en chat technique : Jacc 

ass'slos de SylVid? Latoucarde. 



iception: Claude Flar 



Administration 

Controleur da geslion : Leila AithaQib. 
Ccmptabilite fournlsseurs : Patrick Vendt 
ComptaQilite cliants : Stephane Bouctiarc 



cteurde developpement : 

line Harmel - 01 49 88 67 00. 

cteurde clientele : Thierry Boyer - 01 49 BB 67 13. 

ition Clientele : Anne Giudicelli - 01 49 BB 67 04. 



Direction Editoriale 

Directaur de la publication et des redactions : 

Godefroy Giudicelli. 

Directeur delegue : Patrick Andre. 

Assistante de direction ; Vprginle Guyard. 

GENERATION 4 est edite par Pressimage S. A. au capite 
1 000 000 F. PDG : Godetroy Giudicelli. 

Philippe Giudicelli, Patrick Andre.] 

Siege: S-7 rue Raspail ■ 931 0B Montreuil Cedex - France 

Commission paritaire : 

N- 69731 - ISSN 09B7B700X- Depot legal 4™"trlmestre 19! 



reproduction, integrals ou 
I'auteur ou de sea ayants 
droit ou ayants cause, est illicite (alinea premier de larticle 40). ■ 

ce soit. constituerail done une contrefacon sanctiennee par les 
articles 425 et sulvants de I'ancien Code P6nal. 

Credits photos et copyright: to js droits reserves. 



HOT-LINE CD 

Pour tout probleme 
concemantvosCD 
de demos defectueux, 
contactez notre hot-line 
au01 49 88 63 90 
ouD1 49 88 63 70. 



2 TITRES ETONNANTS INVESTISSENT LE TERRAIN 3>ES 
JEUX DE SIMULATION DE COMBAT-. REALISME ASSURE 



Prenez les commandes de la toute nouvelle generation 
d'appareils de l'armee americaine 

• Decouvrez des graphismes en 3D impressionnantsi 
obtenus grace a des technologies revolutionnaires ! 

• Engagez le combat avec ou contre vos amisn 
jusqu'a fl joueurs 

Experimentez le realisme des modeles de voli des decors 
et de 1 ' ambi.ance (nouveau son en stereo) 

• Soyez operationnel rapidement grace a des modes 

de pilotage vraiment conviviaux ! 
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ISOMMAIRE 



NOVEMBRE 1996 



CDGEN4 



Toujours plus beau, toujours plus 
fluide, le nouveau TVCD est arrive, 
et corame d'habitude, il est bourre de 
reportages exclusifs ! Ouais, bon, il y 
a aussi une masse impressionnante de 
demos jouablcs dont Diablo et Tomb 
Raider, mais ca, vous vous en mo- 
quez. . . hein ? Non ? Ah bon.. . 

PAGE 12 



COURRIER 



Ben m... alors ! Voila que le Tei- 
gnard nous fait un spleen automnal ! 
Lui qu'on croyait insensible a tout - 
sauf a la mort de son bonsai - est en 
passe de devenir humain. presque 
sensible. . . La venue des frimas ne lui 
reuss.it decidement pas ! 

PAGE 20 



Des news de partout. dans tous les 
sens, sous toutes les formes, abordant 
mille themes susceptible* de vous in- 
teresser... en voila, une belle ru- 
brique ! Alors, d'accord, la partie 
« Hors-Sujet » fait un peu taehe, mais 
apres tout, elle est la pour ca. 

PAGE 26 



PREVIEWS 



Treize previews ! Enorme ! £a sent 
Noel et son avalanehe de softs miri- 
fiques, de ceux qui font petiller les 
yeux une fois Pemballage cadeau 
violemment dechire (euh... papa 
Noel, pour moi, e'est « Alerte Rou- 
ge » ou une femme. . . tu choisis). 

PAGE 54 




Timelapse 

Plus fort que David Vincent 

ou Fox et Dana reunis, 

partez a la recherche 

des extraterrestres et de la 

cite perdue de I'Atlantide 

dans ce Myst-like aux 

decors fabuleux. 



Tomb Raider 

A Chuck Rock (souvenez-vous du 
petit homme prehistorique 
bedonnant de ce jeu de plates- 
formes 2D), Core Design a prefere 
une belle amazone pour en faire 
la nouvelle egerie du jeu 
d'aventure/action en 3D. A la 
redac, nul n'ira contester la 
ustesse de ce choix I Tomb Raider 
ayant fait plus que I'unanimite 
chez nostesteurs. 





Alerte Rouge 

Sorti apres Lands of 
Lore, Command & 
Conquer se voit gratifie 
d'une suite avant son 
illustre collegue. 
Ce qui, au regard de 

excellence du resultat 
(croyez-moi sur 
parole), n'est pas pour 
nous depiaire. 
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i Amok P. 

■ Bug! P. 

■ Daggerfall P. 

■ Decathlon P. 

■ F-22 Lightning II P. 

■ Flight Simulator 6 P. 

■ Hardline P. 

■ Harvester P. 

■ Hellbender P. 

■ Mechwarrior2 : Merc... P. 

■ Microsoft Football P. 
i Monster Truck Madness P. 
I Orion Burger P. 



LES TESTS 



166 ■ Pandora Directive P. 124 

184 ■ Rally Championship P. 118 

144 ■ Rama P. 1 04 

154 ■ Safecracker P. 180 

112 ■ Screamer 2 P. 150 

178 ■ Shattered Steel P. 188 

128 ■ Spycraft P. 92 

174 «Swiv3D P. 162 

170 ■Timelapse P. 156 

190 ■ Tomb Raider P. 84 

186 ■ War Wind P. 132 

182 bXS P. 192 

138 ■ Test Express P. 194 
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I Spycraft 






Un jeu d six etoiles est 
forcement grandiose. 
Et en plus il vous propose 
de prendre la place 
d'un agent de la C.I. A. 
Bon, c'est pour sauver le 
president des Etats-Unis, 
mais personne 
n'est parfait... 



War Wind 

lis sont nombreux, ils sont petits, 

ils sont mechantset ils n'ont qu'une 

idee en tete : faire la peau a 

Warcraft2 I Quatre races engagees 

dans un combat sans pitie I 





Leisure Suit 
Larry 7 

Le petit gnome 
seducteur est enfin de 
retour et, malgre son 
grand age, il continue a 
emballer comme un fou. 
Normal, il a un true « qui 
fait crac bourn huuue » ! 




h 1— 

PRESIDED . 
JREATY IN MOi 






II y a [Lara] tellement de [Tomb] tests 
ce mois-ci guej'ai [Raider] renonce 
a les compter [tentative de message 
subliminal]. Du jamais vu ! Et cela 
risque d'etre encore pire le mois pro- 
chain ! Le pere Noel a interet a faire 
de la musculation, il va souffrir ! 

Page 82 

■EUSSBB 

Vous en avez ras la casquette de vous 
adonner a Grand Prix 2 sur un mo- 
deste ecran 15 pouces ? Grace a un 
convertisseur, jouez sur votre grosse 
teloche ! Tous les modeles testes dans 
cetle rubrique. 

PAGE1 



Allez, la derniere partie de la soluce 
de Duke Nukem, pour en finir une 
bonne fois pour toutes avec ce jeu. . . 
euh, en solo, du moins. . . parce qu'en 
multijoueur, la lutte continue ! 

PAGE 208 
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LA 3D, LA VIDEO ET WINDOWS 



Apres son celebre accelerateur graphique Matrox Millennium, Matrox presente sa derniere innovation technologique 
pour PC familial, jeux 3D et bureautique d'entreprise : la carte graphique Matrox Mystique. 

La technologie nee plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle puce graphique MGA- 1 064SG 64 bits, une conception 
optimisee du bus PCI et une puissante memoire SGRAM pour vous offrir des performances hallucinantes. 



Profitez de la solution graphique la plus complete 
pour la bureautique sous Windows et le multimedia 

Desormais, vos applications Windows 95 vont crever I'ecran 
a plus de 44 millions de Winmarks et vos sequences video 
AVI et MPEG vont s'afficher a une qualite TV de 25 a 30 
images par seconde. 

Assurez la perennite de votre PC en le dopant avec la carte 
Matrox Mystique. Disponible avec 2 Mo ou 4 Mo de memoire 
SGRAM, Matrox Mystique vous permet de decupler votre 
vitesse, vos resolutions et vos couleurs d'execution. Avec 
les modules d'extension video (disponibles le premier 
trimestre '97), decouvrez le monde magique de la video sur 
PC. Envoyez vos videos sur Internet, appreciez le decodage 
video MPEG cable, capturez des images et des sequences 
video provenant d'une source externe telle que votre 
magnetoscope ou votre camescope, visionnez vos presen- 
tations micro sur votre ecran TV, enregistrez-les sur votre 
magnetoscope et regardez la television sur votre PC I 



Grace au generateur de. textures 3D de la Matrox Mystique, 
decouvrez les jeux 3D d'avant-garde a une cadence de plus 
de 30 images par seconde tout en beneficiant des resolutions 
et des profondeurs de couleurs dont vous avez toujours reve. 
Accedez aux performances exceptionnelles des nouveaux 
jeux 3D a une vitesse deux fois plus rapide qu'avec les 
accelerateurs concurrents et beneficiez de I 'acceleration 
des jeux sous DOS la plus rapide du monde. 

Exigez la qualite Matrox ! Procurez-vous I'accelerateur 
graphique pour jeux 3D et applications multimedia le plus 
rapide et le plus compiet ! 



A partir de 1 .350 francs 
(prix conseille pour 2 M 



TC seulement 
, bus PCI) 



mcitfOH 



Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga 
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MECSQUiENONT! 



Tu ne tueras point 

Tu ne voleras point 

Le bien d'autrui ne convoiteras 

Tu aimeras ton prochatn comme toi-meme... Pour Lara, oublie les commande 

Elle, c'est une femme unique, qui sera a tes cotes et sur qui tu pourras com 

mais prouves Jul que tu es un homme. 

Du courage, de la hargne, de I'agressivite, des muscles, de la fierte, de I'obstinai 

LARA, V'a PAS QUE LEE MECS QUI £^ OMT ! 



- 

ee d'action, d'enigmes et de pieges. 



envoutante melee d'action, d'enigmes et de pieges. 

erne de cameras intelligent et dynamique unique, 
bat inedit, permettant de v" 
• Plus de 2 000 animations donnent a Lara une diversity et une fluidite 
d'action impression nan te. 

• Des mondes en 3D fascinants aux decors frrieie 
Pyramides Egyptienn*- 
• 5 sequences FMV gigantesques entre I 



Lara fait des ravages dans la pi 

• Consoles + : 97% 
•Joypad : 96% 

• Joystick : 95% 
.Gen 4 : 5/6 

• PlayStation Mag : 5/5 

• PC Team : 96% 
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CD-ROM 



► Gen4 Live en di 
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On vous I'avait 

promis ! TVCD hit 

defmitivement parti de 

vos rendez-vous 

mensuels, au meme 

titre que les rubriques 

de voire magazine 

prefere. Au programme 

cemois-ci: 

des reportages chez 

Novalogic, LucasArts, 

Westwood et deux 

demos jouables. 



L'interface de TVCD 

Gen4l_ive N°93 est un autorun. 
C'est-a-dire qu'il vous suffit de ren- 
trer le CD dans votre becane pour 
que TVCD se lance automatique- 
ment (si vous etes equipe de Win- 
dows 95, bien sur). Pour beneficier 
d'une version totalement colorisee, 
vous devrez avoir un ecran confi- 
gure en 65000 couleurs et non en 
256 ou 1 6 couleurs. Pour passer de 
page en page, vous devrez double 
cliquer sur les icones en forme de 
fleche se situant en bas a gauche et 
a droite de votre ecran. Baladez en- 
suite votre souris a I'ecran pour as- 
sister aux transformations de votre 
curseur et ainsi deviner quelies par- 
ties de I'ecran dissimulent une ap- 
plication, comme Installation d'un 
logiciel parexemple. 

Motion Pixels 2.71 

['installation de Motion Pixels est 
indispensable a la suite des opera- 
tions, consistant a visionner les vi- 
deos proposees par Gen4 Live. 
Lorsque vous cliquerez sur son nom 
(1), I'ecran Licence Agreement 
apparaitra et disparaftra si vous 
cliquez sans plus attendre sur Yes. 
Ensuite un second ecran vous pre- 



Motion Pixels : la configuration 



Motion Pixels permet d'agrandir une video tout en 
conservant sa qualite d'origine. La configuration mi- 
nimale est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram, une carte 
VLB et un lecteur CDx4. II fonctionnesous Win95 et 
Windows 3.11, mais necessitera pour ce dernier 
550/600 Ko de memoire conventionnelle disponible 
sous Dos. Pour configurer ce programme, faites ap- 
paraltre le menu deroulant du programme et selec- 
tionnez I'option Playback Style. Un ecran vous 
proposera alors de jouer avec cinq parametres. 
1/ Laissez le Video Adaptater Type sur I 'option au- 
tomatically detect. 

2/ Le Minimum Resolution permet de jouer sur la 
resolution de la video (640x480 conseille). 
3/ Le Miscellaneous Options vous permet d'afficher 
le compteur d'image via le Display Video Frame 
Number et de stopper la perte d'image en selec- 
tionnant I'option No Frame Skipping, cette dernie- 
re option risque en revanche de rendre la video 
saccadee sur les petites machines. 



4/ Conservez I'option automatically detect du 
Timing Method. 

5/ N'hesitez pas a jouer avec les options du menu En- 
largement Style. L'option None permet de vision- 
ner la video dans son format d'origine. L'option 
Single Field d'ameliorer la fluidite de la video en af- 
fichant une ligne sur deux. Le 4x HiColor de multi- 
plier la taille de la video par quatre et de I'afficher en 
32 000 couleurs. Le 4x HiColor Interpolation met a 
profit I' interpolation et le 4x HiColor Antialiasing 
I'antiaiiasing (ces deux dernieres options peuvent en- 
trainer des pertes de son sur les machines dotees de 
cartes 8 bits. Le 4x Palettized Antialiasing propo- 
se un antialiasing en 256 couleurs pour ies machines 
moins puissantes (P75). Les options suivantes pro- 
posent I'equivalent en 64 niveaux de gris des confi- 
gurations HiColor et s'adressent en consequence aux 
becanes les plus modestes (DX2-66, DX-400). 
En cas de probleme, n'hesitez pas a consulter I'ex- 
cellent fichier Help ! • 



-tp — -**■ 



sentera ses vceux de bienvenue 
dans le setup de MotionP, il vous 
suffira de selectionner Next pour 




proceder a I'installation dudit pro- 
gramme. Une fois le repertoire 
C :\Mpixels\ rassasie, on vous pro- 
posera de Sire un fichier texte... 
Vous pouvez poursuivre votre 
zapping d'ecran ou proceder a 
d'autres installations. 

Direct X 2 

DirectX 2 s'installede la meme fa- 
con que Motion Pixels, sachez 
simplement que si vous avez deja 
une version de Direct X installee sur 
votre disque dur, on vous propose- 
ra de reinstaller ce programme. 
Dans un tel cas, reinstallez DirectX 
qui est en fait Direct X 2, ce que 
I'ecran d'installation ne precise pas. 
Si vous n'installez pas ce logiciel, 
les demos jouables de Diablo et 



Amok ne fonctionneront pas. Ce 
programme s'installe dans le re- 
pertoire C :\DirectX et necessitera 
un redemarrage de Windows. 
Done, pas de panique, si votre or- 
dinateur se reamorce, e'est normal. 
Nous mattrisons la situation. 

Installezetjouez 

Ce mois-ci deux demos jouables 
s'installent a partir de TVCD, tandis 
que deux autres se jouent « dans » 
TVCD. Les premieres sont Nascar 
Racing 2 (18 Mo) et La Scopa 
(32 Mo). Cliquez sur le mot Instal- 
lation pour les. . . installer et quit- 
ter TVCD pour les lancer sous 
Windows. Un message d'erreurap- 
parait a I'ecran a Tissue de I'instal- 
lation de La Scopa et met en cause 
le fichier Ver.DLL Fermez ce mes- 
sage et faites comme s'il n'avait ja- 
mais existe, celui-ci etant faux, 
mais egalement inamovible. Les 



deux demos jouables sont Diablo et 
Amok, cliquez sur la photo a leur 
effigie pour les lancer (2). 

Lancer les videos 

Ce mois-ci, on vous propose une 
presentation des produits Novalo- 
gic (Comanche 3, Armored Fist 2), 
LucasArts (Monkey Island 3, Jedi 
Knight), ainsi que de Spycraft et 





Lands of Lore 2. Le tout en rubrique 
Reportages. Tandis que les News 
vous donne un apercu de Dragon 
Lore 2, Phantasmagoria 2, Dun- 
geon Keeper ou encore Disc- 
world 2. Pour visionner ces videos, 
e'est simple. Cliquez sur I'image 
correspondent au theme choisi. Un 
pave Motion Pixels apparait alors a 
I'ecran (3). Visez I'icone Play en 
forme de triangle renverse en bas a 
gauche de I'ecran Motion Pixels, 
puis cliquez dessus. • 
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Microsoft® SideWinder™ game pad 

L'arme absolue, le controle total. 



w 



4 siaerfinaer ''■ gane paa o- 
chancer un joystick. 
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Microsoft 8 SideWinder™ 3D Pro 

Plus d'un million d'entre vous en ont 
fait un succes ! 

P.eagit deux iois plus 
vite et avec plP R *° 
precision qr " 
I sarette s stanc 
notation 5D et ^ 
j logie digital e owl 



un contr6le de ieu u 
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Microsoft 



CD-ROM 



Amok (Scavenqer)-PC 



Genre : Action * Version limitee a une sous- 
mission sur cinq missions (minimum) • Ver- 
sion complete disponible • Config mini : 
486DX2-66, 8 Mo de Ram • Place sur 



le disque dur : Aucune • Site Internet 

http://www.mcb.net/parsec/scavenger_pa 

ge.html. 

Cette demo fonctionne uniquement sous Win- 
dows 95 et Direct X2. Comme vous I'indique 
une bulle judicieusement placee par nos soins, 
il est necessaire d'appuyer sur Echap pour stop- 
per la demo tournante du jeu et faire apparaftre 
le menu principal. Dirigez-vous tout de suite sur 
les options afin de passer en plein ecran {dites 
« Full Screen » pour faire branche). Pour ce fai- 
re, placez-vous sur la ligne Screen et appuyez 
sur la fleche de direction gauche (a I'oppose de 
la fleche de direction droite). Ensuite, retournez 
au menu precedent a I'aide de la ligne Back et 



selectionnez Start. Votre mission consiste a 
trouver et detruire un laboratoire de recherche, 
comme vous I'indique le briefing. Si vous y par- 
venez, vous aurez ete aussi loin qu'Eric, qui s'est 
occupe du test de cet excellent jeu d'action. 
Cote commandes, pas de surprises. La combi- 
naison de touches imposee par ID Software est 
a nouveau mise a profit. Les fleches de direc- 
tion vous permettent d'avancer/reculer et de 
changer de direction. La touche Ctrl active 
I'arme primaire. Espace s'emploie a truffer les 
structures ennemies de missiles. Alt combinee 
aux fleches de direction gauche/droite permet 
les deplacements lateraux. Tab affiche la carte 
du niveau. Shift combinee aux fleches de di- 
rection haut/bas donne des ailes a votre sub- 
mersible. Et enfin les touches Alt + F4 vous 
permettent de quitter le jeu et de retourner 
sous TVCD. Vous pouvez egalement zapper 
entre trois vues differentes avec la touche 




de fonction F1. Changer de resolution 
avec F3 et F4. Ou encore passer en fenetre 
Windows ou en plein ecran avec F2. Un petit 
conseil avant de condure. N'hesitez pas a vous 
balader dans le niveau et a recolter un maxi- 
mum de bonus pour augmenter la puissance de 
votre armement, meme apres avoir detruit le 
laboratoire de recherche (ne vous precipitez pas 
sur le bonus Exit !). Vous pourrez ainsi avoir 
une idee de la puissance de feu de votre engin 
et par-la meme occasion, qui sait, trouver un 
passage secret... • 



Diablo (Blizzard)-PC 



Genre: Jeu de role/action • Version limitee 
a un niveau (200 ennemis, 20 sorts, mode 
reseau dans la version finale) • Version 
complete disponible en decembre • 
Config mini : P60 avec 8Mo de Ram, Win- 
dows 95, carte SVGA • Place sur le disque 
dur_ Aucune * Site Internet : http ://www. 
blizzard.com/. 

Cette demo fonctionne uniquement sous Win- 
dows 95 et Direct X2. Une fois votre patience 
malmenee par la longue et superbe introduc- 
tion de ce jeu de role en temps reel, le menu 
principal apparait. Cliquez sur New Game et 
selectionnez la classe de votre personnage. Le 
choix est limite, puisque seul le guerrier (war- 
rior) est accessible dans cette demo jouable. Le 
voleur (rogue) et le sorcier (sorceror) se reser- 
vant pour la version complete. 
La partie debute a Test d'un village. Au centre 
de celui-ci vous trouverez le tavernier et le for- 
geron. Le premier vous apprend dans quelle si- 
tuation se trouve son village, tandis que le 
second se propose de commercer, chose que 
vous ne pourrez faire sans or. La sorciere situee 
au nord-est demande egalement de pecuniaires 
compensations a ses decoctions. La partie ac- 



DEMO PC 



Pour installer les demos de jeux fonctionnant 
sous Dos, c'est-a-dire Tomb Raider, Death Ral- 
ly et Nascar Racing 2 (egalement installable a 
partir de TVCD). Placez-vous a la racine de votre 
lecteur CD-Rom, et lancez I'executable Go. Bat. 




c 



tion/exploration debute reellement lorsque 
vous penetrerez dans I'eglise situee au nord du 
village, quartier general d'un personnage sur- 
nomme : le Boucher... Tout un programme. 
Diablo peut se jouer entierement et unique- 
ment a la souris, mais de nombreux raccourcis 
clavier sont utiles pour accelerer le jeu. La 
touche Tab vous revele I'automap. Echap fait 
apparaitre le menu principal et vous offre la 
possibilite de sauvegarder ou de quitter le 
jeu. S vous ouvre I'ecran de selection des 
sorts. I vous permet de reorganiser votre in- 
ventaire. L'encombrement etant gere et vous 
obligeant a jeter de temps a autres les armes 
superflues. C affiche la feuille de votre person- 
nage, pour lui attribuer les points d'experience 



recoltes par exemple. Certains livres de sort ne 
vous sont ainsi accessibles qu'a partir d'un cer- 
tain niveau en magie. Z zoome sur Taction et 
vous donne I'occasion d'admirerdans le detail 
les sublimes animations des squelettes se 
desossant apres avoir tate de votre epee. F et G 
s'occupent de regler la luminosite. Et enfin Es- 
pace fait disparartre toutes les fenetres (in- 
ventaire, feuille de perso, etc) occupant la zone 
de jeu. Une demo formidable que vous pourrez 
recommencer plusieurs fois, I'unique niveau 
propose etant aleatoire. • 
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2500 apres J 
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Sasee a 30 Q0O pieds sous 
les ocean's, des forces 
alienes ont deja. inonde 
88?S de la plane te et. 
s'appr Stent a ache Ye r 
leur terrifiante inva- 
sion. Seul un homme peut 
encore arr§ter ce cata- 
clysme. Ce soldat soli- 
taire, ultime rempart 



avant la fin du j 
c'est vous ! Eour^emplir 
votre mission et sauver 
des eaux 6 milliard^* 
d §tres humains, vous 
prenez les commandes d un 
prototype de chasseur 
sous-marin. II faudra vous 
conduire en redoutable 
pilote car la menace 



le, feroce et impla- 
cable, fera tout pour vous 
laisser un arriere goftt 
de dei'aite, aussi sale qu~ 
l'eau de mer. la qualite 
graphique et le son 
orchestral vous immergent 
dans des decors et une 
n-m'hiflnn.p rH^nes des plus 
e j.ctiiu.^ j.j.j.inS fantastiques. 



ette mission sous-marine 



ri'rf. microsoft * com/games/d€ 



CD-ROM 



Genre : Aventu re/action • Version demo, li- 
mitee a un niveau sur une douzaine • Ver- 
sion complete disponible • Config mini : 
DX4-100 en VGA, P120 en SVGA * Place sur 
le disque dur : 1,5 Mo • Site Internet : 
http ://www. tombraider.com/ ou http :// 
www. eidosinteractive. com/. 

Cette demo jouable de la nouvelle reference du 
jeu d'aventure/action en 3D se lance sous Dos 
a partir du menu Go. Bat. Apres avoir appuye 
sur le chiffre correspondant a la demo, le pro- 
gramme ouvre le repertoire \Tombraid du CD 
et vous propose de taper Install C :. Ceci fait, 
I'installation debute. 

Lancez ensuite ie fichier Setup.exe du reper- 
toire \Tombraid nouvellement cree a la racine 
de votre disque dur pour configurer votre carte 
sonore. Puis lancez le jeu a I'aide de I'execu- 
table Tomb.exe. Vous tombez alors sur un 
ecran de presentation qui laisse place au jeu 
apres une legere pression sur la touche Echap. 



Tomb Raider (Core Desiqn)-PC 



Les commandes du jeu sont les suivan- 
tes : Ctrl pour agir, c'est-a-dire ramasser un ob- 
jet, tirer un levier, grimper un muret si vous etes 
a proximite, ou tirer si vous avez une arme a la 
main. Espace pour degainer les deux flingues 
et les ranger. Alt combine avec les fleches de 
direction correspondantes pour sauter sur pla- 
ce, en avant, en arriere ou sur les cotes. Utili- 
see avec la fleche de direction haute et la 
touche Shift, Alt vous permet egalement de 
plonger, dans I'eau ou sur le sol pour effectuer 
une roulade. Ou encore de vous agripper au re- 
cord d'une plate-forme a Tissue d'un saut avec 
la touche Ctrl. Suppr et Page down vous font 
faire un petit pas sur le cote. Shift utilise avec 
les fleches de direction avant/arriere empeche 
Lara (le personnage principal) de courir. Sous 
I'eau, Alt vous permet de plonger et de nager 
et Ctrl de rejoindre un bord en surface et de 
vous y hisser. Et enfin, Inser active la camera 
virtuelle pour voir ce qui se passe au-dessus et 
en dessous de Lara. La touche s'emploie ega- 



lement pour switcher entre le mode VGA et 
SVGA et les deux touches a sa droite reduisent 
la taille de la fenetre d'ecran. Ouf ! Vous etes 
maintenant pare pour jouer sur ce gigantesque 
niveau et y affronter ioups et ours bruns pour 
tenter de rejoindre la fameuse Vallee Perdue 
que seule la version finale du jeu vous permet- 
tra d'apprecier ! • 



IMPORTANT 



En cas de message « Incorrect Database Version » lors de la tentative de lancement de 
Gen4Live, copier tous les fichiers portant I'extension .DLL se trouvant dans le repertoire \Sto- 
ryb du CD, dans le repertoire \Windows\System de votre disque dur. 



Le coin des patches 



Ce mois-ci Fred vous propose huit patches 
obtenus a la force de ses petits doigts et de 
longues heures de traque sur Internet (aux 
frais du contribuable). Un patche est un 
fichier vous permettant d'ameliorer un jeu 
en eliminant certains bugs et en ajoutant 
quelques options (reseau parfois). II a note 
que nous ne pouvons vous assurer que les 
patches fonctionnant sur la version interna- 
tionale d'un jeu fonctionne egalement sur la 
version franchise. La plupart du temps, il suf- 
fit de lancer un executable dans le repertoire 
dujeu, celui-cichangeantautomatiquement 
les fichiers voulus ou decompactant un exe- 
cutable le plus souvent nomme Patch.exe. 
N'hesitez pas a lire les Patch.txt ou Read- 
me. txt qui vous apprendront quels modifi- 
cations ont ete apportees a votre jeu. 

ATF1 1 4 est un patche destine a la version 
intemationale d'ATF, le simulateur de vol 
d'ElectronicArts. Copiez cet executable dans 
le repertoire du jeu et lancez-le. Plusieurs fi- 
chiers seront decompactes, dont Patch.exe 
que vous devrez executer. CC1 20F est un fi- 
chier Zip contenant la commande Patch.exe 



a executer dans le repertoire de la version 
franchise de Command & Conquer, le fa- 
meux wargame de Westwood. DG 1 1 est un 
fichier Zip consacre a la version intemationa- 
le de Deadly Games, la suite du jeu de stra- 
tegic Sirtech : Jagged Alliance. II contient un 
fichier Install que vous devrez lancer 
en indiquant le chemin du jeu installe sur 
votre disque dur (Install C Games\Deadly\). 
FFSW1 1UP est un patche destine au share- 
ware de Fire Fight, un shoot Electronic Arts. 
LB108F s'occupera de la version francaise de 
AH64D Longbow, le simulateur d'helico- 
ptere E.A. Executez simplement le fichier Pat- 
ch. bat, libere par cet executable, dans le 
repertoire du jeu. MW2_ME est un fichier Zip 
destine a la version intemationale de Mech- 
warrior 2 d'Activision. Dezippez-le dans le 
repertoire du jeu et executez sauvagement 
Setup.exe. SPV1 2 se copie dans le reper- 
toire de SteelPanthers, la version inter- 
nationale du wargame SSI. II changera 
automatiquement les fichiers du jeu une fois 
execute. W2FRPATCH se destine a la version 
frangaise de Warcraft 2. Suivez les instruc- 
tions prodiguees lors de son lancement. • 




Death Rally (Apogee -PC 



Genre : Arcade • Version limitee a 6 circuits 
sur 1 9 (plus des tonnes d'options) • Version 
complete disponible en decembre • 
Config mini : 486DX2-66 avec 8 Mo de Ram 
• Place sur le disque dur: 14 Mo • Site In- 
ternet ; http ://www.apogee1.com/. 

Death Rally s'installe a partir du menu Go.bat 
a I'interieur du repertoire \Rally. Une fois ins- 
talle, un ecran apparatt. Appuyez sur C pour de- 
compacter les fichiers et terminer I'installation. 
Avant de lancer le jeu a I'aide de I'executable 
Dr.exe, configurer la carte sonore avec Se- 
tup.exe. L'objectif est de finir les courses pre- 
mier, de recolter un max de pognon et 
d'ameliorer sa bagnole. Les touches sont les 
suivantes : Q pour accelerer, W pour frei- 
ner, Shift pour activer la nitro, Ctrl pour ti- 
rer, Alt pour larguer des mines et Espace pour 
klaxonner. Pour un resume des options, ap- 
puyez sur F1. • 
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CD-ROM 




Fliaht Un imited-MAC 



Editeur : Looking Glass Technologies ■ Genre : Simulation de voltige 
aerienne • Version limitee a 1 avion (sur 5), un terrain (sur 6) sans les 
48 courses et 30 lecons • Version complete disponible • Confiq mini : 
66 Mhz 601, systeme 7.5, 8 Mo de Ram (16 rec), CDx2 • Place sur le 
disque dur : 22 Mo • Site Internet : http ://www.lglass.com/. 

Attention ! Cette demo effectue un simulacra d'installation eclair si vous 
n'avez pas suffisamment de place sur votre disque dur, un message « Instal- 
lation successfull » vous etant meme dispense. Le jeu s'installe dans le re- 
pertoire Flight Unlimited Demo. Pour le lancer, double cliquez sur I'icone 
Flight en forme d'avion. Pour les touches (impossibles a resumer ici), lire le 
fichier Flight Demo Key Chart. Lejeu debute dans une piece en 3D, depla- 
cez-vous a I'aide de la souris ou des fleches de direction et selectionnez le 
modele reduit d'avion pourvoler. Bon courage. • 



Ce mois-ci, deux demos Mac : Flight Unlimited et Gearheads, La 
premiere necessite une installation sur votre disque dur, la seconde 
peut se lancer a partir du CD. Ouvrez simplement les repertoires et 
double cliquez sur I'unique executable present. 



V_ 




Responsabilites 



Le CD-Rom a ete controle avec 
les derniers programmes anti-vi- 
rus et aucun virus connu n'a ete 
detecte. Les programmes four- 
nis ont ete testes sur plusieurs 
configurations standard. Ce- 
pendant, aucune garantie ne 
peut etre donnee pour un dys- 
fonctionnement eventuel (sur- 
tout sur PC ou sous Windows 
95), un quelconque dommage 



s'engage a echanger les CD 
eventueliementdefectueux. Cet 
engagement n'est applicable 
qu'en cas de defaut physique 
sur le CD. Tout CD defectueux 
suivant ce critere peut etre re- 
tourne en expliquant le dysfonc- 
tionnement et en fournissant 



GENERATION 4 

Service CD-Rom 

5-7, rue Raspail, 

93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable 

jusqu'au 15 decembre 1996. 



Gearheads-MAC 



Editeur : Philips Media Games • Genre : Arcade/reflexion • Version limitee a une partie et deux 
personnages • Version com plete disponible debut 1996 • Confiq mini ; Tout Mac • Place sur le 
disque dur : Aucune. 

Le but de ce produit melant reflexe et tactique est d'envoyer 21 jouets modelises dans le camp adverse. 
Chaque jouet possede ses propres caracteristiques et reagit differemment au contact d'un jouet adverse. A 
vous de decider quelle puissance attribuer a chaque jouet avant de les envoyer, a I'aide d'une petite jauge 
situee en bas de I'ecran. Sachant qu'un gain de puissance entraine un temps de reaction plus long aux of- 
fensives de I'adversaire. Pour deplacer votre fleche, utilisez celles de direction haut/bas, tandis que les 
gauche/droite selectionnent le jouet a lancer avec la touche Retour. • 
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TELEGRAMMES 



avant d'acheter une carte 
acceleratrice 3D, attendez 
que sortent fes premieres 
cartes a base de processeur 
3Dfx, ce dernier degage 
deja une forte odeur 
de standard. 

non, Alerte Rouge 
(Red Alert) ne sera pas un 
add-on a C & C mais bien 
un jeu a part entiere. 

avoir 512 Kodememoire 
cache sur ta carte-mere 
n'est interessant que si tu 
possedes plus de 32 Mo 
de Ram, sinon 256 Ko 
suffiront. . . mais ils sont 
indispensables. 



I'apprecie I'automne. La luminosity les couleurs, 
les odeurs. . . tout devient doux, presque tendre, 
a tel point que j'en deviens hienveillant Cemois- 
ci, c'est done presque a contrecoeur queje suis 
mediant... etjen'aime pas ca. Vivement I'hh/er ! 



ouais, apparemment, il faut 
quej'insiste : n'achetezpas 
d 'overdrive ! 



MORCEAUXCHOISIS 



»-... sans doute parce que 
vous n'avez pas de concur- 
rents detaille. 

Si, Le Monde, mais eux ne 
iesaventpas. 

*■ Comment devenir testeur 
de jeu dans votre redaction ? 
Un cheque en blanc libelle a 
I'ordre du Teignard peut faire 
avancer ton dossier. 

♦ Sijenesuispaspublie, 
je ne lis plus votre mag ! 
J'ai aussi essaye la phrase 
" si tu pars, je me tue ! •• : ca ne 
marche pas non plus. 

*- Pour ceux qui seraient 

germanopholes... 

Euh, genre Klaus Nomi ? 

"•■ Je travaille, j'ai une carte 
bancaireetj'adoreles 
CD-Rom et I'informatique. 
Pour les femmes que ca 
interesse. . . 



Un Quake 
duradigerer 

Mori cher Teignard, 
si je me permets de t'ecrire au- 
jourd'hui, c'est parce qu'ilse pas- 
se des Gnoses dramatiques du cote 
d'ld Software. En effet, le tres at- 
tendu Quake est un echec sur bien 
des points. Je suis d'un naturel de- 
conneur mais la, je ne peux pas 
m'empecher d'etre serieux... j'ai 
meme envie de pleurer. Moi qui 
suis un fana des jeux a la Doom. . . 
heu, pardon, je voulais dire a la 
Duke, j'ai ete tres tres decu par 
Quake. Non mais c'est vraiquoi, 
j'achete le shareware en juillet, 
tout content. . . et je degringole de 
haut ! Mais bon, pas de palabres 
inutiles. Premiere impression avec 
le jeu (en 640x480) : «Ouah, 
#@&$ que c'est beau ! Aooou- 
uuuuh ! » (Que fait-il ? Oh, rien, il 
hurle a la lune.) Ces textures, cet- 
te 3D hallucinante, ces decors, ces 
eclairages de la mort qui tue ! 
Tiens, en parlantd'eclairage, j'ai 
bien envie de sauter sur cette ma- 
gnifique torche en 3D texturee. 
Allez hop, je tente le coup. 'Ten- 
don, je prends un peu d'elan, et 
je saute ! Rate. Pas grave, on re- 
commence. . . rebelote, rebelote. . . 
reussi ! Probleme : une fois mon- 
te il ne se passe rien. Pourtant la 
flamme est toujours la mais, moi, 
je ne brule pas. Dans la piece, il y 
a aussi quatre mecs aecroches 
au mur, et ils gueulent en plus. 
Peuvent pas souffrir en silence 
comme tout le monde ! (Entre 
parentheses, je commence a en 
avoir assez des cadavres et autres 
rejouissances de ce style, Duke 
Nukem et ses pin-up, ils ne 
connaissent pas les gars d'ld.) 
Pauvres heres, je vais abreger 
Ieurs souffrances, un coup de fusil 
a pompe devrait suffir. J'ajuste 
mon tir, je zoom sur un des cruci- 
fies (pratique le zoom, mais peu 
maniable). Pan, je lui tire en plei- 
ne face mais lui ne sent rien. Alors 
la, je commence a m'enerver. . . 
une vitre a exploser, vite ! Pan, 
rien, la vitre n'a pas bouge d'un 



poil. Nooon, c'est pas possible, Id 
Software n'a pas fait une si gros- 
siere erreur ! lis ont omis F inter- 
act! vite avec les decors, c'est une 
catastrophe. Et puis, c'est pas tout, 
les ennemis ont beau etre en 3D, 
on ne peut pas dire qu'ils soient 
jolis, jolis. . . Du coup, si la jouabi- 
lite est bonne, quand je bute un 
monstre, je n'eprouve aucun plai- 
sir (le manque d'effets gore y est 
aussi pourquelque chose). Com- 
me disait mon grand-pere, Fhabit 
ne fait pas le moine. Un peu com- 
me Jurassic Park, un gros battage 
mediatique et, au final, un gros 
etron malodorant. Voila. 
Et bien, ma petite Teigne, sur ces 
fortes paroles, j'espere que Gen4 
tiendra encore longtemps .parce 
que c'est le meilleur magazine 
dans tout I'cspace infini-> ; '-. 
Le Duker Fou (Alpes-Maritimes). 
P. -S. : j'aimefais connaitre le nom 
de celui qui a ecrit Particle sur 
Quake (alias Doom 3) dans le 
hors-serie de PC Fun. 
Yo, man ! 

Raaaah, j'adore quand des lecterns 
ronchonnent, bougonnent ct voci- 
fcrent outrage usement. Je prefere 
evidemment quand ils m'agres- 
sent personnellement ou emettenl 
quelques critiques a l'encontre de 
Gen4 (question de motivation). 
Mais j 'affect ionne egalement les 
attaques virulentes (et parl'ois in- 
justes) qu'ils lancent parfois a 
l'encontre du monde fascinanl de 
la microludique. De toute fa9on, 
dans les deux cas, j'eprouve une 
intense satisfaction a leur moles- 
ter F argumentation. Car, vois-tu, 
avec ton offensive « Panzer Sty- 
le », tu vas loin, tres loin, trop 
loin... au point d'en oublier le 
sens du mot « nuance ». En effet, 
il faut etre atrophie du nerf optique 
pour ne pas reconnaitre a Quake 
une esthetique qui tranche tres 
nettement avec tous les softs du 
genre qui Font precede. Et cela y 
compris pour les monstres dont les 
graphismes originaux et les ani- 
mations en 3D temps reel consti- 
tuent une avancee determinante 
dans Funivers plethorique des 
jeux a la Doom. De ce point dc 



vue. Quake n'a rien d'un « Doom 
3 ». Son ambiance angoissante 
s'impose aux joueurs avec force 
comme aucun jeu d'action en 
3D subjective ne Favait fait jus- 
qu 'alors. Celadit, et la je rejoins 
ton point de vue (mais c'est pe- 
nible), Quake est quand meme 
inl'iniment mojns revolulionnaire 
que Duke dans sa dimension stric- 
temenl ludique. En effet, ses mo- 
dalites de jeu s'apparentent 
bcaucoup a celles de Doom (en 
dehors de I 'usage recommande de 
la souris) et on pent legitimement 
reprocher aux concepteurs d'ld 
Software de n'avoir pas integre 
dans Quake les grosses innova- 
tions apportees au genre par 
Fequipe de 3D Realms. Je pense a 
Finteraction avec les decors ou en- 
core les potentialites offertes aux 
joueurs (liberte d'aclions. inven- 
taire, architecture des niveauxl. 
Personnellement. ces limitations 
ne m'ont pas traumatise au point 
de sangloter des heures entieres 
devant mon moniteur, du moins 
en jeu solo... par contte, en jeu re- 
seau. nous avons tres vite aban- 
donnc Quake pour revenir a Duke 
Nukem 3D. plus riche, plus tac- 
tique, plus fun. plus... RPG ! 
Quant auredacteur qui a ecrit Par- 
ticle sur Quake dans le hors-serie 
PC Fun.]'ai pense - an regard du 
contenu de ta lettre - que tu sou- 
haitais vivemenl lui arracher la 
tete. Je lui ai done demande s'il 
etait d'accord sur le principe. 
C'est non. Pour eviter que tu le 
traques sans relache, il m'a meme 
demande de preciserque son ar- 
ticle n" avail pas valeur de test (ni 
avis, ni note) mais qu'il s'agissah 
plutot d'une preview, certes plutot 
dilhyrambique, mais preview 
quand meme. Apres il m'a de- 
mande ou il lui serait possible de 
trouver un bon chimrgien esthe- 
tique et des faux papiers. Puis, de- 
vant mon mutisme (je ne livre 
jamais mes contacts), il a prefere 
se tiw une balle dans le caisson. 
Affaire classee... • 



Culture 
pour tous 

Bonjour, 

c'est du fin fond de mes cyber 
toilettes que j'ecris cette missive. 
Pourquoi j'emploi cette strategic 
kagebeiste pour rediger ces 
quelques phrases imperissables ? 
Simplement parce qu'a mon age. 
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Le jeu d 'a venture le plus delirant 
depuis I'invention du delire ! 



n Inrerotlive Entertainment (Europe) Ltd. All right 
Virgin is a trademark of Virgin Ente; 
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Papy Zoth, un de nos lecteurs, tape allegrement dans 
les 70ans. II nous park desjeax qu 7/ a aim.es, que nous avons aim'es. 
Raconte nous I'histoire de nos anciennes passions, Papv Zoth, nous 
T'ecoutons... # 

3-BOMBERMAN (Super Nintendo puis PC). 

Voici la preuve qu'un soft, meme dote d'une realisation pen impres- 
sionnante, peul s'averer captivant. Graphismes sommaires, sons na- 
vrants, principe du jeu enfantin (eliminer 1'ennemi en posant des 
bombcs qui explosent deux secondes plus tard), Bomberman ferait ri- 
caner les adeptes de l'esbroufe dopee au Pentium 200. 
Mais il suffit que trois ou quatre humains moyens se retrouvent en- 
semble devanl l'ecran pour que les mots « haine sanguinaire » pren- 



PAPY ZOTH 



nent tout leur sens. Un ouragan de flammes envahit 
l'aire de jeu, les insultes fusent, et les coups de coudes s'echangent 
allegrement. Les alliances se noLient et se denouent d'une seconde a 
I'autre, et chacun court aussi vite qu'il lepeut pour ne pas finiren 
barbecue. Le bonheur. 

Des bonus originaux viennent enrichir le jeu, comme ces « maladies » 
qui vous ralentissent, vous empechent de poser des bombes ou vous 
les font poser n'importe ou, et que vous pouvez transmettre a vos ri- 
vaux par simple contact ! On se surprend vite a poursuivre un joueur 
adverse pour lui refiler une maladie, pendant que celui-ci pose bom- 
be surbombe pour tenter d'eviterce triste sort. 
Comme quoi un simple jeu peul reveler beaucoup de choses sur la na- 
turehumaine (snif...). • 



et avec ma profession de specia- 
liste et chereheur en elements 
aleatoires sur des echelles mul- 
tiscalaires de degre infini, il est 
preferable de ne pas crier trop 
fort que 1 'on est lecteur de revues 
de jeux video. 

Nous avions remarque avec mon 
chien Brutus I'autre jour, alors 
qu'apres avoir devore mes canaris 
il a decide de s'attaquer a mes pan- 
toutles de iaines noire et rose, que 
la lecture de votrc magazine de- 
mande une organisation mensuel- 
le des plus fines. II est tout d'abord 
hors de question que je nn'abonne. 
L'indiscretion clironique du pro- 
pose au courrier, relaye paf le ba- 
vardage intempestif du voisinage 
ne me permeltenl pas de preserver 
ma passion. C'est la raison pour 
laquelle tons les debuts de mois, 
mais jamais exactement a la 
meme date, je me rends au 
kiosque, dissimule par une fausse 
barbe, une fausse moustache, 
voir une fausse paire de lu- 
nettes et un faux manteau. 
Ni vu ni connu des autres 
clients je gIisseGen4 
cntre deux revues por- 
nographiques que je 
vais deposer 1'air dega- 



ge a la caisse. De retour a la mai- 
son, apres avoir fait disparaitre les 
domestiques, je m'installe anion 
bureau, fait ronronner 1 'unite cen- 
trale habillee d'ebene et d'acajou 
etm'affale dans mon fauteuil sous 
la protection placide de mon le- 
vrier Cesar, qui soit dit en passant 
vient juste d'engloutir Brutus. 
Cest dans cette position, mi-bour- 
geoise m i -pares se use, que je de- 
guste voire magazine, songeant a 
la rudesse du monde soumis aux 
pluies acides et aux programmes 
de television. 

Dernieremenl, malgre I'apparen- 
te juvenilite des redacteurs, j'ai 
eu 1'infini plaisir de decouvrir 
1'article commentant le jeu the 
Dark Eye augmente d'un repere 
bibliographique bienvenu. La 
qualite ludique des jeux actuels 
invite bien souvent de se plonger 
a la decouverte d'une partie de 
notre histoire, d'un 
continent ou d'une 
civilisation dis- 
parue. En 
eontrepartie, 
la primaute 




tion et plus encore au renouvelle- 
ment des intrigues et des parties, 
affranchissent les concepteurs de 
la rigueur historique, geogra- 
phique. chronologique ou stylis- 
tique. C'est la raison pour 
laquelle je percois favorabrement 
les initiatives visant a rappeler 
que les jeux sont souvent inspires 
soit de faits historiques, soit 
d'elements litteraires, soit d'un 
contexte geopolitique donne. La 
passion dcvcloppee lors d'un jeu 
peut alors se prolonger dans la 
lecture ou la consultation d'ou- 
vrages qui viendront enrichir le 
joueur d'une culture personnelle 
acquise dans la bonne humcur. 
Ce « travail » de reference pour- 
rait fort bien se poursuivre dans 
les articles et prouvcr ainsi que la 
culture est d'un acces multiforme 
el ouverte a tous, quel que soit le 
niveau de formation ou d'interet. 
Dans un contexte ou la reflexion 
est incarnee par des amuseurs lo- 
botomises qui viennent anonner 
leurs quarante mots de vocabu- 
laire a la fenetre de notre petit 
ecran, il n'est jamais mauvaisde 

chercher a se distinguerpar 

la culture. 

Je conelus en posant une 

question au teigneux, qui 
tient cette rubrique : est-ce 
pour les memes raisons que moi 
qu'il dissimule son patronyme 
sous un pseudonyme agressif en 
rapport direct avec son front coif- 
fe en arriere, et est-ce lui que je 
croise en train de declamer os- 
tensiblement a sa buraliste qu'il 
ne lit que des revues econo- 
miques et scientifiques de la ca- 
tegoric tres ardue ? 
Bien le bonjour chez vous et bon- 
ne continuation. 
Laurent (Loire-Atlantique). 
Hugh! 

Wouaouh, quelle lettre elegante, 
spirituelie et racee ! En plus, nous 
sommes d'accord sur Tessentiel : 



nous aussi. nous souhaitons que 
s'installe un va-et-vient promel- 
teui" entre jeu et culture. A itne re- 
serve pres : nous privilegions el 
continuerons a privilegier le plai- 
sir ludique, une dimension qui 
peut s'affranchir de toule referen- 
ce historique, litteraire, cinemato- 
graphique . . . je pense enhe autres 
a Lemmings, Worms ou Duke 
Nukem 3D. Je me contenterai 
done de repondre a quelques ele- 
ments glanes aleatoiremenl dans 
ta lettre, a commencer par notre 
supposee juvenilite. Elle n'est ef- 
fectivement qu'appareme puisque 
nous avons tous quitte 1'age des 
« dans la gucule ! », « bourn ! », 
« supercool megatop ! » et autres 
interjections acneiques (sauf lors 
de nos regressions rJukienne mais 
la, il y a absolution), d'ou le fait 
que nos articles ne soient pas (tou- 
jours) emprunts de puerilite de- 
bordante. Je eontinuerai et finirai 
par cette histoire de buraliste. car 
nous frequentons manifeslement 
la meme. Je me justifie toul de sui- 
te aupres de nos lecteurs : celle-ci 
possede suffisamment d'attraits 
pour motiver une cour effrenee. 
Or, comme j'ai dejaechoue dans 
1 'approche estampes japonaises, 
je rente desonnais Touvertare in- 
tello... c'est humainnon? 
Aurevoir Monsieur. # 



Un ver dans 
la pomme 

Salutatoi.Teignard ! 
Os court ! A Taide ! Je lance un 
S.O.S. dans ta direction et dans 
celle de tous ceux qui pourraient 
m'aider. Voici les faits : vers la 
mi-aout, j'ai achete Earthworm 
Jim 2 (jeu tres sympa au demeu- 
rant). Comme tu le sais surement, 
la societe Funsoft. dans sa grande 
bonte, m'a offert. comme a tous 
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he Maitre de Vaccessoire PC 

desormais a votre portee I 
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Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 361 5 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 36 69 53 89. Sachez que 
certains editeurs possedent 
aussi un service « sauvetage », 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 



les acquereurs d' Earthworm 
Jim 2. le premier volet des aven- 
tures du ver intergalactique. Et 
c'est la que mon calvaire com- 
mence. J'ai fini Earth womi Jim 2 
assez vite, ce qui m'a un peu decu, 
et j'ai voulu me rabattre surEarth- 
worm Jim I . Or fe jeu ne voulait 
pas reconnaitre mon Gamepad. 
Ne voulant pas achever mon cla- 
vier deja bien maf en point suite a 
des courses de stock-car, j'ai tele- 
phone a Funsoft France pour leur 
exposer mon probleme. A peine 
avais-je prononce deux mots qu'il 
me disenl qu'un patch me serait 
envoye dans la semaine. ce qui fut 
fait. Deux jours plus tardjerecoit 
une enveloppe a mon nom. Elle 
contenait une disquette et la phra- 
se altendue : « Ci-joint le patch qui 
resoudra tous vos problemes pour 
Earthworm Jim I et 2. » Le patch 
en main, je gravis les quatre etages 
qui me separaient de mon PC en 
environ 5'8 secondes et j'inserais 
la disquette. Et ce fut le drame : 
« Programme trop grand pour en- 
trer en memoire. » J'ai du voir cet- 
te phrase au moins 2837 fois. J'ai 
epluche mes fichiers systeme, j'ai 
transfonnc mon ordinateur en mu- 
tant multi-configurable, j'ai edite 
4 megatonnes d' autoexec, bat et de 
config.sys, j'ai cree des configu- 
rations en quantite suffisantes 
pour aiimenter le marche asiatique 
jusqu'en 20 1 0, j'ai torture en mas- 
se des milliers d'innocents reven- 
deurs de PC, que dalle, nib, que 
pouick, nada, R-J-E-N ! J'ai meme 
telephone a la hot-line en Alle- 
magne a 20 balies la minute, j'ai 
parle allemand, anglais, francais, 
espagnol, italien, congolais, 
tcheque, danois, hollandais, nor- 
vegien, russe, chinois, portugais, 
japonais, indien, tamoul, rienn'y 
a fait ! Tout cequ'ilssavent dire, 
c'est « Che ne peux pas fous aider, 
Che chuis dezole ! » Ce patch me 
nargue ! AIorsvoila:j'ai vraiment 
besoin de ce patch. C'est pourquoi 



j'ai I'oiUrecuidance de t'envoyer 
la copie du programme incrimine. 
Si tu peux trouver la configura- 
tion permettant d'extraire ces p. . . 
de fichiers ou tout simplemenl 
m'envoyer l'extracteur corres- 
pondant (*.RAR), je te serai eter- 
nellement redevable, je benirai 
ton nom chaque matin avant de 
me lever, j'apprendrai le zoulou, 
je te ferai des spaghettis a la car- 
bonara, lout ce que tu voudras, 
mais aide-moi, je t'en conjure ! 
Appelle tous les Lancelots du Lac 
de Gen4 s'il le faut, mais pour- 
fends la carapace de ce patch. Au- 
jourd'hui je recommence a 
m'alimenter, mais mon psy conti- 
nue de m'administrer des sedatifs 
et des beta-bloquants. Gen4 est 
mon dernier espoir. . . 
Slephane (Val de Marne). 
Youg. youg ! 

Quelle prose ! En quelques 
phrases, mots, interjections... tu 
as reussi a me faire percevoir ta 
profonde detresse, et j'ai ete 
emu ! Plus, en cette periode de 
conjoncture difficile, a un mo- 
ment ou mes valeurs sont mena- 
cees par la biere americaine et le 
patch antitabac, j'ai meme ete 
jusqu'a rire ! Du coup, j'ai une 
dette envers toi que je m'empres- 
se de te rembourser sous la forme 
d'une reponsecirconstanciee... 
mais serieuse, parce que bon la ri- 
golade, ca va cinq minutes mais 
apres ca fait six (minutes). Je te 
livre done un config.sys et un au- 
toexec. bal a mettre dans une 
configuration multi-boot ou sur 
une disquette systeme qui te per- 
mettront de squeezer Windows 
95 et d'arriver sous Dos avec plus 
de 610 Ko de memoire conven- 
tionnelle (memoire dans laquclle 
s'installent les programmes exe- 
cutables sous Dos). Sont preci- 
sees en italique les lignes de 
commande qui dependent de ta 
propre configuration (carte-son. 
iecteur CD-Rom, chemins d'ac- 
ces du pilote de souris. etc.). Je 
compte sur toi pour envoyer un 
p'tit mot de remerciement a Fred. 
notre Yoda local, qui a bien vou- 
lu reveler a la face du monde 
comment il pouvait, sans QEMM 
(un soft commercialise qui petit 
te permettre d'obtenir jusqu'a 
630 Ko de memoire convention- 
nelle), obtenir plus de 600 Ko de 
memoire. Merci Fred. ! 
Config.sys 

• Country = 033 T 850,C:\Windows\ 
CommandXCountry.sys 
•Files = 30 



AUJOURD'HUI. C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en particu- 
lier leurs editos, nous avons retrouve de nombreux elements de l'his- 
toire de 1' inform atique domestique. Desormais, tous les mois, nous 
vous en iivrons un extrait avec quelques precisions additionnelles 
Centre crochets). Nostalgie, peul-etre. Volonte de « fixer » une me- 
moire collective en perpetuel devenir, surement (ben oui, et ce n'es! 
pas Papy Zoth qui dira le contraire !). • 



EE3E3D 

CD-Rom qu'il nous faut ! 

Camet de bord du D.A.R. Nous naviguons a grande vitesse vers une 
nouvellcannee, dont onditqu'ellese nomme93. La redaction, fati- 
guee des demieres semaines de combats contre les fautes d'ortho- 
graphe, bugs en tout genre et jeux qui 
n'arrivent pas a temps, semble cepen- 
dant prete a affronter les fetes. Mais 
Dieu seu! sait (et encore '?) ce que nous 
reserve cette nouvelle aventure ! II 
semble que 1'on devrait rencontrer 
beaucoup plus de Compact-Discs, cet- 
te race extralerrestre peu connue pour le 
moment, et dont certains disent qu'elle 
dominera la galaxie du jeu sous peu. 
Peut-etre que notre escale sur la plane- 
te Las Vegas, debut Janvier, nous per- 
mettra d'y voir plus clair. Des rumeurs 
courent d'ailleurs, laissant entendre que 
la planete pourrait accueillir de nouvelles races de consoles basees sur 
la technologic CD. . . [la 3DO] autanl dire que 1 'equipage de Genera- 
tion 4 est impatient d'y atterrir. Afin de mieux al'fronter les Klingons, 
de plus en plus nombreux, le redae'ehef Didier Latil travaille actuel- 
lement a des ameliorations techniques du vaisseau Generation 4. II Fa 
deja equipe d'un guide pratique dans lequel le joueur trouvera rapi- 
dement toutes les astuces et bidouilles pour vaincre ses adversaires. 
II a aussi reserve un espace pour accueillir les refugies CD-Rom que 
Ton pourrait rencontrer prochainement. Mais il nous promet d'autres 
nombreuses surprises pour notre voyage vers 93, dont un systeme de 
tests plus complet [ce mais-ci : Inca, Populous 2, Grand Prix], mais 
egaiement des changements dans la forme du vaisseau. Je pense que 
vous les decouvrirez sous peu. (...) Quoiqu'il en soit, je vous souhai- 
te un bon voyage avec nous, piein de surprises et d'excitation, pour 
aller a nouveau la ou personne n'a encore jamais mis les pieds. 
EditoGen4N°51 (Janvier 1993). • 




■Buffers = 20,0 

• Device = C :\Windows\Himem. 
sys/Testmem : off 

• Device=C :\Windows\Emm386 
.exe Noems (Si la memoire est 
etendue.) 

■ Rem Device = C :\Windows\ 
Emm386.exe Ram 

• Frame = E000 (Si la memoire est 
paginee, supprimer le «-Rem»et 
placez-le au debut de la ligne pre- 
cedente. ) 

• Dos = High. Umb 

• Shell = C :\C ommand.com 
C:VP/E:512 

■ Devicehigh = C :\Windons\ 
CDROfrhMTMCDAIsvsID : MT- 
MIDE01 



Autoexec .bat 

• @Echo off 

• Path C :\Windows 

• Set Blaster ~ A220 17 Dl H5 
P330T6 

• Prompt $PSG 

• Set Temp = C ■\Windows\Temp 
- LH C :\Windows\Mouse 

• LH C :\Windou-s\CDROi\fr 
MSCDEX.exe/S/D :MTMIDE01/ 
M:10 

• LH KEYB FR,.C :\ Windows\ 
Com m an d\Key board, sy s 

Bon, si cela ne marche toujours 
pas. je te rappelle que c'est Fred 
qu'il faut remercier avec enthou- 
siasme. Voila. 
Atchao, mec ! • 
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bpric Wdrb. un jeu de guerre dans lequel les createurs de Populous® 
et Theme Park® appliquent une strategie totalement nouvelle. Disponible sur PCCO 
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ft En moins d'un mois, 
il se seraitvendus au 
Japon plus de 800 000 
consoles Nintendo 64 e 
La version 3.0 de 
DirectX vient de sortir, 
et comprend mainte- 
nant en standard Direct- 
Draw pour lesgra- 
phismes 2D, DirectSound 
pour le son, Directlnput 
pour la gestion des 
joysticks et pads, Direct- 
Play pour pouvoir jouer 
directement via Inter- 
net, etenfinDirect3D 
pour la gestion de la 
3D, supportant les 
fonctions du processeur 
MMX a venir. On attend 
avec impatience la ver- 
sion 4.0 qui devrait in- 
tegrer DirectRobusta, 
pour mieuxgerer les 
longues nuits ludiques 
ft Chez Sierra, deux 
nouveauxjeuxsur le 
theme des Mechwar- 
riorssont en prepara- 
tion : Earthsiege 3, qui 
devrait normalement 
etre une simulation en 
3D, et Cyberstorm 2, qui 
devrait lui aussi etre un 
wargame sur le meme 
theme. A moins que 
cette fois ils decident 
de faire I'inverse, pour 
brouiller les pistes. ..ft 



Maitre des 

trois dimensions 



GT Interactive semble decidement tres porte sur les jeux 
en 3D, viae subjective. Nan content d'avoir en exclusivi- 
ty ID Software (Doom 1 et 2, Quake) ainsi que les litres 
Raven (Heretic, Hexen. . . }, la societe a recuperc pro- 
gressivement les diverses licences 3D Realms pour Duke 
Nukem PlayStation, et les prochains produits du meme 
editeur, toutes plates-formes confondues. Avec Scaven- 
ger et son titre pbare. Into the Shadows, cette tendance 
semblait bien ancree. Enfin, annonce durant le dernier 
E.C.T.S, GT a signe un accord avec Epic Megagames 
pour 1'exclusivite sur Unreal, ainsi que F editeur de 
niveaux qui laisse deja augurer de nombreuses extensions 
pourceproduitexceptionnel. ft 




Internet 

en 700 pages 



INTERNET 



Micro Application edits le 
Grand Livre d'lnternet, quifi- 
dele a la collection, se veut un 
recueil quasi-exhaustif sur 
toutes les facettes de ce nou- 
veau phenomene de mode. Les 
nombreux themes abordes dans 
le livre vous expliquentun grand 
nombre de choses sur les diffe- 
rents modes de communication 
et de commerce a travers le Net, 
en mettant souvent I'accent sur 
les problemes de securite et les 
moyens d'y remedier, ce qui 
n'estpas toujours le cas dans les livres de vulgarisation sur le 
meme sujet. D'autre part le livre propose des idees de base pour 
monter son propre serveur Web, ou comprendre quelque chose 
aux langages de programmation les plus courants comme I'HTML 
etJava. D'autres sujets, comme les problemes de droit sur Inter- 
net ou les services commerciaux en ligne. Lejeu sur Internet n 'est 
que succinctement traite, maisbon, il faut reconnaitre qu'ils'agit 
encore d'une activite marginale, quoiqu'en fort developpement. 
Bien documents et illustre, le Grand Livre d'lnternet constitue pour 
pres de 200 F une reference pour ceux qui ne souhaitent pas bea- 
tement surfer idiot, ft 





Lagrandequete 
commence 



On a enfin recu les prix definitifs 
pour Meridian 59, le jeu de role 
on-line teste dans le dernier nu- 
mero. Lejeu estdistribue par Ubi 
Soft (environ 350 F) et indue un 
mois de connexion gratuite. II 
vous faudra une carte bleue et 
vous enregistrer sur le site web 
de Meridian 59 a I'adresse : 
http ://meridian.3do.com/me- 
ridian/. Ceci fait, apres le premier 
mois I'acces au jeu vous sera facture 1 dollars, soit une cin- 
quantaine de francs par mois, pour un acces illimite. Com- 
pare a d'autres jeux on-line, e'est presque donne ! ft 



Savoir universel 



La version 2 de TEncyclopedia Universalis vient de 
sortir et propose quelqucs nouveautes. en plus d'une in- 
terface plus conviviale qui devrait vous aider dans vos 
recherohes. Vous trouverez maintenant 220000 liens 
en hypertexte pour naviguer d'un sujet a un autre rapi- 
dementparmi les 45 millions de mots griffonnessurle 
CD. Au niveau visuel ce sont 200 cartes d'autant de 
pays differents qui ont etc ajoutees, ce qui quand meme 
reste un peu leger au niveau illustration. . . Ensuite, les 
personnes connectees a Internet peuvent acceder di- 
rectement a partir de ['interface de I'encyclopedie a une 
aide technique directe en ligne, un courricrdes lecteurs, 
et un forum pour participer a des discussions appele le 
Cercle des Encyclopedistes. Enfin, un « phonetiseur » 
vous permettra de vous remettre en selle si jamais vous 
ne connaissez pas Torthographe exact du nom que vous 
recherehez. Bon, on en vient au plus difficile, l'Ency- 
clopedia Universalis vous coutera la bagatelle ap- 
proximative de 3000 F. Remarquez. e'est toujours 
mieux que les 5000 balles exigees pour la premiere 
version... Au fait, si jamais vous lapossedez, la pre- 
miere version, ne vous tirez pas tout de suite une balle 
dans la tete, vous pourrez obtenir la version 2 pour la 
somme derisoire dc 250 F ! ft 
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L'histoire, 

le style BD et la drolerie 

des personnages 

sontdecapants! 

Un style graphique 

epoustouflant, utilisant 

des dessins realises 

et peints a la main par 

des professionals 

^ de la BD. 

Plus de 40 personnages 

et toute une serie 

de paysages. 

Ce CD-ROM offre 

une incroyable profondeur 

et une excellente 

interactivity 



"Le Tresor des Tolteques 

apparait comme 

une valeur sure 

de I'aventure (antaisiste. 

II y a du 'Lucas Art' 

dans sa conception 

et sa realisation." 

• ••' 



"Jamais je n'ai autant ri 

dansunjeu 
d'aventures, on sedate 

comme untou! 
Une complete reussite, 
unhitindenianle..." 

•**• 

FENERATION 4 



PC CD-ROM 
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VWRNER INTERACTIVE 



A tous les webmasters 



Apportersa pierre a I'edifice du reseau mondial, en creant un site personnalise, est 
un projet seduisant que beaucoup d'internautes caressent. Mais jusqu'a present, 
I 'aspect rebarbatif de la composition en hypertexte (induant les langages depro- 
grammation JavaScript, et Java utilises pour la creation de pages Web) aurait plutot 
tendance a decourager ceux qui veulents'y coller. Heureusemeni de nombreuxsba- 

^^^^^^^^ ^ rewares ontfait ieur apparition dans le do- 

I malne public pour simplifier la tache aux 
jfTlJ webmasters et Sybex les a compile dans 
-% deux nouveau titres de sa collection « Sy- 
I bex Shareware ». Lepremier, HTML pour 
Windows, est destine a ceux qui debutent 
dans la conception de pages Web. On y 
trouve de tres nombreuses ressources tex- 
tuelles sur les differents formats HTML, ain- 
si que des utilitaires tres pratiques, comme 
FrameGang quipermet de creer une inter- 
face « multifenetre » (Frame) en WYSIWYG. 
(What You See Is What You Get = ce que 
vous voyez est ce que vous obtlendrez) et 
de compiler le tout en hypertexte, pour 



I E H X E T 

buaSfipipt 




environ 100 F. On trouve 
egalement des utilitaires 
de saisie HTML (il manque 
d'ailleurs un veritable edi- 
teur WYSIWYG, comme 
NetOffice), de traitement 
d'images (reactives ou 
non) et des ressources 
multimedias diverses. 

Java pour Windows, quant a lui, s'adresse plutot aux webmasters confirmes pos- 
sedant des bases de programmation Java. Pourenviron 130F, la compilation pro- 
pose essentiellement des routines (« applets ») Java complexes d' animation ou de 
gestion, avec leurs sources reutilisables dans des documents HTML. Fnfin, Sybex edi- 
te ce mois-ci Programmer avec JavaScript, qui aux aientours de 180 F vous pro- 
pose de decouvrir le nouveau langage de script de Netscape et ses applications a 
travers de nombreux exempies (surle CD inclu). Le contenu s'adresse de maniere 
convaincante aux debutants, comme aux experts, en decrivant avec force details le 
fonctionnement des scripts, mais rl manque cruellement d'exercices recapituiatifs. 
Enfin, sachez que vous trouverez des versions devaluations de Adobe Photoshop et 
de Macromedia Director sur le CD qui accompagne le livre. • 



Majorettes 
enfolies 




Jesavais que letitre vous 

interesserait, maisj'ai bien 

peurqu'il ne s'agisse pas 

de jeunes f i I les paradant 

les jambes genereusement 

devoilees, mais d'une 

course de petites voitures. 

O.K., comme d'ici une cen- 

taine de signes vous aurez tourne la page, je vais essayer 

de rattraper le coup : il s'agit de NitroX, de Studio 3DO, 

un jeu aux abords tres sympathiques qui se propose de per- 

petuer le mythe de Supersprint ou Supercars. Vous pourrez 

vous mesurer a un maximum de sept autres bolides diriges 

par I'ordinateur ou d'autres joueurs en reseau sur une tren- 

taine de circuit differents. En mode « simulation », terme un 

brin pompeux en I'occurrence, vous pourrez ameliorer votre 

voiture au fil de vos victoires grace a I'argent gagne. Riche 

en collisions et en effets de lumieres, NitroX devrait etre fini 

aux aientours de Noel... si on est sage. • 




& Sierra et Creative Labs 
neserontbientot plus 
les seuls a proposer 
des cartes accelera- 
trices3D baseessur le 
chip Veritede Rendition. 
Unesocietejusqu'ici 
specialisee dans les 
cartes graphiques pro- 
fessionnelles, vient 
d'annoncer la Reactor, 
integrant aussi la Ren- 
dition. Decidement, il 
commence ay avoir 
tellement de monde au 
balcon que quelqu'un 
finira par passer par 
dessus la balustrade ! 
Origin devrait sortir 
une compilation des 
trois premiers episodes 
de Wing Commander 
dansun bundle, les 
trois jeux etant portes 
sur Windows 95 etre- 
vus pour rester 
jouables sur les Pen- 
tium d'aujourd'hui (les 
deux premiers volets, 
s'entend). Avec ca, les 
sons et musiques se- 
rontredigitalises. Une 
occasion de remassa- 
crer ces boulesdepoil 
de Kilrathi ! Civiliza- 
tion 3 est annonce par 
Microprose pour 1998, 
malgre le depart de 
Sid Meier. Un challen- 
ge delicat ! • 



Lavue 

en profondeur 



Woobo Electronics distribue maintenant en France ies 
lunettes 3D « Cyberboy ». Presentant quelques touches 
assez originales, les Cyberboy integrent des ecouteurs 
dont le Sent mouvement pendulaire qui les animent quand 
vous ne les portez pas vous garantit de (aire impression 
dans toutes vos soirees. Plus serieusement, e'est bien pra- 
tique pour tous ceux qui jouent avec un casque, lequel 
casque nc cohabite pas toujours heureusement avec des 
lunettes 3D. L'effet rendu est saisissant. et pour une fois 
vous n'aurez pas la gerbe au bout de quelques minutes 
d' utilisation, et ne devriez par consequent vous precipi- 
ter aux toilettes qu'au bout de quelques heures. Par contre 
le bundle est assez pauvre en programmes de demons- 
tration, avec ies habituelles images stereoscopiques 
« sexy », quelques sharewares sans grand interet ludique, 
a part Descent. Bon Descent, e'est bien, mais ca fait aus- 
si un moment que Descent 2 est sorti, si je ne m'abuse. 
Heureusement, une version 3D de Fatal Racing devrait 
etre ajoutee, pour rehausser la valeur du package. Le tout 
vous coutera environ 900 F. Maintenant gadget ou 
«plus» ludique, a vous devoir... • 
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Les Lots offerts par Philips Media : 

1 EB PRLX : 1 MINI CHAINE HIFI CD DOLBY SURROUND PROLOGIC FB205 + KIT 3 
ENCEINTES + 1 MAGNETOSCOPE VHS PAL SECAM + 1 PRESSE KIT + 
UN DESSLN DEDICACE 

2 eme pRIX . UNE PLATINE LASER CD 721 + UN AMPLI TUNER FR951 + UN PRESSE 
KIT + UN DESSIN DEDICACE 

3 te pRLX . UNE PLATINE LASm CD 721 + UN PRESSE KIT + un DESSIN 
DEDICACE 

4*™ PKLX : UN REPONDEUR TELEPHONIQUE NUMERIQUE + UN JEU 

DU5 EME 

AU 25 ™ E : UN JEU + UN TEE-SHIRT DOWN IN THE DUMPS 

DU26 fiME 

AU 50 *™ : UxN TEE-SHIRT DOWN IN THE DUMPS 



Comment £a marche 
Pour participer a ce 
cartes postales votre 



jeu conconrs U vous siifflt de repondre aux 4 questions suivantes et d'adresser sur 
envoi a l'adresse suiTante avant le 30 novembre 1996 : 
Generation 4/ Concours Down in the Dumps 
5-7, rue fiaspail 
93108 Montreuil Cedex 

lere question : Combien de membre(s) y a t'il dans la famille Blub ? 

2eme question : Comment s'appelle l'animal familier de la famille Blub ? 

3eme question : Quelle etait la note finale obtenue par Down in the Dumps lors 

du test de Generation 4 du mois dernier (N°92, date Octobre) ? 
4eme question : Quels sont les deux derniers chiffres du code bane figurant au 

dos du packaging ? 

Extrait et reglement du jeu concours disponlble chez Maitre Amram, Huissier de justice : 26, bid de 
Strasbourg, Paris lOeme (Sur simple envoi dune enveloppe timbree) 
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Windows 



Aquand le 
GoncourtWin95? 



Le Grand Livre de Windows 95 se pose comme I'ouvrage ralliant 

utilisateurs neophytes et eclaires. Compose de plus de 1 000 pages, 

d'un chapitre Internet et du Superlndex {un sommaire alphabetique 

tres detaille de 25 pages), Micro Application jette une nouvelle 

fois un pave dans la mare Windows 95 et devrait pouvoir eviter la 

noyade a quelques malheureux. Un CD compose de sharewares touchant des domaines 

aussi varies que le traitement de texte, la gestion de donnees, Internet, le traitement des 

images ou encore la communication par Modem, est egalementfourni. On regrettera a ce 

propos qu'aucune page ne soit consacree a leur presentation, vous laissant a la merci d'une 

flopee de fichiers textes en anglais. Un bon investissement tout de meme, destine aux der- 

niers retifs de la litterature Windows 95 ou aux collectionneurs (pour moins de 200 F). • 




# UbiSofta lance pour 
larentree la collection 
« CD Pocket », regrou- 
pant des CD-Rom multi- 
media deioisirs dans 
un format de poche, 
pourunprixde 
poche avoisinant les 
150 balles. Parmi les 
15 premiers titres on 
peuttrouver : Requins !, 
Planete Ocean, Alice au 
Pays des Merveilles, 
Voyage en Grece, et bien 
d'autres encore & 
La societe Teleriviera 
Multimedia est un nou- 
veau service Internet 
qui devrait prochaine- 
ment etre mis en test 
aupres de 200 consom- 
mateurs ni^ois. Utili- 
sant le cable, ce service 
devrait permettre a 
tout abonne de benefi- 
cier d'un debit 50 fois 
plus rapide qu'avec un 
modem 28800. Pour 
150 F par mois pendant 
la duree du test, les 
places vont etre 
cheres ! O Sierra se lan- 
ce sur le marche des 
cartes acceleratrices 3D 
en annonqant la distri- 
bution prochaine d'une 
carte basee sur le chip 
Verite de Rendition. 
On devrait s'attendre a 
trouver de nombreux 
jeux... Sierra compris 
dans le package, le tout 
devantsevendrea un 
prix tres attractif . 
Onveutvoir ! • 



Strateges 
des etoiles 





LucasArts continue d'exploiter le filon de la trilogie de ia Guerre 
des Etoiles en annoncant pour I'annee prochaine unjeu de stra- 
tegie appele Rebellion. Vous prendrez en main la destinee de 
/'empire ou de ia rebellion, en tentant d'etendre votre emprise sur 
I'univers et en combattant votre adversaire de toujours en temps 
reel. Vous aurez a gerer les ressources, lesplanetes, maisaussiles 
forces de votre camp, et devrez resoudre au mieux ies problemes 
strategiques mais aussi tactiques que vous serez amene a ren- 
contrer. Pourgagner, I 'empire devra au choix, capturer Luke Sky- 
walker ou Mon Mothma, chefde la rebellion, ou detruire le QG re- 
belle, tandis que la Rebellion ne pourra restaurerla liberie dans la 
galaxie qu'en neutraiisant Dark Vador ou I'Empereur, ouencore 
en renversant le Conseil Imperial siegeant sur la planete Corus- 
cant Comme Use doit, lejeu permettra une confrontation direc- 
te entre deuxjoueurs par modem ou reseau. • 




lis voient tout 
en 3D! 



Activision se lance en compagnie de Microsoft dans la produc- 
tion en cbame dejeux tirant parti de Direct 3D, avec dans un pre- 
mier temps Mechwarriors 2 : Mercenaries, dont le moteur 3D 
est ameliore pour enfin nous offrir des graphismes profitant des 
capacites des dernieres cartes acceleratrices 3D. Viendront ensui- 
te Interstate 76, un jeu de baston en voiture a la Mad Max, qui 
vous fera traverser tous les Etats-Unis pour sauver le monde, et 
Hyperblade, un rollerball sur patins a glace ou tous les coups se- 
rontpermis. Dans une epoque plus lointaine, Activision prevoit un 
autre titre, dont d'ailleurs on ne connaitpas encore grand-chose 
d'autre : Planetfall : the Other Side of Floyd. A suivre. . . • 



Jane's persiste 
et signe 




Jane's sort un patch pour la version francaise de AH-64D 
Longbow. Cette nouvelle version rend le modeie de vol 
plus realiste, vous permettant en particulier de ralentir sans 
terminerdans la stratosphere {bon d'accord, j'exagere. . x 
change le son de votre rotor, et vous fait maintenant sentir 
a lecran le recul de vos armes lorsque vous tirez. Le jeu sup- 
porte maintenant directement le Sidewinder 3D Pro, pour 
ceux qui avaient du mal a le configurer. Les vues de cote 
sont maintenant accessibies plus rapidement, mais pourti- 
rer le meilleur parti de ce patch il vaut mieux disposer de 
1 6 Mo de Ram sur sa machine, sous peine de subir quelques 
ralentissements dans le jeu. En dessous, restez plutot avec 
la version originale qui de toute facon s'est revelee parfai- 
tement stable apres des nuits et des nuits de test aussi 
acharne que desinteresse par notre pilote virtuel fou. Vous 
pouvez meme parier qu'il a reussi a glisser le patch quelque 
part dans le CD, cevicieux... • 
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Prepare?- vous a propulsez votre PC dans une nouvelle 

, dimension avec la famille de cartes acceleratrices 

Wealth 3D de Diamond. Leader sur le marche. des 

I acrilerateurs 3D Plug & Play, les Stealth 3D acc£lerent 

considerablement vos graphiques 2D, vo'us offrent une 

animation 3D epoustouflante et vous impressionnerom 

parleur lecture video MPEG. Les Stealth 3D 2000 et 

1 3000 ameliorent d'une facon spectaculaire les 

applications bureautiques friandes de graphiques, les 

jeux d'action et, plus generalement la performance de 

I -rare PC en supportant une plus grande resolution, 

des millions de couleurs et des taux de rafraichissement 

incroyabte. La famille des Stealth 3D possede des 

caracteristiques uniques sur le marche' : ombrage de 

Gouraud, correction de la perspective, transparence 

Alpha, filtrage bilineaire. Buffer - Z et textures 

pyramidales. Grace a son acceleration graphique 64 

bit, ses rafrafchissements d'ecran presque instantane, 

son processeur ViRGE (S3), ses drivers optimises par 

Diamond et une version Windows 95 de son panneau 



de configuration InControls Tools, vous obtiendrez 
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de 
la Vitesse. La famille des Stealth 3D fonctionne avec les 
systemes d 'exploitation Windows 95, windows NT 
3.51, Windows 3.1 et MS-DOS et, les applications 3D 
pour Windows 95 utilisant les API DirectX de Microsoft. 
Si vous etes pret pour evoluer vers un monde en 3D, 
contacted des maintenant votre distributeur Diamond 
le plus proche et 1'acceleration 3D n'aura plus aucun 
secret pour vous. Prenez des aujourd'hui de I'avance, 
de la Vitesse et de la performance. 



Stealth 

3D 



Stealth 3D 2000/3000 


Comparaison 


Stealth 3D 2000XL 


Stealth 3D 3DQ0XL 


Type de memoire Silicon Magic DRAfr 




VRAM 


RAMDAC 135 MHz 




220 MH; 


Memoire max. AMo 




8Mo 


Resolution ma*. 1280*1024 




1600*1200 


Logiciels Descent II 




Descent II 


Destruction Derby 




□esmiction Derby 



Pour plus ^information, consulted le 

site web de Diamond: 
http://www.diamondmm.com 
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MULTIMEDIA 

VISUAL 5YSTEMS DIVISION 



High Tech Services 
7, chemjn des Floralies 
13090 Aix-en-Provence 
Tel : 04 42 20 59 59 
Fax : 04 42 20 59 23 



Equalizer 
7. avenue du Canada 

91966 Les Ulis 
Tel : 01 60 92 60 60 
Fax : 01 60 92 60 69 



Actebis SA 

2, rue de la Pature 

78420 Carrieres sur Seine 

Tel : 0! 30 86 67 67 

Fax .01 30 86 67 66 



Diamond Multimedia Southern Europe |succursale) 

6, Bd du General Leclerc 92115 Clichy, France Tel : 01 47 56 II 57 Fax : 01 47 56 I 1 39 

BBS multilangues modem 28.8 KB 19-49-8151-266333, 1 9-44-1 1 89-4444 15 ou 19-1-408-325-71 75 numeris 19-49 8151-266334 

Mierica Online (keyword : DIAMOND), Microsoft Network : Find DIAMOND. CompuServe (GO DMNDONLJNE ou GO GRAPHBVEN) (75300 3673] 

FTP site : ftp.diamondmm.com, Internet Web site : http://www.diamondmm.com 
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Au sommet 
de la vague 



Dans la serie des offjes intercssantes pour les gens qui 
souhaitent s'acheter un bundle Internet complet sans 
avoir a courir de tous les cotes pour se foumir, le modem, 
le browser, le fournisseur d'acces et divers utilitaires, Oli- 
tec propose un bundle comprenant d'abord un fax-mo- 
dem 33 600, trois mois d'acces gratuit a World Net, Nets- 
cape 2.0 version francai.se, ainsi que deux bouquins et 
deux CD-Rom sur Netscape en particuiier el Internet en 
general. Le modem en lui-meme permet de recevoir plus 
de 50 fax et jusqu'a 20 minutes de messages vocaux sans 
qu'il soit nccessairc dc laisscr votre fax allume. II ne 
prcnd pas plus dc place qu'un paquet de cigarettes, et 
peut tres facilement s' importer d'un ordinateur a un autre 
tout en conservant ses messages en memoire. En plus le 
tout coute nioins de 1 500 balles ! • 




9 Spectrum Holobyte a 
obtenu les droits pour 
developper des jeux 
bases sur leprochain 
film de la serie 
Star Trek : First Contact. 
On murmure deja que 
le jeu vous permettrait 
d'evoluer dans un envi- 
ronnement 3D interac- 
tif representant ('Enter- 
prise. Et on susurre aus- 
si, puisque SHaachete 
la licence d'exploita- 
tion du moteur 3D 
d'Unreal, que le jeu 
pourraitforta propos 
tirer parti de ses possi- 
bilites. Mais chut... v- 
3DFX vient d'annoncer 
pourdecembre une 
version d'EF2000 sup- 
portant les fonctions 
deceleration 3Dde 
leur Voodoo chipset. 
Voilaquidevraitdon- 
nerunenouvellejeu- 
nesse a ce simulateur 
d'exception ! • 



Mechs ou Gnomes ? 



Apres Mechwarrior 2 d'Activi- 
sion et Earthsiege 2 de Sierra, 
7th Level se lance dans la dan- 
se de ces gracieux monstres de 
metal avec G-Nome, un jeu 
monstrueux en lui-meme puis- 
qu'il faudra au minimum un 
Pentium 90, 16 Mo de Ram et 
un lecteur CD 4X ! En contrepar- 
tie, attendez-vous a un simula- 
teur de Mechs tournant sous 
Windows 95 en SVGA et 3D en- 
titlement texturee. En plus de 
piloterdes HAWCs (lire Mechs), 
vous aurez aussi I'occasion de 
realiser des missions a pied, ou 
a bord de tanks et autres hover- 
crafts. Base sur un scenario qui 
vous fera participer a plus de 20 
missions (un peu court. . .), le jeu 
devrait etre dote d'une intelli- 
gence artificielle poussee qui de- 
vrait epuiser votre stock person- 
nel de jurons. Heureusement, 
comme le jeu sera aussi jouable 
en reseau en deux equipes d'un 
maximum de quatre joueurs, 
vous aurez tout le loisir d'en in- 
venter d'autres ! • 




X-Men contre 
Street Fighter 



Sans etre un fan acharne de ce genre de produit, vous ap- 
precierez sans aucun doute la pirouette commerciale de 
Capcom, qui apres avoir exploite le filon Street Fighter 
sous pratiquement toutes ses formes (diverses versions 
declinees sur plein de standards, film, BD, etc.), relance 
sur le marche de I'arcade une nouvelle borne qui permet- 
tra d'affronter certains personnages des X-Men, celebres 
super-heros Marvel {Cyclope, Magneto, Serval, Gambit, 
etc.) aux combattants de Street Fighter (Ken, Ryu, Zan- 
gief, Dhalsim, etc.). # 



Joyeux 
An-ni-ver-saiiire 



Pour titer les 20 ans de Roberta 
Williams dans le monde du jeu sur 
ordinateur, Sierra prepare un gros 
gateau d'anniversaire quiprendra la 
forme d'un CD-Rom intitule : I'An- 
thologie Roberta Williams. Vous 
retrouverez avec un bonheur mile 
de nostalgie des titres mythiques 
comme Mystery House, The Wi- 
zard & The Princess, la serie com- 
plete des King's Quest, Mixed Up Mother Goose, les Laura 
Bow, The Colonel's Bequest, The Dagger of Amon Ra, et 6a 
cusezdupeu, Phantasmagoria. Bon, finalement, ils'agiraitde 
sept ou huit CD-Rom, plutot qu 'un. Maintenant, II ne reste plus 
qu 'a termer les yeux, souffler tres fort sur les bougies, et prierpoui 
que cette anthologie soit distribute en France I • 



Lejeu 

c'est la sante! 



Apres tous les cris d'alarmc immediatement relayes par 
les medias (non, je ne pense pas qu'a Mireille Dumas. . .) 
sur 1 'eff'et devastateur, voire debilitant. du jeu video sur 
nos petites tetes blondes, les « specialistes » commencent 
enfin a mesurer leurs propos. Far cxempic. les recherches 
du professcur Phil Evans, de l'Univcrsite de Westmins- 
ter, tendent a demontrer que l'augmentation de la pres- 
sion arterielle ressentie quand vous destructurez du me- 
chant en vous baladant dans des couloirs sombres. dans 
un jeu a la Doom entre autres, n'cst pas spccialement no- 
cive. Bon, ils n'en sont pas encore arrives a prescrire le 
stress occasionne par les jeux video, mais s'accordent en- 
fin a dire que le joueur moyen irest pas specialcmenl 
predispose a devenir tueur en serie ou candidat au suici- 
de a repetition. Dommage, c'est pas tres porteur, comme 
info, pour nos ebers confreres. . . • 
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Vpus ne verrez plus votre ordinateur 

de la meme facon. 




conduite tres realistes et de 
nombreuses options. Les jeux 
d'arcade SEGA PC fonctionnent 
sur PC Pentium® 75 MHz 
( 90 MHz est recommande ) 
avec Windows® 95, sans carte 
° acceleratrice. — i - 

SITE WEB: Xt 

http://www.sega-europe.com 
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Duke sous toutes 
les coutures 



Pas etonnant qu'un jeu du calibre de Duke Nukem 3D 
fasse I'objet d'un livre dedie a I'exploration de ses pe- 
tits secrets ! Et bien grace a Sybex c'est maintenant 
chose faite avec le guide officiei de Duke Nukem 3D. 
Tout en couleur et genereusement il lustre, ce guide 
vous donne des tas de conseils pour prendre le dessus 
sur les monstres en mode solo et sur vos meilleurs 
potes (lire grosses raclures) en mode multijoueur. Avec 
ca, vous trouverez tous les plans des differents niveaux 
disponibles dans la version complete du jeu, abondamment commentes, avec les locali- 
sations de tous les objets et passages secrets interessants. Enfin vous trouverez, sur le 
CD-Rom inclus, les plans en couleur au format PCX pour les imprimer, la version share- 
ware {un niveau) et enfin de nombreuses sauvegardes pour explorer rapidement la ver- 
sion finale. PourmoinsdelOOballes, a moinsd'avoirdejaterminelejeu, lesfanasde Duke 
auraienttortdes'en priver ! • 




Un monde 
a la Quake 



lis nous I'avaient promis. et effectivement ID Softwa- 
re l'a fait, Quakeworld devrait tres bientot etre mis en 
service de part le monde, entendez par la Internet. Pour 
ceux qui n'auraient pas tout suivi ? Quakeworld est un 
logiciel qui s'ajoute a Quake sous Windows 95 et per- 
met d'etablir une hierarchie entre les joueurs se faisant 
des amabilites en multijoueur par le biais d'Intemet. 
Dans les faits i I vous suffit de vous connecter sur un ser- 
veurreconnu park logiciel, d'y faire un massacre ou 
de vous faire massacrer. et votre nombre de kills est en- 
registre sur un serveur central. Au bout d'un certain 
nombre de kills, vous etes autorise a vous connecter sur 
d'autres serveurs frequentes par d'autres individus aus- 
si patibulaire que vous, comprenez par la : de votre for- 
ce. En attendant sa sortie officielle, il n'est pas impos- 
sible qu'ID propose la version finale a telecharger sur 
leur site web, a l'URL : http ://www .idsoftware.com/. 
Si vous etes aumoins cinq potes a vous destructurerre- 
gulierement la tronche, vous pouvez former votre clan 
officiei. des dizaines etant deja receasees sur le site web 
d*lD Software. • 
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Paint 
Shop in 
ze pocket 



p£m*» 



HUNT SHOP PRO 




Dans la collection PC Poche 
Pratique, Micro Applica- 
tion propose pour en viron 
78 F un ouvrage de 280 
pages consacre a Paint 
Shop Pro 4 accompagne de 
sa version shareware (detail 
auquel lajaquette ne fait 
nulle mention, laissant croi- 
re a I 'acquisition du logiciel 
dans sa version complete). 
Ce sympathique petit utill- 
taire graphique gere 
30 formats graphiqucs, et 
comprend egalement des 
fonctions aussi variees que 
la capture d'ecran, la re- 
touche photo ou I'utilisation 
« d'effets speciaux » (defor- 
mations, etc.). Paint Shop 
Pro 4 Fonctbnne exclusive- 
ment sous Windows 95. • 



Des modems 
qui depotent 



Differents constructeurs de modems, comme Hayes. 
Diamond. Boca et peut-etre US Robotics, cornmen- 

cent a se mettre d'accord sur la prochaine norme de Vi- 
tesse de transmission de donnees developpee par Rock- 
well Technologies. Etablie a 56 Kbps, soit deux fois 
plus rapide que les modems 28800 actuels, cetle nou- 
velle norme pourrait rcdonner un second souffle aux 
ulilisateurs d'Intemet, face a une connexion par cable 
modem ISDN, qui si elle offre 128 Kbps, est parcontre 
beaucoup plus chere. tant au niveau de 1' installation que 
de 1'abonnement. Mais bon. nous n'en sommes qu'aux 
prcmices, etpourqu'une liaison a 56 Kbps soit exploi- 
ted a plein. il faudra que vous. comme votre foumisseur 
d'acces.soyezequipe un jourde ces fameux modems. 
D'autre part, il faut aussi que la liaison telephonique 
entre les deux parties soit de tres bonne qualite, un 
Iranslcrt de donnees a cette vitesse poussant les capa- 
cites des cables en euivre actuels dans leurs derniers 
retranchements ! Enfin, esperons pour eux que ce nou- 
veau standard se mette vite en place, car les connexions 
parvoie cablee. autorisant des taux de transfer! de 512 
Kbps an minimum, devraient se generaliser dans les 
prochaines annees ! • 



Conduite assistee 
par CD-Rom 



Developpe par Volga Diffusion, Codexpert a 1'ambition 

de vous faire reussir a coup sur votre code. Grace aux huit 
series de quarante questions, soit 320 en tout, accompa- 
gnees (me semble-t-il) du meme nombre de photos digi- 
talisecs, vous serez incollable. Avec le mode examen, 
vous vous preparerez en outre a supporter le stress de 
I' examen, tandis que les modes Apprentissage et Correc- 
tion seront les outiis de votre apprentissage. Simple 
d'emploi et didactique, Codexpert s'adresse a un large 
public avec son prof integre, dont la voix corrigera vos er- 
reurs et vous flattera en cas de reussite. Un produit « mul- 
timedia a interessant done, vendu au prix approximatif 
de 1 50 F dans les libraires specialises. • 
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VIRTU A COP SUR PC 
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Vous ne verrez plus votre ordinateur 

de la meme facon. 
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non foui 

SEGA PC fonctionnent sur PC 
- r^ 75 MHz (90 MHz est 
. C i.ui i ii nande) avec Windows® 95, 
e Jcccle'ralrice. 
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II est pas beau 
mon helico? 




Autant vousFavouer tout de suite, nous ne 1'avons pas 
vu tourner, et par consequent, nous n'avonspas la plus 
petite idee de !a fluidite de l'animation de ce superbe 
shoot 3D ; qui vous permet non seulement de piloter un 
helicoptere mais egalemeni d'effectuer des missions au 
sol abord d'un tank. Jouableen SVGA ouen VGA, ce 
jeu developpe par Blue Byte et prevu pour le premier 
quart 97 ne porte pas encore de nom, mais ne devrait cer- 
tainernent pas tarder a s'en faire un ! Dieu que c'est 
beau ! Et en plus ies decors semblent extremement va- 
ries avec des sequences a Finterieur de gigantesques 
structures, de canyons, etc. Je n'irais pas jusqu'a dire que 
Comanche 3 a du mouron a se faire, mais. . . • 



Lesjoyaux 
de Diamond 



Apres la Stealth 3D 2000, Diamond Multimedia continue son of- 
fensive tous azimuts dans le domalne des cartes acceleratrices 3D, 
avec dans un premier temps la Stealth 3D 3000. Bienqu'assez 
similaire a la 2000 dans son architecture, la difference essentielle 
de la 3000 tientdans sa memoire VRAM, qui devrait encore ame- 
liorer la vitesse d'affichage dans des proportions de10%a25% 
selon Ies applications, qu'elles soient Dos, Windows, ouDirect3D. 
La Stealth 3D 3000 devrait etre rapidement disponible en version 
2 Moet4 Mo. Mieux encore, Diamond annonce la sortie immi- 
nente de la Monster 3D, 
une des premieres cartes 
3D a integrer le fameux 
chipset Voodoo de 3DFX. 
En terme d' acceleration 
3D, on n 'a pas encore vu 
mieux, le Voodoo enter- 
rant allegrement le 
S3 Virge en terme de per- 
formances en 3D. Avantage etdesa- 
vantage de la Monster 3D, celie-cise couple en fait avec voire car- 
te video actuelle, permettant de conserver Ies memes perfor- 
mances sous Dos et Windows, la Monster 3D prenant le relais des 
qu'unjeu fait appel a ses fonctions d 'acceleration 3D. Par contre, 
avec un prix qui devrait tourner entre Ies 1 500 a 2 000 balles, ca 
commence a couter cher du polygone. . . A vous de voir I • 
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Les constructeurs de 
hardware PC commen- 
cent a envisager I'aban- 
don de nos bonnes 
vieilles disquettes HD de 
1,44 Mo pour le nou- 
veau standard LS-1 20, 
permettant de stocker 
1 20 Mo d'informations 
sur une disquettede 
3,5 pouces ! Heureuse- 
ment, les lecteurssup- 
portant leLS-120pour- 
rontaussi lire et ecrire 
sur vos vieilles dis- 
quettes HD... Maisbon 
ne vous affolez pas, 
c'est pas encore pour 
tout de suite... & Les 
ventes de Grand Prix 2 
ont deja depasse le cap 
dudemi million dans le 
monde, et Microprose 
esperebienatteindre 
ce chiffre en Europe 
uniquement d'ici la fin 
del'annee ! $ Le MILIA 
97(du9au 12fevrier) 
cherche des projets 
multimedia a promou- 
voiravant lei 5/09/96. 
http://www.reedmidem. 
milia.com. • 



Le monde vu 
par Mindscape 



World Atlas & Almanac dans sa sixieme rendition a 
pourtant de sacres references : 1 000 photos haute resolu- 
tion, 50 videos, cartes multiformat (relief, langue, poli- 
tique, etc.), 70000 statistiques, etainsi de suite. Mais 
quelle interface confuse I On f init par s'y perdre, entre les 
options qui ne fonctionnent qua un certain niveau de 
zoom, les menus deroulants qui apparaissent de facon 
anarchique et noient le pauvre utilisateur sous un torrent 
d'informations qu'on aurait souhaite mieux repertories 
et plus accessibles (a I'aide d'une barre d'icones ne lais- 
sant pas planer le moindre doute sur leurfonction par 
exemple). Tout ceci n'est guere motivant, d'autant que 
cet h atlas multimedia » joue la carte de I'austerite. • 





Partez a 
I'aventure 



Globe-trotter est un de ees rares produits 
multimedia a la fois amusant et instructif 
qui devrait assouvir pour un temps votre 
soif.de connaissance avec en bonus une ap- 
proche ludique. Vous prenez le role d'un 
jeune homme ou d'une jeune fille pavtant 
decouvrir le monde avec juste quelques 
sous en poche. Vous choisissez une pre- 
miere destination parmi une cinquantaine 
de villes reparties sur les cinq continents, 
selon votre budget. Une fois arrive sur pla- 
ce, vous devrez trouver ou vous loger, 
pourrez visiter la ville, et enfin chercherez 
un travail vous permettant de financer la 
suite de votre voyage. Pour gagner de ['ar- 
gent, vous devrez repondre a de nombreux 
quizz qui testeront vos connaissances sur 
divers sujets comme la culture, l'histoire, 

la geographic ou Ies sciences. Par exemple, postuler pour un emploi de meleorologue 
et bien repondre a des questions posees sur ce metier remplira votre compte en banque. 
Sinon, vous pouvez aussi taper les parents en dernier recours, mais ils se fatigueront tres 
vite ! Globe-trotter n'est pas vraiment donne (environ 300 F), mais debrouillards com- 
me vous etes, vous trouverez bien un petit boulot pour vous Facheter ! • 
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LucasArts 
en pelerinage 



Meme si Ron Gilbert n'est plus i'auteur-compositeur de ce 
troisieme opus, the Curse of Monkey Island, suite de I'in- 
oubliable LeChuck's Revenge, est I'un des jeux d'aventure 
les plus attendus de cette fin desiede. Hem... dela pre- 
miere moitie de la nouvelle annee, alors ? Imaginez, que 
I'infame LeChuck, fantome de ce qui fut I'un des plus beaux 
representants de la racaille pirate, projette d'epouser la 
« douce » Elaine Marley, avec laquelle vous escomptiez 
vous-meme convoler en justes noces. Malheureusement, la 
belle n'a plus vraiment son mot a dire, puisque vous I'avez 
malencontreusement transformer en statue d'or apres lui 
avoir offert une bague ensorcelee. . . Et oui, porter le nom 
de Guybrush Threepwood n'a rien d'une sinecure I Avec 
Monkey Island 3 vous allez ainsi retrouver une galerie de 
personnages tous plus fous les uns que les autres comme 
ces cannibales vegetariens ou un certain Snugglecakes, ain- 
si qu'un univers magnifie par des graphismes SVGA et un 
style nettement plus « dessin anime interactif » que les deux 
precedents episodes. On trepigne d'impatience ! • 
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§ Segaworld, la plus 
grandesalled'arcade 
d'Europe, pour ne pas 
diredu monde, aou- 
vert ses portes au 
Trocadero Center de 
Londres. Segaworld 
regroupesursixni- 
veaux thematiques des 
attractions interactives 
en plus des meilleures 
machines d'arcade du 
moment. Bon ca coute 
quand meme 12 Livres, 
soitunecentainede 
balles, pourymettre 
les pieds... sansparler 
du voyage ! Novalogic 
devrait sortir Werewolf 
en produit unique, tan- 
dis que Comanche 2.0 
sera lui aussi remis se- 
parement sur le marche 
sous le label « Classics » 
d'ElectronicArts. Ilsont 
interet a les sortir a bas 
prix, parce qu'avec la 
sortie imminentede 
Comanche 3, on voit 
franchement pas trop 
I'interet, a moins que 
cenesoit vraiment 
donne P STB, un 
constructeur de cartes 
graphiques repute 
qui pourtant c'etait 
fait plutotdiscret ces 
derniers temps, entre 
dans la danse des 
cartes acceleratrices 3D 
avec la sortie imminen- 
tede la Velocity 3D, 
basee sur le chip S3r 
Virge VX, soit la nou- 
velle generation 
du Virge. La carte 
devrait etre vendue 
en version 4 Mo ou 
8 Mo de Ram. • 



Strategie galactique 



The Logic Factory, a qui on devait /'excellent jeu de gestion/strategie Ascendancy, a devoile quelques 
infos sur son pivchain titre, qui sera. . . devinez quoi. . . oui I bravo, unjeu de strategie, mais cette fois 
en temps reel, et quittant I'infini glace du vide intersideral pourgagner un monde magique de 1 7 lies- 
mondes. Vous devrez contmler, autant que possible, la destinee d'une race appelee les Floaters, en 
lutte avec un grand mechant appele de maniere tres originale Leviathan. Pour ce faire vous devrez 
comme d'hab construire des bailments, lever des troupes de Floaters, explorer voire monde mais aus- 
si recuperer une source d'energie mystique, possedant un pouvoir de guerison et de don de vie. Rien 
que ca. Lejeu devrait sortir a i'equinoxe de printemps pivchain, soitle 20 mars 97. A la meme date, 
les developpeurs ontpromis d'arreterles champignons hallucinogenes. . . • 



Generation 
canape 



Non, il ne s'agit pas d'une nouvelle 
therapie destinee aux obsedes du 
jeu PC qui, c'est bien connu, frisent 
la crise d'epilepsie chaque fois qu'ils 
empoignent un joystick, mais la 
nouvelle gamme de peripheriques sans fil de Logitech. 
Pour les netsurfers faineants, ou plutot soucieux de leur 
contort, Logitech propose le Surfman, une espece de track- 
ball sans fil utilisable jusqu'a deux metres de votre PC et 
dote des fonctionnalites particulieres pour surfer sur Inter- 
net. Le Cordless Mou- 




semanProestunesou- 
ris trois boutons sans 
fil, utilisant elle aussi 
un nouveau systeme de 
transmission radio plus 
efficace que I'infrarou- 
ge, avec une forme 
ergonomique speciale- 
ment dessinee pour 
epouserla main droite. 
Le Surfmachin coute 
quand meme pas loin 
des 500 F, tandis que la 
Cordless ne, se livrera 
pas.avous pour "moins 
de 430 F... et le double 
pour la version gau- 
dier ! Bon, si on peut 
plusdeconner... • 




Le rayon Internet 



Ce mois-ci deux bouquins seulement : Internet, cette 
foisjem'y mets! chezSybex (environ 75 F)et Forma- 
tion rapide Internet chez Dunod (environ 98 F). Le pre- 
mier propose un kit plus un mois de connexion gratuite 
chez WorldNet et une approche en qualre parties : une 
information generale, la connexion. Part du surf et un des 
100 mcilleurs sites de 1'auteur. Le second est deja nette- 
ment plus depouille, ne serait-ce que dans sa presenta- 
'ion d'une extreme sobnete. Tres didactique et avare de 
phrases longues. Formation rapide Internet se rapproche 
davantage d un pas a pas. A vous de voir. • 
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8EPAREZ-V0US A UN DELUGE DE FEU, DE FER ET Of SANG 



ICDMMANDES DE VOIRE RODDT DE COMBAT SURPUiSSANT VUUS A1LEZ REPUUSSER LEG NDEEG ENNEMIES 
AU SUL ET DANS LEG OCEANS. DE L'ACTION A 100 A I'HEURE ET EN VRAIE 30 ! 
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Gremlin sur 
tous les fronts 



Hard war est un simulateur futuriste developpe par 
Gremlin Interactive, !' un ties editeurs en forme du mo- 
ment. Ce soft, prevu pour la fin d'annee. se distingue par 
.son approche originale et le realisme de son environne- 
ment Enticrcment en 3D texturee, vous evoluerez a Pin- 
terieur de mcgapoles situees sur Tune des tunes de Titan. 
En lan( que mercenaire, vous serez Fexecuteur des basses 
besognes d'hommes hauls places dont le tarif sera pro- 
portionnel a Timmoralite. Libre a vous de choisir parmi 
les missions proposecs de fafon aleatoire. Pour survivre, 
il nesulfira pas d'etre lemeilicurpilote, vous devrez ega- 
lement bichonner el upgrader votrc vaisseau. Car meme 
ies missions les moins dangereuses peuvent se reveler 
mortelles si vous croisez un mercenaire concurrent. Le 
joueur est en outre totalement libre de ses mouvements 
et pourra explorer a loisir les cites pour en admirer les 
structures giganlesques, ou slalomer entre elles lors de 
dogfights reunissant moult adversaires. Hardwar sera 
egalcment jouable en reseau. # 




^ApresUSNF, Marine 
Fighters, ATF, Nato 
Fighters... Jane's de- 
vrait sortir pour I'annee 
prochaine USNF97, une 
version Windows 95 de 
I'original, avec de plus 
belles textures et une 
nouvelle campagne au- 
dessusdu Viet-nam in- 
troduisant les celebres 
F4 Phantom etMig 21 
Fishbed. Onestvache- 
ment content. Si, si. On 
aimerait juste qu'ils 
pensent un peu a se re- 
nouueler # Pour son 
prochain jeu de flipper, 
Pro Pinball, Interplay 
s'est attache les ser- 
vices de Rick Stetta, 
champion du monde de 
la discipline, moyen- 
nant sans doute un sa- 
cre paquet de parties 
gratuites ! # Daggerfall, 
un des jeux de roles les 
plus attendusde I'an- 
nee, s'est vendu dans 
les deux premiers jours 
desa sortie a plusde 
100000 exemplaires 
dans le monde, un 
chiffre si enorme que 
Bethesda a maintenant 
tres peur de ne pas 
pouvoirfournira 
la demande ! • 




Le plus beau 
des cauchemars 



Deja conquis par la qualite et le style graphique de Dark Earth, 
Mmdscape Bordeaux s'apprete a porter I'estocade visuelle avec 
Nightmare Creatures, un jeu d'action beneficiant de decors 3D 
calcules en temps reel. Vous y dirigez Mister Ignatius ou Miss Shir- 
ley, dont les mouvements doivent leur realisme a la Motion Captu- 
re, au coeur « glauquissime » d'un Londres moyenageux envahi par des creatures n'ayant 
plus grand-chose de britannique et absolu- 
ment rien de flegmatique. Avec ses 1 5 grands 
quartiers sinistres, ses textures criantes de ve- 
rite, ses 21 personnages plus repoussants les 
uns que les autres et ses 20 minutes de mu- 
sique angoissantes, Nightmares Creatures 
degage une atmosphere etouffante. II faudra 
tout de meme attendre fin 97 pour prof iter de 
ce jeu Windows 95 au scenario accrocheur. 
D'ici la les concepteurs auront le temps de le 
fignoler, histoire de faire expioser notre bare- 
me denotation graphique ! • 




Le Wargame 
et I'Empire 



Empire Interactive a commence a devoiler le contenu de ses pro- 
chains cartons, avec d'abord deux nouveaux titres pour la fin de 
I'annee dans la fameuse serie de Wargames Battleground : Shi- 
loh, puis Antietam, toutes deux de fameuses bataiiles de la Guer- 
re de Secession. Avec Gettysburg deja paru, on commence a se 
dire qu'ilserait temps qu'ils changent un peu de sujet ! Dans un 
futurplus lointain devrait sortir Age of Sail qui vous donnera /'oc- 
casion de revivre en temps reel ies plus fameuses bataiiles navales 
de I'histoire, parmi une centaine proposees. On attend avec im- 
patience Nelson a Trafalgar, cette fois ! Enfin, et probablement 
pasavantla fin 97, Empire semble vouloirs'atteleraMigAlley, un 
simulateur signe Rowan Software quiprendra pour theme les com- 
bats aeriens s'etant deroules dans les annees 50 pendant la guer- 
re de Coree. Bon, lesprojets c'estbienjoli, mais a I'heure ou on 
ecrit ces lignes on attend toujours Flying Corps. . . # 



Les grandes 
resolutions 




Pour tous : ceux qui se posent 
"regulierement des questions 
sur le PC sans jamais oser 
les formuler, de peur de pas- 
ser pour un blaireau (ex- 
pression deposee par les 
boulets rnafs neanmoins 
amis de PC Fun), Sybex 
edite Le PC, cette fois je 
m'y mets ! En fait, il s'agit 
du enieme ouvrage de vul- 
garisation pour ceux qui debutent dans le monde du PC. 
avec une premiere moitie consacree aux differcnts ele- 
ments physiques de Tordinateur el une seconde se consa- 
crant plus precisement au systeme d* exploitation du PC. 
au hasard Windows 95. De la a deduire que Windows 95 
est un OS de blaireau... ouh, la la, loin de nous cette 
idee ! Bref. le bouquin est assez facile a lire, mais seve- 
re un peu fruste en terme d'illuslrations. Malgre tout, il a 
ravantagedenecouterqu'approximativemeni75 F. • 



Mega-compile 



Interplay devrait sortir aux alentours de Noel une compile 
de la mort pour insomniaques ou accros a la cafeine intituiee 
All-Nighter Interplay Anthology II, comprenant Franken- 
stein : Through the Eyes of the Monster, Battlechess 
Compilation, Blackthorne, Cyberia, Castles II efSim 
Gty.Avecga, vous trouverez aussi des demos deW Soccer, 
Descent II, Normality, Conquest of the New World, 
Whiplash et Shattered Steel. Esperons qu'elle sorte rapi- 
dement sur notre beau territoire ! • 
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Ubi Soft 
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Souffle epique, humour delirant, elm d'oeil, 
faites nous deiTiairier I'annee du bon pied!. ; 
le gagnarit verra sa carte imprrimee et dfferte 

jfe^ •, dans GEN 4 date JANVIER. ". .. * "' . 



2EME ET 3EME- PRIX li6l> cartes 
de voeux HyS-jeox Ugl'SOFT. 

.- (a choisir dans les catalogues '■ v.'..' 
\A«tom)ieefc.Hiver 96} '+ 
Uii package de gOQdje.sWarcraftll 

EJST.TEME : SO caries de ' 



ge de goodies*Warcraffcll. ";. ■ 

V 6EMEACf'lt>EME ': 50 cartes^de-yoeux.V 
"r'jeuUBJ.SOFT.(athoisir dans I 
• catalogues Automne-et.Hfver) •+ . * *, 
''Uo'pa'ck'age de-gebdiesWartRaftll. : 



■ Uri package de' goodies Warcr 

7.6E-MEAU 50EME [0 Cartes de vo 
.'-- Us package de goodie's'Warcraftll. 



DATE LIMITE DE PARTICIPATION : 25 Novembre 96, le cachet de la poste faisant foi. 
invoyez nous vos coordonnees (Nom, prenom, age, adresse) accompagnees de votre creation a: 
UBI SOFT - Concours GEN 4/WARCRAFT2 - 28 rue Armand Carrel - Montreuil Cedex 



e: PRESS IMAGE 

5 •■s*5*« 




CONDITIONS DE PARTICIPATION : " ' ' ' : ."">"'."^ . 

jTous moyens graphiques sont autorises, le logo WARCRAFTH Tides of Darkness, sera integre par 
: nos soins a votre dessin original mais vous pouvez I'integrer directement eri respectant la charte 

graphique. Vous pouvez preparer un texte de voeux a integrer soit en le joignant directement dans 

un fichier separe si vous traitez votre creation informatiquement ou en indiquant simplement le texte 

sur papier libre, il sera integre par nos soins. FORMAT : 21 cm/1 5cm 

| La selection des gagnants se fera conjointement par des journalistes de GEN 4, des membres du 
Departement Marketing chez UBI SOFT, et des developpeurs et designers de BLIZZARD 
Entertainment. 

jTout le monde peut participer a I'exception des membres des societes UBI SOFT et PRESSIMAGE et 
de leur famille. Vous pouvez envoyer plusieurs creations mais une seule pourra etre gagnante. 
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Homme frais 
et beau gars 



Apres l'echec cuisantdu dernier soft inspire de Philip 
Marlowe realise par l"editeur Simon & Schuster, et une 
reussite moyenne avec le Sherlock Holmes elabore par 
E.A. (teste le mois dernier), les fans de fins Iimiers ce- 
lebres apprendronl avec delectation rarrivee en 97 du de- 
fiant acteur Humphrey Bogart dans un jeu d'aventure 
inspire par ses films, developpee par Cortina Enter- 
tainment sur CD-Rom PC. A priori, lejen contiendraen 
outre une dimension Internet qui permettra aux joueurs 
d'echangerdes infos sur I'enquete en cours. • 



Palace 
multimedia 

Interpole Informatique, qui se qualifie comme le pre- 
mier « Superstore » informatique, a ouvert ses portes au 
113/11 5, rue Reaumur, Paris 2". Dans ce magasin speciali- 
se de plus de 2000 m 3 vous trouverez toutes les grandes 
marques de I'informatique comme Packard Bell, Compaq, 
IBM, Apple, etc., mais aussi un grand choix de periphe- 
riques comme les cartes-son et video, les tmprimantes, les 
disques durs, barrettes de memoire vive, etc. Cote fogi- 
ciels, I'eventail n'est pas moins large, Interpole proposant 
la plupart des dernieres sorties sur PC ou Mac. Pour les 
cyoernautes, Interpole met a disposition cinq postes Inter- 
net, afin de tester les services de differents foumisseurs 
d'acces. En plus, une carte de fidelite vous offre 5 % de 
remise sur les produits hors promotion. • 



Pour moins de 250 F, 
vous pouvez trouver la 
nouvelle version de 
Sensible World of Soccer, 
livree avec un joystick 
digital etsurtout 
toutes les equipes 
mondiales reactuali- 
sees A partir d'oc- 
tobre, Sega et Sony 
ont banni detousleurs 
jeux grand public 
(non interdits 
aux moins de 18 ans), 
la presence de femmes 
denudees ou de scenes 
trop violentes, reprou- 
vant meme vivement 
les dessous sexy et ies 
maillots de bain * 
Virgin est devenu majo- 
ritairechez Viacom, re- 
cuperant de ce fait les 
bureaux new-yorkais 
ainsi que toute la gam- 
me Viacom (Enemy 
Nations, Joe's Appart- 
ment, Archmage, 
Slamscape, etc.) # 
f-.LI.R.T Online, pour 
Find Love In Real Time 
est un service Internet 
(http ://flirt.com) qui 
permet aux utilisateurs 
de cyberdraguer. 
L'lnternet Rose e'est 
deja aujourd'hui. • 





Wing Commander 
cartoone 



Depuis le 2 1 septembre dernier, sur la chame USA Net- 
work's, dans une emission dediee aux jeunes. les ame- 
ricains ont pu decouvrir les premiers episodes de la serie 
en dessin anime de Wing Commander Academy. Re- 
prcnant les personnages apparus dans les deux derniers 
episodes. Blair. Maniac, etc.. les fans ont pu retrouver les 
voix de Mark Hammill. Malcolm McDowell et surtout 
1' incomparable Tom Wil- 
son. Ce dernier, incarnant 
Maniac, possede une telle 
personnalite que Richard 
Garriott. dans une inter- 
view accordee a un de nos 
confreres americain, n'a 
pas hesite a parler d"un 
projet de jeu, Maniac Mis- 
sions, a la Wing Comman- 
der centre sur ce personna- 
ge hors calegorie ! • 



Marketing 
magique? 



Spectrum Holobyte ef Wizard of the Coast ont confirme le 
lancement du jeu base surMagic : I'Assemblee, en troisepi- 
sodes. D'iciNoel, vous aurez droit tout d'abord a I 'adaptation du 
celebrejeu de strategie base sur les cartes a collectionner du 
memenom. Ensuite, suivrontcourant97, une extension qui 
vous permettra dejoueradeux (ouplus ?) via modem, reseauet 
Internet. Enfin, toujours en 97, sera lance le principe de cyber- 
tournoi sur internet avec un site exclusivement dedie a ce genre 
d'epreuves. II serait tout de meme plus judicieux de lancer un 
produit comprenant tout ceci du premier coup car a vouloir trop 
souther de brouzoufs aux joueurs, j'en connais queiques-uns qui 
pourraient avoir de mauvaises surprises. • 




Zod fait 
des extras 



Apres la sortie de Z, le dernier jeu de strategie des Bitmap 
Brothers, vous pourrez decouvrir des le mois d'octobre Z- 
Extra, qui contient un bureau Windows 95, avec plein 
d'icones, de sons, de fonds d'ecrans ainsi que certaines se- 
quences animees pour egayer un peu votre PC. En outre, ce 
produit contiendra un niveau jouable en multijoueur, les 
to us derniers « patches » pour faire fonctionner Z sur n'im- 
porte quelle becane et Z-Net, outil permettant de jouer a Z 
en reseau ! En outre, les CD-Rom du jeu Z vendus des main- 
tenant incluront pour le meme prix un extrait du nouvel al- 
bum audio de Trust, present sur I'intro et quelques scenes 
cinematiques du jeu. Dans le meme temps, sera present sur 
les albums CD Extra de Trust une demo jouable de Z. • 
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8 Rayman se serait ven- 
du a plus de 700000 
unites dans le monde 
GT Interactive US innove 
avec une operation 
promotionnelle interes- 
sante pour la fin d'an- 
nee. Pour I'achatde 
deux produits nou- 
veauxparmi unegam- 
me de 24 titres (Amok, 
Final Doom, SPQR, 
«9 », etc.) lejoueur 
aura droit a untroisie- 
megratuit ! Eten Fran- 
ce, on y aura droit ? $ 
Namcoa annonce !a 
conversion pour la 
technologie PC Power 
VR(chip3DdeNec)de 
Rave Racer, Air Combat 
22 et Tekken, troisde 
ses plus fameux titres 
d'arcade 9 Maigre un 
planning tres charge 
pour les douze mois a 
venir, Acclaim vient de 
reduireson nombre 
d'employes tout sim- 
plement de 20 %, 
histoired'optimiser 
fes charges salariales 
excessives. • 



Aller-retour 
pour la Lune 



Ces americains ontparfois desprojets unpeu fou. Tenez, prenez 
par exemple la LunaCorp. qui annonce pour fin 1999, I'elabora- 
tion d'un projet de « Jeep » lunaire robotisee, lancee par Space 
Enterprises pour un alunissage. Un consortium d'intervenants 
assure les 200 millions de dollars de cout (parmi lesquels Mitsu- 
bishi, Daimler-Benz, ainsi que des chaines de tele, des pares d at- 
tractions, etc.) et t'aeronautique russe prend en charge le lance- 
ment Sur la Jeep, sera installe un systeme de cameras a 360° qui 
permettra alors aux spectateurs de voir la surface lunaire, comme 
s'iisy etaient, sur un ecran a 360°. Parmi les autres activites pro- 
posees, ily aura la possibilite de conduire reellement la Jeep de la 
Terre, pendant un tres court laps de temps apres avoir ete choisi 
par tirageau sort par exemple. Comme premier prix, aulieude 
partir une semaine au soleiladeux, avouez que I 'idee estplutot 
originale. Simple chimere ou projet serieux, ilnous faudra attendre 
quelques temps avant d'etre fixe, nos regards restant rives sur le 
s/fehttp ://www.lunacorp.com. • 




SCI livre 

ses experiences 



Apres quelques titres peu motivants lui ayant valu tout autre chose que les eloges de la 
presse et la reconnaissance du joueur, Sales Curve Interactive a decide de changer son 
fusil d'epaule en developpant une suite a SWIV (en test dans ce numero), ainsi qu'un jeu 
d'action automobile et un jeu d'aventure de facture classique. Le premier, Carmaged- 
don, vous propose de concourir dans une competition automobile « libre », Libre, dans le 
sens ou vous pourrez gagner de deux facons : en faisant bien gentiment des tours de pis- 
te ou en ecrabouillant pietons et concurrents I Le second, Hopkins F.B.I, s'articule au- 
tour d'un scenario a la James Bond qui aurait mal tourne. En general, le mechant se 
contente de voler des missiles, menace de detruire une grande ville et n'y parvient pas. . . 
La, il y parvient. L'aventure commence avec la capture de l'abominab!e personnage, ob- 
tenue apres deux longues annees d'enquete. Malheureusement, il s'echappe et en plus 
enleve votre copine, une superbe blonde pulpeuse. Je sais, e'est ignoble. • 




Papyrus 

en surmultipliee 



Papyrus et Sierra propose actuellement une offre promo- 
tionnelle que les amateurs de courses de voitures ne pour- 
ront pas refuser. Voyez un peu ; il s'agit ni plus ni moins 
d'lndy Car 2 (un jeu qui maigre son age n'a rien a envier a 
la qualite graphique 

P A P Y R U S ™~ y 




deGP2), propose sur 
le meme CD-Rom 
en version Mac, Dos 
PC et Windows 95. 
Cet excellent simiila- 
teur sera disponible 
en anglais avec doc en 
francais pour le prix 
approximatif de... 
tenez-vous bien au 
volant... 170 F! Ace 
prix la, franchement, 
on aurait vraiment 
tort de s'en priver. • 



Une fixette 

de Jeux video ? 



line societe taiwanaise vient d' innover en proposant un 
apparei! qui permet de Iimiter 1'acces d'un poste de tele 
ou d'un ordinatgur aux enfants. Devant V inquietude des 
parents, qui voient leurs enfants passer de plus en plus de 
temps devant Rick Hunter ou a courir apres Mario, ce ■ 
systeme fonctionne selon un code d'acces. Chaque en- 
fant possede ainsi son propre code, qui lui donne droit a 
un certain nombre d'heures d'utilisation de l'ecran. Une 
fois ce quota depasse. il sera alors oblige de subir Jacques 
Pradel ou Fort Boyard avec ses parents. Les americains 
ont deja lance eux aussi une solution soft. Time's Up ! 
qui permet aux parents d'attribuer a chacun un mot de 
passe dormant acces au PC un certain temps. Pire que 
cela. les parents peuvent meme definir que lei enfant aura 
droit a deux heurcs de traitcment de texte le lundi, une 
hcure de jeu le samedi . . . Et pour aller pisser, on a droit a 
un temps limite ? • 
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Connecte-toi a un monde ou les grandes 

sodet6s multinationales affrontent les 

pirates de I'informatique. Choisis ton 

camp ! Celui des Corporations ou celui des 

Runners. La Corporation fera tout pour 

sauvegarder coute que coute ses donnees 

en creant des forteresses virtuelles. 







Le Runner, quant a lui, tentera tout ce qui 
iui est permis pour s'infiltrer dans les 
systemes informatiques de sa victime. 
C'est le duel des cartes Wo/ettes 
contre les cartes vertes. 
Decouvre ce nouveau jeu de cartes du 
"3^me Type" dans tous les magasins de jeux. 



NETRUNNER®, UN NOUVEAU DEFI POUR VOUS, LES CYBERNAUTES 



,i» WIZARDS OF THE COAST, 



POUR TOUTE INFORMATION : 
WIZARDS OF THE COAST. FRANCE 
SERVICE CONSOMMATEUR - BP 103 
94222 CHARENTON CEDEX 

TEL. : Oi 43 96 35 65 
3615 WIZARDS (I.29F la minute) 
c. Cybeipunk 2020, Cyberpunk ec Nerxunner sont des marques proprie 



OU LES CORPORATIONS 
AFFRONTENT LES RUNNERS 




js licence par WIZARDS OF THE COAST, 
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$ En meme temps que 
Hind, lesimulateur 
d'helicoptere russe, In- 
teractive Magic devrait 
sortirprochainement 
un patch permettant 
d'yjoueravecun pos- 
sesses d'Apache Long- 
bow par modem. On se 
demande un peu com- 
ment fe Hind pourra 
s'en sortir face aim ad- 
versairetelque 
I'Apache... Alors, dans 
quel camp serez-vous ? 
# Tywox Interactive re- 
cherche quatre inge- 
nieurs/programmeurs 
maitrisant le C, C++ et 
I'assembleur 386 pour 
travailler dansune 
equipe de developpe- 
mentsur Windows 95. 
Une experience dans 
les jeux video etles 
maths serait meme ap- 
preciee. Tywoxaime- 
raitaussimettrela 
main sur des graphistes 
maitrisant 3D Studio. 
Si vous vous sentez 
concerne, contactez 
Eric au 01 39 34 0916 
ou par E-Mail a 
«101645.2700@com- 
puserve.com ». • 



Le savoir 
pas cher 



Micro Application fait de la concurrence sauvage a ['En- 
cyclopedia Universalis avec son nouveau CD-Rom Mon En- 
cyclopedic, vendue pour moins de 200 F. Bon d'accord, les 
70000 themes abordes de facon assez succinctes font pale 
figure par rapport aux 220000 de I'Encyclopedia Universa- 
lis, qui sonttraitees bien plus en profondeur, mais au moins 
Mon Encyclopedie vous apportera tout votre soul d'images, 
de sons et de videos a la sauce multimedia. En ('occurren- 
ce vous trouverez plus de 2500 photos ou cartes et deux 
heures de video. Pour ceux qui preferent le choc des pho- 
tos au poids des mots, un diaporama vous permettra de les 
visualiser facilement par themes. Enfin, un quizz vous per- 
mettra de tester vos connaissances dans les divers sujets 
abordes dans I'encydopedie. Le savoir n'a peut-etre pas de 
prix, mais bon.au moins Mon Encyclopedie le met a portee 
de toutes les bourses, lui. • 
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Soustous 
les angles 
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BMG Interactive annonce un jeu d'arcade qui pourralt nous en 
mettre plein la vue, utilisant toutes les ressources de la 3D. 
Firo & Klawd vous emmene dans la bonne ville de New Yak, am 
comme personnages un flic blase dont la morphologie evoque ra- 
dicalement un orang-outan et un matou du Bronx aussi roublard 
que debrouillard. Jouable seul ou a deux en simultane, 
Firo & Kla wd vous propose plusieurs phases de jeu : dans un en- 
vironnement en vue 3D isometrique vous devrez explorer la ville 
decoupee en huit mondes differents pour trouver des Indices et 
des armes. Vous combattrez aussi les sbires de I'infame Crocodilio 
Mob dans six niveaux represents en vue 3D subjective, I en- 
semble etant lie par 25 minutes de scenes cinematiques, devinei 
-quoi, en 3D elles aussi. A vecpour couronner le tout 15 person- 
nages differents, 60 armes disponibles et un scenario non lineai- 
re pouvant debouchersur cinq conclusions possibles, ce jeu pour- 
rait ravir les amateurs d'arcade a sa sortie d'ici Noel. • 



Conquetes planetaires 



Deveioppe par une petite boite quasiment inconnue, 
Windward Studios, Enemy Nations semble etre 
un jeu tres prometteur dans le genre de This Means 
War, mais en plus ambitleux et on I'espere mleux 
programme. Jouable en solo ou en multijoueur par le 
Net, Enemy Nations vous offre en temps reel le chal- 
lenge de faire survivre etprosperer votre colonie dans 
un environnement plus ou moins hostile en compe- 
tition directe avec d'autres races. Apres I'atterrissa- 
ge du vaisseau-mere, vous devez construlre diverses 
installations pour rendre votre colonie autosuffisan- 
te, monter des armees pour vous proteger et detruire vos adversahes, etrealiser de vastes pro- 
grammes de recherche pour avancer en technologies. Enemy Nations se distingue surtout par la taille 
enorme de chaque carte, determinee aleatoirement pour chaque partie, vous permettant de par- 
courir toute la surface de la planete, si vous vous en sentez le courage I Tres tactique, Enemy Na- 
tions offrira aussi de nombreux types d'unites differentes, dont le champ de vision est affecte par le 
relief etle type du terrain, permettant par exempie de monter des embuscades au detour d'une fo- 
ret. En plus, Enemy Nations sera jouable dans toutes les resolutions imaginabies, jusqu'au 1024x768, 
et supportera jusqu'a 16 millions de couleurs (maintenant, est-ce que votre ordinateurle supporte- 
ra, ca c'est une autre histoire). Enemy Nations est normalement prevu pour Noel, mais vous pouvez 
deja telecharger une version demo (21 Mo, quand meme) sur le site de Windward a I'URL : 
http ://www. win dward.net. • 




FIFA fete la 
nouvelle annee 



5'ils pensaient nous surprendre chez E.A. Sports, c'est rate. 
Tous les ans, iis nous font le meme coup, alors vous pensez 
bien que ce Fifa version 97, on le voyait venir. Pour cette 
nouvelle mouture, lafiliale canadienne du geant americain 
a fait appel aux services de joueurs renommes dont notre 
ex-national David Ginofa. Lesfootballeursontete « motion 
capture » sous toutes les coutures pour rendre les anima- 
tions plus realistes encore, les joueurs etant cette fois-ci en- 
tierement en 3D. Comme toujours les options sont innom- 
brables et vous pourrez desormais jouer en exterieur ou en 
salle. Est-ce que le jeu repondra a I'attente de ses fans ? Re- 
ponse dans le test du prochain numero. • 
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Reveou realite? 



Unreal de Scavenger conti- 
nue son bonhomme deche- 
min sur la route semee d'em- 
buches menant a sa commer- 
cialisation vers ie debut de 
I'annee prochaine. On sait 
bien que ca ne vous interesse 
pas, maisalors pas du tout, 
alors comme on est assez 
vicieux on a pense a vous 
montrer les dernieres photos 
d'ecrans du jeu. Rappelons 
qu'Unreal est qualifie par les 
programmeurs de Scavenger 
comme un tueur de Quake, et 
devrait vous transporter dans 
un monde tout aussi impi- 
toyable mais plus beau et 
plus coherent. En effet Ie jeu 
est programme pourtirer Ie 
meilleur parti des hautes 
resolutions, en 65000 cou- 
leurs, etcela sans carte acce- 
leratrice 3D. Avec ca, fini Ie 
systeme de niveaux a la 
Doom puisque tout Ie jeu se 
deroule sur une seule carte 
gigantesque. Vivement sa 
sortie, qu'on sache enfin si 
son ambiance glauque va en- 
fin rafraTchir ie genre ! Unsu- 
per hit a I'horizon. .. • 




Timon et Pumbaa 
s'eclatent 



Les aaissances au sein 
des redactions frans- 
formant nos redacteurs 
enpapapoule.c'est la 
collegiale des jeunes 
peres de la redaction 
qui s'estsubitement in- 
teresse aux produits 
Disney, en partieulier 
Didier. iargement en 
avance surce sujet. II 
faut dire que l'arrivee 

de Disney Interactive sur le marche de I'educatif. et dans une 
moindre mesure dans iesjeux video est un gage de qualite. Parnii ces 
produits, e'est Timon et Pumbaa Multijeux qui nous a le plus im- 
pressionne. avec les deux personnages loufoques du Roi Lion enga- 
ges dans cinq epreuves inspires des plus grand classiques du jeu vi- 
deo :un flipper, unjeudu genre Columns ouTetris dans lequelil faut 
regrouperdescoecinellesqui tombent pargroupede couleur, un jeu 
de lir a la sarbacane. . . On retrouve les voix des personnages en fran- 
W&, 1'humouret les graphismes exeeptionnels qui ont fail le sucees 
du dessin anime pour un produit destines au 5- 1 2 ans. • 
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Offrez-vous une 
escale noloctique 



Bvec, El vedette. [LIVE OWEN. MRTHILDH W. JOHN HUM. JURGEN PfiOCHNDW. DHVID WHO, BHIRN BLESSED EI CUSTOM WBLHEB ii! 

™Lfc ! Wffi S„iB!f '„" Mm mml imm m ™- ta « ™ «» SHULMHM. DiflECTEUfl it ti Piomme' 
Hi MfllDHENT. Scenmo DIME DUflNE. Diilocue ridiiiokl pis PETER WLLIGPI Phoducteur ie w mm HUB DftVIO iflBINGIBN 
Hehljsbteur ie is fiiie fiiNEE STEVE HILLTHER. Co-phodicieiii »e ti pmie filmee MICHELE CMIDROfl 



L'ultime voyage ! Dons cette 
aventure epique. vous parcourez trois 
sqstemes solaires. flmnesique a la 
suite i un accident, vous prenez les 



■ m 



commandes de vaisseaux spatiaux 
pour explorer, negocier et vous 
battre aux confins de I univers dans 
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BUY/SELL 
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one lutte impitoiiable pour recouvrer 
la memoire de votre identite. 



Un voyage a ne pas manquer. 
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"Efl a vraiment mis le paquet 
pour fairedelhe Darkening 
un jeu qui restera dans les 
annales The Daihenmg 
s'annonce comme un grand, 
un tres grand jeu. " 

Jonstich Seiii euiiiif 1996 
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Pour obteoir plus d'informahoos leleplioricz m 04 72 S3 25 25 on ecfivez a Bocliooic Hits. 
Ceolie d'affaires Teleba.se. 3, me Claude Cbappe 69 771 51 Oidiei au Moot d'Or cedex. 
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Le Q est triste. 



selen 




C'est en lisant un mensue! de 
BD comme Selen, qu'on 
apprehends a quel point il est 
difficile pour un artiste d"avoir 
un regard singulieret inieressant 
sur le sexe. une activite pourtant 
hautement interessante. Car si le 
style de certains des dessinateurs 
contribuant au magazine s'avere 
parfois original, les intrigues se 
resument a une tres classiquc et 
tres pornographique partie de 
« chlika chlika » dont la chute 
est consternanle de banalite. 
Selen - Editions Vents d'Onest. 



On sort, ce suaire ? 



J'ai cm pendant des annees que les fantomes. immateriels. 

n'avaient aucun moyen d'intervenir dans les affaires des 

vivanfs. bref, qu'ils n'existaient pas. Je me trompais. Non 

seulement ils existent mais ils peuvent vous pourrir la vie 

comme une nuee de controleurs RATP. C'est ce que dit 

le Guide Van Richten des Fantomes. . . et je le crois. 

Supplement Ravenloft - TSR. 
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Trois fois trop I 



Que Golden Tiger (Torgnoll, Leroux, Mosdi) soit le fruit d'un partenariat 

avec Infogrames, d'accord. Mais qu'ils se soient mis a trois pour creer 

cette BD. non ! Car si on excepte un scenario Ires honorable et une parfaite 

mise en valeur des sequences d'action. tout le reste est tres moyen. 

Dites, il faut elre combicn pour faire une bonne BD ? 

Le cycle de Golden Tiger - Editions Vents d'Ouest. 




I Par Toutatis ! 



Incroyable, le 30' album d'Asterix est sorti ! Bon. 
moi, ca fait quand meme longtemps que je ne trouve 
plus dans la lecture d'Asterix le plaisir que j'avais 
jadis a devorei- le Combat des Chefs ou le Domains 
des Dieiix, vautre entre deux rayons de la 
bibliotheque municipale... mais lesp'titsjeunes 
d'aujourd'hui devraient apprecier (ou alors ils lisent 
deja Kafjt'gfmes reperes s'ecroulent). 
% 1-a galere d'Obelix - Editions Albert Rene. 




. . .de gratter des cartes qui puent. Non que je re- 
pugne a m'inhaler ce qui se fait de pire en matie- 
re d'odeurs de synthese. Non que la perspective 
de refouler de I'index droit pendant toute la jour- 
nee fasse monter en moi une irrepressible nausee 
(ouais, parce qu'en plus, ce true resiste au savon 
et autres detergents, meme corrosifs). Non que 
cette carte, une fois grattee, necessite qu'on la 
mange rapidement pour eviter d'empuantir I'en- 
vironnement dans des proportions cataclys- 
miques. Mais parce que la seule chance qu'on 
puisse avoir au grattage, c'est de degager une vi- 
iaine odeur. Et cela sans possibilite de gagner 
quoi que ce soit d'autre qu'une mise a I'index de 
la part de ses proches. Voila. Eric Ernaux 



Le grand livre 
des Gnomes 




Terry Pratchett s'adonne de- 
puis deja plusieurs annees a la 
parodie methodique et talen- 
tueuse de I'Heroi'c Fantasy tra- 
dltlonnelle. Ceux qui ont pra- 
tique lejeu d'aventure Disc- 
world sur PC connaissentdeja 
lapproche assez delirante de 
I'auteur, ils peuvent desor- 
mais - si ce n 'etait deja fait - 
decouvrir son style leger et 
drole dans Le Grand Livre des 
► • • Gnomes, une sorte 
de manuel de survie consacre 
« Livre du Moi» par Fred, 
notre gnome a nous. 
Terry Pratchett/J'ai Lu, 



L'affaire 
Francis Bloke 
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Emmanuelle V 



Debul original el fracassant, fin convenoe et poussive. 
Voila. grosso modo, ce que vous pourrez altendre de 
Mission Impossible, le film que vous guettez tous 
(Non 7 Ah ban). De toute facon, un film que vous devez 
aller voir, ne serait ce que pour y admirer 
la beaute fragile d' Emmanuelle Beart, !a fille 
de Guy (dites. elle s'est fait sillieoniser la levre 
superieure ouj'ai reve ?). 



BBBH 

Histoirebis! 



Manga, suite et fin 

• • • • • 

Oui.je sais, j'avais jure de ne plus vous parier de mangas mais je 

fais une derniere exception pour City Hunter. Parce que ce sont 

des polars avec un vrai scenario. Parce qu'ils fleurent bon la 

grivoiserie adolescente. Parce qu'ils sont violents. 

Parce qu'ils sont plutot sympas e'f amusants Bref. parce qu'ils ne 

sont paS^ mauvais que 9a. finalement. 

City Hunter- Editions J'ai Lu 





Ne vois-tu rien venir ? 



Et hop. Earth Dawn, un jeu de role avec des classes, des 
races, des sorts et des monstres nouveaux ! Pour les prin- 
cipes de jeu 7 Ben, euh. dans F ensemble, ils sont empruntes 
a des JDR plus anciens. Rien de tres original done, en 
dehors de son univers specifique. A noter que Tehran, deja 
sorti. s'accompagne d'un livret d'aide au maitre de jeu. 
Earth Dawn ■ Editions Descartes. 




Jeu de plateau. Maharad- 
jah ressemble beaucoup au 
bon vieux Risk : objectifs a 
atteindre. troupes qui se 
mettent sur la tranche, al- 
liances entre joueurs... tout 
pared ! A une difference 
pres, mais de taille. ce jeu 
s'inscrit dans un contexte 
historique - l'lnde de 1500 
avantJ.-C.al850-etil 
exige presque des joueurs 
qu'ils conferment leurs 
choix tactiques a 1'exacte 
evolution des evenements 
(objectifs declines de facon 
chronologique). D'oli un 
jeu type « wargame ». 
simple d'acces, plutot 
original, mais pas franche- 
ment exaltant. 
Maharad jah - Avalon 
Hill/Descartes. 
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By Jove, Biake et Mortimer, le 
rluo « very british » cree par 
f. -P. Jacobs, reviventde nou- 
velles aventures I Apres la re- 
prise catastrophique de feu 
Sob de Moor, Ted Benoit et 
lean Van Damme recuperent 
1 1 ■ • ce lourd fardeau. 
Entre Fidelite exacerbee et vo- 
lonte de prolonger le mythe, 
itsaccompiissent une veritable 
resurrection. Etmemesionre- 
gretteparfois une trop grande 
emprise du style « Jacobs », on 
tetrouve la magie de la serie 
d'antan. Ted Benoit & Van 
Damme/Ed. Dargaud. 



Conan 
leTriomphant 




Bon, je vous epargne un la'ius 
convenu sur Conan, ce hems 
plein de muscles qui discute a 
grands coups d'epee. Adepte 
d'une philosophie etroite fa- 
con nidi du plus fort», i! a 
parfois ete taxe depersonna- 
ge fascisant. C'est presque 
legitime. Par contre, qu'un 
romancier au style lourd et 
empese s'arroge le droit 
d'ecrire dans le proiongement 
» • • de I'ceuvre de Robert 
E. Howard alors qu'on attend 
un style vif et trepidant La. 
c'est scandaleuxl 
Robert Jordan/J'ai Lu. 



L'echiquier 
dumal 




Voila un pur recit thrillo-fan- 
tastique, devorantet infernal. 
Le mai y est incarne par une 
serie d'etres telepathiques, 
tres joueurs, qui ont le redou- 
table pouvoir de vous trans- 
former en marionnettes. Face 
• • • • a ces vampires de 
I'esprit ignobles et pervers, les 
forces du bien frisent le ridicu- 
le etse prennent raclees psy- 
chiques sur maux de tete. Dan 
Simmons (Hyperion) nous 
off re une bistoire hailucinante 
qui vous tiendra en apnee 
pendant quatre tomes. 
Dan Simmons/DenoeT. 



Wages of War 

Chiens de guerre 



Format : PC CD-Rom. 
Editeur : Studi o 3DO. 

Date de sortie : Decembre. 




I "W" API 

I I avec c 
I ■ ricord 



A PETITE gueguerre en amateur, 
avec des pions bien propres et mise- 
ricordieusement abstraits, c'est bien 
joli, mais avec Wages ofWar, 
vous allez passer dans le 
camp des vrais durs qui travaillent 
avec du sang, de la sueur et de la 
peur. Des pros de la mort qui excel- 
lent dans les differentes manieres de 
la dispenser, Contrairement a beau- 
coup de jeux abordant le theme sen- 
sible de la guerre, Wages of War 
aborde le sujet de facon directe et 
sans se cacher derriere des excuses 
morales a la guimauve du style : 
« vous representez la gentille police 
du monde civilise decapitant les me- 
chants barons de la drogue avec le 
glaive de la Justice. » Ici, vous incar- 
nerez un homme de terrain et d'af- 




Reprenant le principe de Jagged Alliance, Wages of 
War vous place a la tete d'un business peu recom- 
mandable : gerer des equipes de mercenaires pour 
des missions a risque. Mais ilsemble se detacher par 
la beaute de ses graphismes et sa richesse tactique. 



faires sans scrupule, acceptant tout 
type de missions du moment que le 
cachet soit consequent en cas de suc- 
ces. Ainsi vous pourrez aussi bien 
sauver une jeune fille innocente rete- 
nue en otage que detruire des instal- 
lations cruciales a l'economie d'un 




pays pour le compte d'un consortium 
vereux. Le jeu proposera d'une part 
des missions ponctuelles qui vous 
permettront de tailler directement 
dans le lard de vos futures cibles. 
D' autre part, vous pouvez lancer une 
campagne qui vous obligera a gerer 
vos comptes, stocks d'armes et 
equipes de mercenaires pendant que 
vous monterez de nombreuses mis- 
sions, parfois en parallele. 

La meilleure fagon de tuer 

Votre mission consistera tout d'abord 
a glaner des informations, dont ' 
1' exactitude dependra du prix paye. 
Vous devrez ensuite choisir vos 
hommes, ou vos femmes, pour fa- 
conner une equipe de neuf merce- 
naires au maximum. Chacun d'entre 
eux possede une personnalite et des 
caracteristiques uniques qui se refle- 
teront dans le deroulement de la mis- 
sion. Le choix des armes et autres 



Wages of War 




equipements semble largement de-- 
passer tout ce qui s'estfaiten lama-' 
tiere. puisque vous pouvez equiper 
vos soldats de fortune de differents 
types depistolets, fusils, mitrailiettes, 
grenades, sans oublier les gilets pare- 
balles, les lunettes de vision infra- 
rauge et les charges explosives, 
pqu'au mortier et la mitrailleuse 
lourde ! Malheureusement, certains 
articles du catalogue ne seront pas 
ioujours disponibles, aussi allechants 
soient-ils, et vous devrez composer 
avecce que vous pourrez trouver ou 
cequ'il vous reste d'une mission pre- 
cedeme. Ensuite, vous devrez accor- 
der a voire equipe quelques jours 
lentrainement pour qu'ils se fami- 
liarisent avec leur materiel avail t. de 
leslacher sur Ie terrain. Ce sera alors 




a vousde les garderen viejusqif au 
bout de la mission, car en cas de suc- 
ces vos mercenaires acquierent une 
experience qui peut se reveler tres 
utile pai" la suite. 

La tactjque a son paroxysme 

vine terrain sur lequel se jouera toule 
Faction est represents; en vue isome- 
trique et ne devrail pas vous decevoir 
par la precision de ses graphismes. 
Les animations des personnages sont 
elles-memes extremcment detaillees, 
vous permettant de ies voir courir. 
marcher, ramper, et meme mourir 
avec bcaucoup de conviction dans 
leurs mouvements. Vous I'avez 
compris, les graphismes SVGA de 
Wages of War olTrent tout ce qui 
manquait a la suite de Jagged Allian- 
ce : Deadly Games. Chaquc merce- 
nairc cffectue ses actions run apres 
I' autre en fonction d'un budget va- 
riable de points. Chaque action cou- 



te des points ; pour se lever, s'age- 
nouiller, ramper, courir ou defoncer 
une porte. Realiste jusqu'au bout, 
vous devrez (aire attention aux balles 
perdues durant les inevitables 
echanges de tirs, durant lesquclles 
vos armes peuvent d'ailleurs s'en- 
rayer. La progression dc vos homines 
vers leurs objectifs s"avere vite aussi 
stimulante qu'epuisante pour les 
nerfs, vos adversaires se revelant au 
tout dernier moment, quand vous 
avez la chance de les reperer ! Avec 
ses graphismes tres Ibuilles et 1' even- 
tail impressionnant d'options of- 
fertes, les amateurs de strategic au 
cceur bicn accroche feraient mieux de 
garder Wages of War dans leur lu- 
nette de visee d'ici le test ! ■ 

Frederic Marie 
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Alerte Rouge 

La faucille et le reseau 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Westwood Studios/Virgin I. E. 



Date de sortie : Decembre. 



Sublime ? Pas assez fort. Faramineux ? 
Troppompeux. Grandiose ? 
Usejusqu'a la corde. Babylonien ? 
Incomprehensible. Titanesque ? 
Colossal ? Inoubliable ? Geniallissime ? 
Mais existe-t-il seulement un superlatif 
a la mesure d 'Alerte Rouge ? 

^Ni UR FOND DE musique mar- 
^^^ * tiale accusant une degeneres- 
^^^ cence heavy metal , je lance ce 
V ^M q i 'i s'annonce comme le plus 
%-*mJ grand jeu dc strategic de tons 
les temps. Rien que ga. Malheureuse- 
ment, 1'arrivee d"un titre de cet aeabit 
s'accompagne generalement du de- 
barqucment en force de parasites el 
d'indesirables cloportes. Alerte Rou- 
ge n'a pas echappe a la regie. Fred, 
juche sur mon epaule droite depuis 
cinq bonnes minutes, n'arrete pas de 
pousser des petits couinements inau- 
dibles sur 1 ' air de / 'Hyinne a la Joie 
guere compatibles avec la serenite 
exigee en cet instant crucial. Je i'en- 
ferme done prestement dans un tiroir 




de mon bureau avant qu'il ne par- 
vienne a planter ses canines dans 
Tune de mes phalanges. Voila. Je 
peux enfm appretcr mes yeux au choc 
attendu. Premier constat, e'est laid, 
tres laid meme. Tellement laid que le 
doute s'insinue dans mon esprit. 
« Peut-etre la resolution graphique ne 
donne-t-elle pas toute sa mesure ? ». 
me susurre une voix semblant prove - 
nirdu bureau. Je relance done lejeu 
sous Windows 95 pour profiler de 
DirectX2 et du mode 640x480. Et 
la, miracle, e'est superbe. Les mon- 
ticules de pixels de Command & 




MM 



Conquer sc sont metamorphoses en 
fresques dont la finesse ne nous 
epargne pas le moindrc detail. Une 
larme de bonheur vient malheuren- 
semenl troubler cette vision enchan- 
teresse, echoue malencontreusement 
sur la touche Windows de mon cla- 
vier et court-circuite ma becane. Ce 
qui me laisse le temps de resumer en 
quelques lignes le scenario. En 
1946, un savant incontestablement 
fou, quoiqu'inspire, utilise une ma- 
chine a remonter le temps pour se 
debarrasser d'un jeune extremiste 
moustachu d'origine allemande. Si 
le cours de 1'histoire est irremedia- 
blement change, cela ne stiff ira pas 
a eviter la guerre. L' empire sovie- 
tique, avec a sa tete un autre extre- 
miste moustachu. decide d' exporter 
ses goulags en Europe, une speciali- 
te stalinienne n'ayant rien de culi- 
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Alerte Rouge 




pire. On pourrait se demander ou. 
Westwood a ete peche un scenario" 
pareil. raais personnellement j'ai ma£ 
petite idee sur la question. Car 
voyez-vous. le batiment actuel de 
I'eqiiipe de developpement ameri- 
pae responsible des trilogies Eye 
of the Beholder et Kyrandia. ctait a 
1'origine on centre de recherche de.-" 
IlaCI.A ! De la a en tirerles conclu- 
sions qui s'imposent... 

God bless Westwood 

Outre celui de votre camp (allie ou 
I soviet), vous avez maintenant le 
choix cntre cinq niveaux de diffi- 
culte influant sur le QI de I'AI. 
C'est-a-dire P aptitude de 1" intelli- 
gence artificieile a vous ridieuliser. 
Sicelle-ci fait neanmoins long feu 
face a votre cerveau rode par !es in- 
pnbrables nuits blanches passees 
sur Command & Conquer, vous 
pouvez toujours defier six de vos fu- 
■ turs ex-amis en reseau on lui prefe- 
rs un bras de fer taetique via 
Internet. Une option simulant le 
mode multi jouciir pcrmet egalement 
des'entralneret ainsi de limiterles 
i degats lors des premieres parties, 
voire de prendre un avantage en 
s'adjugeant !e fameux ascendant 
psycliologique. Alternant les mis- 
sions commandos ou vous dirigez 




line unite d'elite derriere les lignes 
ennemies pour dynamiter une struc- 
ture ou recti perer une personnalite 
telle qtJ^Bmslein (!) et les missions 
^necessitanf un developpement. Aler- 
te Rouge conserve ce qui avail fait 
le succes de C & C et de son exten- 
sion. De nouvelles unites (evoluant 
des annees 1940 aux annees 1980) 
comme des bergers allemands. des 
medecins, des espions invisibles re- 
perables uniquement par les chiens. 



des saboteurs, des sous-marins, des 
bombardiers, des parachutistes, etc., 
varie 1'ordinaire de la chair a canon. 
Tandis que de nouvelles structures 
enrichissent votre panel strate- 
gique... @ § X$#, je n'ai plus de 
place. Impossible ! I! est impossible 
de vous vanter les merites et les nou- 
veautes de Alerte Rouge sur deux 
miserables pages ! Test geant dans 
leprochain numero. ■ 

Thierry Fatcoz 




#3» 



PR 



EVIEW 



Flying Corps 

Fullauxas 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Rowan Software/Empire Interact ive. 

Date de sortie : Decembre. 



Changez d'airavec cette simulation de 
combats aeriens de la premiere guerre 
Mondiale, unpeu delaissee ces derniers 
temps au profit des chasseurs modernes 
genre F-22. Enroulez une echarpe de soie 
blanche autour de votre cou avant de 
lancer votre helice ! 



R 



OWAN SOFTWARE dispo- 
se deja d'une soiide experience 
en matiere de simulateurs de 
combat, puisqu'on leur doit 
Reach for the Skies, Dawn 
Patrol. Overlord, Airpower et Navy 
Strike, et je suis sur d'en oublier un 
ou deux au passage. Mais pour 
Flying Corps, ces petits anglais pas- 
sent a la vitesse superieure, ayant de- 
die a ce nouveau simulateur quatre 
fois Ie budget de Dawn Patrol ! Alors 
que ce dernier soft etait surtout cen- 
tre sur Ie fun du combat aerien, 
Flying Corps offrira en plus un 
realisme pousse a la liraite de I'equi- 
libre mental des developpeurs. . . s'ils 
n'ont pas deja franchi ie cap. En ef- 
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t'et, tout, du modele de vol des diffe- 
rent^ avions aux bruits des mi- 
trailleuses, en passant par le terrain 
reproduit d'apres des cartes d'epo- 
que, estfidele a larealite telle qu'il 
est humainemeni possible de la re- 
construire aujourd'hui. Heureuse- 
ment, pour ceux qui ne se sentent pas 
immediatement d'attaque pour ten- 
ter de maintenir en Fair ces vieux 
coucous. il sera possible de desacti- 
ver les options donnant a chaque 
avion un modele de vol unique. C'est 
d'ailleurs pour cette raison que vous 
ne trouverez que six avions differents 
a piloter, meme si vous en rencon- 
trerez, et abattrez beaucoup d'autres 
dans les cieux de France. Du cote aJ- 
lemand on trouve FAlbatros Dili et 
Ie fameux Fokker DrI Triplan. Les 
allies sont mieux fournis puisque du 



cote anglais on trouve les classiques 
Sopwith Camel et Se5a. ct deux 
avions francais, a savoir Ie poussif 
Nieuport 28 et le puissant Spad 13. 
Mais soyez assure que vous mettrez 
un sacre bout de temps a maitriser les 
subtilites du modele de vol de cha- 
cun d'entreeux ! 

Des campagnes dynamiques 

En plus de missions ponctuelles et 
d'une option duel en reseau ou mo- 
dem. Flying Corps propose surtout un 
mode campagne tres avance. Quatre 
campagnes differentes vous permet- 
tront de prouver votre bravourc et vos 
talents de pilote. « Le Cirque » vous 
met dans la peau de Lothar von Rich- 
tofen, frere du fameux Baron Rouge, 
alors que ce dernier vient de prendre 
des vacances bien meritees apres 
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Flying Corps 




avoir arteint le chiffre impressionnant 
de52 victoires. Vous disposez alors 
d'unmois pourbattre son score. «La 
bataillc de Cambrai » est !a premiere 
balaille de chars agrandc echelle, et' 
en lant que pilote allemand vous de- • 
vrez tenter d'endiguer la progression 
des chars anglais. Si vous devenez 
chef d'escadri lie, vous pourrez meme 
definir votre propre strategic en at- 
lauuant soit directement les tanks, ou 
les unites d'artillerie en soutien, ou 
encore les lignes de communication 
emiemies. «L'offensive du Prin- 
Lemps » prend place en 1 9 1 8 el vous 
met dans la peau d' un novice qui doit 
fairesespreuvesauseind'uneesca- 



drilleanglaise. Enfin, «LeChapeau 
dans Vanneau» vous met dans la 
pean de Fas americain Rickenbacker, 
i avec -comme objectif devenir chef 
'd'escadrille comme lui, obtenir la 
plus haute distinction americaine, 
mais aussi battre son record de vic- 
toires. C'est pas gagne d'avance ! 

Paysages photo- realistes 

Au niveau de la realisation, les pro- 
grammers ont tout simplement pete 
les plombs : pour obtenir les couleurs 
des textures et un relief du terrain aus- 
si proclie que possible des paysages 
de Fepoque, ils ont disseques de 
nombreuses cartes d'etat-major de 




cette periode et se sont deplaces sur 
les sites pour prendre des pellicules et 
des pellicules de photos. On retrouve 
aussi des ponts, chateaux et autres 
points de reperes qui aidaient alors les 
piloles dans leur navigation. Tous les 
elements mobiles des avions sont am- 
ines, et lorsque vous atteignez le rang 
d'as apres cinq victoires, vous pour- 
rez repeindre votre avion selon plus 
de 32000 combinaisons possibles ! 
Au niveau du son, le meme soin est 
apporte aux differents regimes des 
moteurs et vous pourrez reconnaltre 
Fauthentique tacatac d'une mitrail- 
leuse Vickers. Spandau ou Lewis, lis 
sont fous, je vous dis ! En plus des 
graphismes SVGA, ils ont meme pre- 
vu la possibility de jouer en reseau 
sous Windows 95 ! ■ 

Frederic Marie 
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Star General 

Septieme ciel 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Minscape/SSI. 



Date de sortie : Decembre. 



Les developpeurs de SSI n'en finissent 
plus de decliner. . . lejeu Panzer General, 
bien sur ! Hier Allied General, 
aujourd'hui Fantasy General, demain 
Star General, jusqu'oii iront-ils dans 
Sexploitation du meilleur wargame 
strategique de la decennie ? 



E 



T BIEN, plus loin, toujours 
plus loin ! Et le plus etonnant, 
c'est qu'a chaque fbis. ils trou- 
vent un p"tit quelque cho.se 
qui relance I'interet du jeu. 
Avec Star General, il s'agit pourtant 
moins d'un relookage thematique 
double de quelqucs ameliorations 
mineures que d'un nouveau concept, 
interessant. original voire rai son na- 
blement genial : le wargame a stages. 
Ouais. dit comme ca, cela peut sur- 
prendre mais je n'ai rien trouve de 
mieux pourrendre compte de cette 
innovation (remarquez, je n'ai pas 
vraiment cherche non plus). Bon 
alors je vous explique. Vous voyez 
un wargame classique. tour par tour 





comme « Battle isle » (Blue Byte), 
avec des las d'hexagones qui deiimi- 
tent le champ de bataiile ? O. K.. 
maintenant imaginez un rez-de- 
chaussee et un premier etage. . . ca y 
est ? Parfait. vous savez tout. C'est 




extra, non. comme idee ? Ah, euh. 
vous n'avez rien entrave a ma bri Hau- 
te illustration ? Bon. je vais done elre 
plus precis, mais que ceux qui soot au 
fond de la ciasse me prete une oreille 
attentive, je ne le repeterai pas deux 
fbis. Bien. Vous vous retrouvez dans 
1 "espace, une carte pleine de noirceur 
intersiderale subdivisee en une mul- 
titude d'hexagones. Dans chaque 
hexagone. soit un vaisseau spatial au 
design l'uiurislc. soit une planete, soit 
lien. Chaque vaisseau peut etre de- 
place en fonclion de son potentiel de 
mouvement et combattre des unites 
ennemies selon ses earacteristiques 
de combat (un wargame, quoi !). 
Chaque planete teste immobile parce 
qu'elle est sage. El chaque « rien » at- 
tend d'accueillir un vaisseau de pas- 
sage mais, en attendant, il n'est rien 
(et. quelque pait, ca 1'ennuie). 

Deux zones de combat 

Bon. reconnaissez que vous avez deja 
la un champ de bataiile suffisamment 
vaste pour un wargame classique. 
Ben non. pas pour SSI ! Car. et c'est 
la qu'intervient la notion de « warga- 
me a eiages », chacune des planetes 
lounioyant dans 1'espace contient 
egaleinent une zone de confiit poten- 
tiel truffee d'hexagones, avec cette 
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Star General 




fois-ci des unites terrestres et ae- 
riennes. des forets et des routes, com- 
medans Panzer. Terrible non ? Star 
General va meme plus loin encore 
dans I'enrichissement de ses prede- 
cesseurs puisqu'il vous proposera 
egalement - toujours au niveau des 
planetes - une partie « gestion de res- 
sources » avec mines, industries et 
bases militaires a construire/exploiter 
par vos soins. Ce principe econo- 
mique rcmplace en fait celui des 
-points de prestige » qu'on trouvait 
precedemment dans la seric des « Ge- 
neral » pnisque cc sera desormais en 
exploitant vos ressources planetaires 
que vous obtiendrez les subsides qui 
voiispermettront de fabriquer de nou- 
velles unites militaires. De meme. 
revolution strictement historique qui 
marquait F apparition d'un nouveau 
type d'unite dans Panzer General, 
genre « apparition du XLMB356bis 
le 12 octobre 1 940 », a ete abandon- 
ee an profit d'une course au deve- 



loppement technoiogique {via des 
.centres de recherches), un peu com- 
i 'me dans Civilization (Microprose) ou 
Ascendancy (Virgin). 

Viva la revolution ! 

D'ailleurs. puisque nous en sommes 
au chapitre des unites, leur nombre 
devient fai'amineux ! Sept races, cha- 
cune ayant ses propres unites spa- 
tiales. terrestres et aeriennes. . . e'est 
enorme ! Et comme, en plus, les 
concepleurs ont decide de nous pre- 
senter chacune d'elles au sein d'un 
ecran d'informations. avec toules 




ses caracteristiques (mouvement, at- 
taque, potentiel defensif, etc.) et sa 
vue en 3D observables sous toutes les 
soudures. e'est meme enormement 
esthetique ! Houla. mais je vous sens 
un peu perdu dans toutes ces peiiles 
evolutions... Ne vous inquietezpas 
trop. 1'interface de Panzer General, sa 
simplicity legendaire. ainsi que son 
systems d'experience (chaque com- 
bat gagne par une unite accroit son 
niveau de competence), tout cela se 
retrouvera dans Star General ! Avec 
un « plus » qui merite qu'on le signa- 
le : vous pourrez combattre, comme 
d'habitude. contre votre «aliena- 
teur», laminer un adversaire humain 
(sur meme ecran). mais egalement 
traumatiser six affreux en reseau ! Si 
tout cela ir augure pas d'une grosse 
revolution, je gralte une carte qui pue 
(chalimenl ultime) ! ■ 

Erie Ernaux 
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M.A.X. 

Un cerveau dans I'espace 




ES SCENARISTES de jeux video 
seraient-ils tons des pessimistes ac- 
complis et des chantres de ['apoca- 
lypse ? II n'existe pas un seul 
jcu de strategic futuriste dont 
l'alibi juslifiant la colonisation de 
nouvelles planeles, soit... jenesais 
pas moi... ia decouverte de nou- 
velles especes de crustaces par 
exemple. Non, il faut que notrc 
vieille Terre agonise suite a une guer- 
re nucleaire ; au trou dans lacouchc 
d ! ozone ; a la surpopulation ou au 
debarquement d'exlraterrestres an- 
tli ro pop h ages. Cest un nionde tout 
de meme, ccttc attitude negative face 
a l'avenir ! Avec M.A.X., les scena- 
ristes de chez Interplay ont pousse un 




Abreviation de Mechanized Assault and Exploration, 
M.A.X. est un cousin eloigne de Command & 
Conquer, remettant au gout dujour le systeme 
de tours dejeu. Autant vous dire que Yon s'arrache 
deja la demo en prevision desjoutes 
multijoueur a venir ! 



peii plus loin le bouchon neurasthe- 
nique. Suite, tenez-vous bien, a la 
guerre, la famine, la pestilence, lede- 
sastre ecologique, les manipulations 
genetiques el la soudaine decouver- 
te du smurf par les plaques tech- 
niques, l'especehumaine estforcee 
de quitter sa planete natale. Mais le 
pire, e'est que vous n'aurez meme 
pas le plaisir (tout relatif, vu les cir- 
constances) d'incarnerun mattrede 
guerre ou un meneur d'hommes. 
Vous devrez vous contenter d'etre 
un... un cerveau. Enferme dans un 
bocal monte sur le corps d'un an- 
droi'de, votre mission consistera a 
preparer Farrivee d'un des fruit clans 
s'affrontanl sans merci dans la cour- 
se a Ia decouverte d'une planeie ha- 
bitable. Chaque elan est identifie par 
un logo et possede un point foil com- 



mc de meilleures unites aeriennes ou 
une defense plus efficace que la 
moyenne. Comme d'habitude, vous 
commencerez avec une base, une 
source d'energie et quelques unites 
dont une au minimum sera destinee 
a la construction de nouvelles struc- 
tures. Or, fuel et malieres premieres 
seront recoltes par votre base, stoc- 
ked dans des entrepots et redistribucs 
en fonction des besoins au sein de 
votre colonic Mais contrairement 
aux apparences, M.A.X. n'est pas un 
jeu de stralegie ordinaire. 

A tour de role 
Interplay s'est en effet risque a 
prendre a contre-courant la vague du 
wargame temps reel pour renouer 
avec la tradition des tours dejeu. On 
pourrait penser que cette option tue 
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loutes possibilities de jouer contre un 
adversaire humain, mais (apparem- 
mentj il n'en est rien. On peut en ef- 
fet affronter jusqu'a trois clans avec 
iinesimultaneite parametrable dans" 
sesmomdres details, et ainsi limiter ! 
la phase d'attente rebutante entre la 
fin de son tour et celui de ses concur- 
rents. Vos actions seront egalement 
limitees en fonction du potentiel de 
mouvements de vos vehicules el du 
temps de construction des structures, ' 
calculeen tours de jeu. Cote environ- 
nement, les ecolos auraient beaucoup 
aredire sur la soixantaine de vehi- 
cules non equipes de pot cataly tique. 

I Comme pour Warcraft 2, vos 
conquetes s'effectueront par voies 

Iterrestre, maritime et aerienne. 
M.A.X. emprunte egalement a cet 
illustre modele son « fog of war», 
dissimulant sous un voile pudique 
tout ce qui n'est pas a porteede radar. 
Chaque vehicule possede en effet un 
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champ d'action au-dela duquel il est 
aveugle et expose aux predateurs fer- 
rugineux dotes d'une meilleure vue. 
Batiments et decors repondent egale- 
ment a des criteres de variete laissant 
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augurer une richesse a la fois tactique 
et graphique. En haute resolution, la 
zone de jeu supporte les zooms com- 
me d'autres l'alcool, sans jamais se 
departir de ce que Ton pourrait appe- 
ler sa « lucidite visuelle » ; en ce sens 
qu'aucune pixellisation ne viendra 
troubler la vue du joueur. L'interface 
semble egalement a la hauteur de nos 
esperances, grace a une simplicite lui 
conferant la reconnaissance du novi- 
ce sans pour autant lui aliener le 
contentement du specialists en endi- 
guant la flopee d' informations neces- 
saires a Telaboration d'une bonne 
tactique. Bref, voila un jeu dont Eric 
et Fred vont s'arracher le test en pure 
perte, puisqu'il m'echouera apres leur 
avoir, non sans un certain plaisir, bri- 
se les doigts ! ■ 

Thierry Falcoz 
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Heroes of 
Might & Magic 2 

Conquetes fantastiques 



Format : PC CD-Rom/Windows 95. 



Editeur : Studios 3DO. 



Date de sortie : Decembre. 



ES AMATEURS de jeux medie- 
val-fan tastiques reconnattront sans 
doute la suite de ce jeu de gestion/ 
strategic deja sorti il y a un an 
sur PC et le mois demier sur 
Mac. Heroes of Might & Magic 2 re- 
prend en fait ]e principe de base de 
Toriginal. en apportantquand memc 
de nombrcuses ameliorations. Vous 
vous retrouvez implique dans Line 
guerre de succession pour la domina- 
tion totaie du monde centre cinq ad- 
versaires humains en reseau ou geres 
par 1'ordinateur. sur des cartes de 
lailles dilferentes. selon voire appetit 
du moment. Chaque joueur choisit 
son personnage des le depart, en 
jouant soit un chevalier, soit un ne- 
cromancien, un barbate ou different 
types de magiciens. Bref vous avez 
du choix. y compris de faire demarrer 
tous les joueurs avec les memes ca- 
racteristiques. La classe de votre per- 
sonnage influera sur les types de 
troupes que vous pourrez lever, mais 
il vous sera possible d'incorporer 
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Oyez valeureux guerriers etsombres magiciens, 
si votre soifde puissance est inextinguible, etsi vous 
ne vous laissez point encornardire en bataillant 
d'horribles monstres, venezjoindre la banniere 
de 3DO etpourfendre les creatures du Malin ! 



d'autrcsplus lard apres avoir conquis 
les villes de vos aimabies voisins. 
Comme semble 1'indiquer le litre. 
tout se base autour des heros que 
vous cecrutez pour votre cause, ceux- 
ci etant necessaires pour mener vos 
armees. Chaque heros dispose de 
competences particulieres. comme la 
reconnaissance, le deplacement par 
bateau, la diplomatic, etc.. et excel- 
lent soit dans la magie soit dans le 
combat. Tous les bonus dont dispose 
un heros se repercutent sur la condui- 
te de ses troupes au combat. Par 
exemple. ies troupes sous les ordres 
d'un heros disposantde +3 en attaque 
disposeront du meme bonus. Etant 
donne que vos heros prennent de 
i'experience et ameliorent leurs ca- 



racieristiques. mieux vaut les choyer. 
car ils abandonneront votre cause a 
leur premiere defaite ! 

Developpement et baston 

Au debut de chaque partie vous ne 
disposez que d'une ville et d'un he- 
ros. Votre premier souci sera de vous 
approprier des mines et autres 
sources de production qui assureront 
un afflux de matieres premieres. Mat- 
heureusement. certaines passes stra- 
tegiques ou sites sont gardes par des 
monstres que seule une armee conse- 
quente pourra defaire. Sinon, il suffit 
de rendre visite a chaque site avec un 
heros et tout est des lors automati- 
quement gere. vous permettant de 
vous concentrer sur I 'exploration et 
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le developpement de votre vilie. A 
ciiaque tour, vous pouvez, selon vos 
finances, construire une nouvelle ba- 
tisse qui vous permetlra d 'augmenter 
vos revenus, lever de nouvelles 
troupes plus puissantes ou, essentiel. 
faire apprendre des sorts a vos heros. 
Tous les sept jours vos villes produi- 
sent de nouveaux soldats frais que 
vous pouvez alors enroler dans vos 
armees. Inevitablement, au bout d ' un 
certain temps vous serez amene a 
combattre les armees ou les garni- 
sony des villes de vos adversaires. Le 
combat se joue au tour par tour, et 
meme si votre heros reste en dehors 
des combats, il peut lancer des sorts 
pour aider vos unites ou handicaper 
cellesdel'ennemi. Comme pour tout 
le reste, la simplicite est de rigueur. 
cequi n'empeche pas une grande ri- 
ckesse de combinaisons et de strate- 
gies possibles. 

Du grand classique 
Par rapport a la premiere version de 
Heroes of Might & Magic, les gra- 
phismes du 2 ont ete considerable- 
merit affines. et on retrouve aussi la 
reme interface, ce qui ne devrait pas 
deplaire aux habitues du premier vo- 
let. Mais c'est surtout au niveau de la 
musique que les developpeurs se sont 
carrement lache, avec des themes 
musicaux classiques qui donnent a la 




partie une ambiance qui n'est pas 
sans rappeier les meilleurs scenes 
d" Excalibur, accompagne par le Car- 
mina Burma de Carl Orff. De meme, 
I'aspect multijoueur a ete developpe 
avec beaucoup de soin et propose 



tous les types de connexion possibles 
et imaginables, sans I'aide de Direct- 
Play pour Windows 95, lejeuayant 
ete developpe avant sa sortie. Enfin, 
les developpeurs offrent en bonus un 
editeur tres complet qui vous pennet- 
tra de creer ou d' editor vos cartes a 
loisir, ajoutant encore a la dure* de 
vie pourtant deja consequente du pro- 
duit. En plus d'un cadre medieval- 
fantastique haut en couleur, voila qui 
devrait plus que satisfaire les ama- 
teurs de strategie ! ■ 

Frederic Marie 
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Death Rally 

Mad Maxien I 




I - MAGINEZ QUATRE joueurs 
assis en vrac devant un moniteur. 
L'un tient un paddle, l'autre un 
joystick et Ies deux autres se par- 
. tagent un clavier. Point com- 
muii : lis ont les yeux rives sur 
I'ecran et hurleni diverges injures im- 
possibles a retranscrire ici sous pei- 
ne de poursuiies. Et toute cette 
debauche d'energie pourquoi ? Pour 
quatre petites voitures qui s'affron- 
tenl en vue aerienne sur un circuit si- 
nueux ! Ridicule ? Non point. 
Ludique et jubilatoire ! Observez le 
saisissant parallele entre les joueurs 
el ies bolides : ils se genent (la 
vue/dans les intersections), se percu- 
tenl (de I'epaule/dans les virages), et 
s'expulsent violemment (de leurs 
chaises/dans le decor). Aucun fair- 
play, aucune pitie ! Un seul but : etre 
le premier a 1'ranchir la ligne d'arri- 




Apogee, c'e$taussi3D Realms, les createurs 
de Duke Nukem 3D. Alors, nous preparent-ils 
un nouveaujeu bien sanglant f comme on les aime ? 
Ben, euh, oui. . . mais aveedes petites voitures. 
Etonnant, non ? Et ce n'estpas la seule surprise ! 



vee. £a, c'etait Micromachines 2, le 
precedent soft du genre. Les joueurs 
faisaient evoluer leurs engins dans un 
univers enfantin de courses de 'tites 
lutures (table encombrce de jouets, 
circuit trace dans le sable, etc.) sans 
autre preoccupation que de dinger au 
mieux leurs vehicules. Meme princi- 
pe mais philosophic differente, avec 
Death Rally, nous serons beaucoup 
plus proches d'une certaine forme de 
luxuriance (moult equipements et 
bonus) doublee d'une bonne dose de 
sauvageric... !a jungle, quoi ! Car si 
nous n'atlendions pas vraiment un 
jeu dans lequel on se fait des civili- 
tes du genre « apres-vous-je-n'en- 
ferais-rien », il semblerait ici que 
I'optique « fureur d'emboutir»pre- 
domine tres largement. 

Course a I'armement 

Le ton est d'ailleurs donne des le de- 
but du jeu. En effet. lorsqu'un menu 
vous laisse le choix entre six voi- 
tures a piloter {de la coccinelle pous- 



sive a la fusee sur roue, dans la Iimi- 
te de vos ressources financieres) 
puis vous incite a selectionner un 
moteur plus puissant, des pneus plus 
« aecrocheurs » et/ou un blindage 
plusepais... vous vousdoutez deja 
que vous n'etes pas en presence 
d'une simulation de deitaplane. 
Mais quand un second menu, dit 
« marclie souterrain », vous aguiche 
avec des reacteurs turbo, un pare- 
chocs truffe de pointes, des mines 
surprises et, comble de i'ignominie, 
la possibility de commanditer un sa- 
botage, vous etes convaincu que 




Death Rally 




. vousallez vivreMad Maxdel'inte- 
rieur, bref. que 9a va exploser dans 
tousles sens... et vous avezraison. 
Pourtant. lorsque vous vous engagcz" 
dans votre premiere course el voyez I 
apparaitre un circuit (parmi 19), une 
sorte de bienfaisante beatitude vous 
envahit. C'est en VGA et c'est beau. 
Certes, les voitures soul de simples 
sprites qui se meuvent sur un circuit 
en bitmap mais tous les elements de 
decor sont en 3D (monts. arbres. ar- 
cades, etc. ). Ces objets 3D sont ge- 
res en scrolling different iel de 

I maniere a reproduire un effet de 
hauteur, un pen comme si vous sui- 
viez la course en helicoptere. Le re- 

I sultat est saisissant. Bon. c 'est sur, 

[apres, vous remarquez que vous 
n'etespasseu! sur la lignede depart 
et les choses se gatent. . . 

Crash and go ! 

Oui, parcc que lorsque les voitures 
s'elanceroni sur la piste, vous devrez 
rapidenient encaisser les tirs de mi- 
traiileuscs ct les largages de mines 
dont vos adversaircs vous gratifient 
pour vous pourrir la vie. Et vous 
n'allez pas aimer. Certes, en vous 
gavantdes bonus qui jonchent le cir- 
cuit, vous pourrez les assaisonner de 
bastos, utiliser le turbo pour leur 
echapper, reparer partiel lenient voire 
vehicule et obtenir ainsi un sursis, 
glaner une poignee de dollars dans la 
perspective de futures reparations, 
voire ingerer quelqucs champignons 
hallueinogenes pour oublier cette 
mauvaise conjuncture (l'ecran se de- 
fonne par vague : delirant !) mais, 
bon, a terme, un « bourn » definitif 
n'est pas a exclure. Votre seule 
consolation sera alors d'avoir ecrase 
un maximum de badauds (du sang 




partout. comme a Duke Nukem !). 
Par centre, si vous ne finissez pas 
dernier, c'est le nirvana : prime de 
classement et possibility d'ameliorer 
votre bolide (sauvegarde de jeu vi- 



veme,nt rccommandee). bingo ! 
Bref, Death Rally s'annonce comme 
le jeu de « car crash » le plus riche et 
fun jamais fait sur PC... d'autant 
plus que. contraircment a Microma- 
chines2, il .serapossibled'yjoueren 
reseaujusqu'aquatre,rentassement 
autour d'uri meme moniteur et les 
ecchymoses qui accompagncnt ce 
genre de promiscuile ludique vous 
etant desormais epargnees. Voila. 
Ah oui, dernier detail, comme tous 
les softs Apogee, une version share- 
ware accompagnera la commercia- 
lisation du jeu complct. Raaaah, 
c'est tropbon ! ■ 

Eric Ernaux 




Generation 4 19p novembre 1996 



PR 



EVIEW 



Realms 

of the Haunting 

Vaudou retro satanas 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Gremlin Interactive. 



Date de sortie : Decembre. 



Pour ceux qui trouvent les doom-like 
trop sauvages, Gremlin est en train de 
peaufiner Realms of the Haunting, petit 
bijou en 3D dans lequel vous devrez 
vous creuser les meninges pour 
triompher du diable et ainsi sauver 
I'ame de voire papounet. Rien que ca. 



C 



'EST A CHAQUE fois la 
tneme chose. Vous etes tran- 
quillement installe dans voire 
fauteuil, charentaises aux 
pieds, et vous vous appretez a 
devorer la quatre fromages anchois 
oignons olives chocolat que le li vreur 
vient de vous apporter. La soiree 
s'annonce bien, il y a Jacques Pradel 
a la television. Et bien stir, on sonne 
a la porte. Alors que vous vous inter- 
rogez encore sur 1'identite de votre 
tardifvisiteur, un pretre fait irmpiion 
dans la piece, llal'aircomplctement 
shoote le bonhomme. a tel point qu'il 





vous offre un cadeau, unc sorte de ta- 
lisman, casse de surcroit. Refrenant 
la forte envie de lui envoyer un coup 
de boule dont vous avez le secret, 
vous acceptez le present. Ce vieux 
dejante vous explique aussi que votre 
popa a fraye avec le diable et qu'il en 
est mort. Qu'a cela ne tienne, vous 
vous laneez a 1'assaat de la demeure 
familiale pour elucider l'affaire. C'est 
vrai, quoi, 9a lui ressemble pas au pa- 
pounet. lui qui elait pasteur... L"in- 
traduction dure environ cinq minutes 
et vous plonge de belle maniere dans 
Tunivers glauque de la magie noire. 
Le jeu commence apres votre entree 
dans la maison. La vue se fait en vue 
3D subjective, fagon doom ; a Taide 
du duo souris-clavier. vous gerez tout 



ce qui est interaciivite avee le decor, 
gestion de votre inventaire et selec- 
tion de vos armes. Les graphismes 
sont somptueux et annoncent de 
grands moments de baston. Les 
pieces sont toutes peinturlurees de 
signeskabbalistiquesetregorgentde 
ratscreves. 

Ilpleut, itmouille 

Comme ca, vous savez oil vous met- 
tez les pieds. Et si vous avez une pe- 
tite faim, vous pourrez toujours en 
croquer un ou deux, non ? Les jeux 
de lumieres sont splendides et s'an- 
nonccnt deja aussi fabuleux que ceux 
de Quake. C'est pour dire que ]'am- 
biance ne sera pas a la tranche rigo- 
lade ni a la soiree techno. Quoique les 
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amleurs employees par Ies vandalcs 
soient assez flashies. lis se sont 
d'ailleurs bien amuses a refaire toute 
ladeco a 1'aide de motifs plus ou 
moins vaudous. Tous Ies objets sont 
en 3D et il y a tant de ehoses a de- 
couvrir. tant de bizarreries, que la pa- 
pa s' installc rapidement a te! point 
gue Ton se demande si tous ies objets 
ne sont pas doues de vie et que Fen- 
vie de flinguer une chaise ou un 
tableau suspect est frequente. L'uti- 
lisation de voire inventaire se gere fa- 
kement a la souris, ou au clavier 
(indispensable eependant pour sau- 
ter, se baisser ou encore lever et bais- 
ser la teteh Tiens, dehors, il pleut. 
«M..., vous dites-vous, J'ai oublie 
mon parapluie. » Surtout que vous ne 
devrez pas seulement explorer la 
maison, sachez que le cimetiere, Ies 
eaves, Ies annexes et un monde pa- 
rallel (en ['occurrence celui ou Ies 
mediants risquent de se trouver) at- 
tendent votre visile. Bien sur vous al- 
lez rencontrer des creatures pas 
vraiment folichonnes, telles que 
squelettes ou monstres a la sombre 
mine, et inutile de vous conseillcr la 
violence a leur egard. Quelqucs 
coups d'epee ou une bonne flopee de 
bastos auront raison de leur imperti- 




nence. Mais Realms of the Hauting 
n'est pas seulement un jeu de bourri- 
nage intensif. Vous devrez ouvrir des 
tiroirs, lire des mots, farfouiller un 
peu partout pour sauver Tame de 
votre popa adore en retrouvant un 
fameux talisman. Realms of the 
Haunting s'annonce done comme le 



premier doom-like ou il vous sera de- 
mande de reflechir. Mais, en plus de 
toutes ces bonnes petitcs ehoses. j'ai 
garde le meilleur pour la fin : Ies sons 
sont absolument ibrmidables, tant la 
musique qui vous donnera de sacrees 
sueurs froides. que Ies bruitages des 
portes qui s'ouvrent ou se ferment, 
Ies tirs de fusils ou Ies mugissements 
des bestioles. Un vrai regal qui n'a 
pas fini de vous paniquer. En bref. 
Realm of the Haunting pourrait bien 
etre Tagreable suiprise des prochains 
mois, tant par son ambiance exeep- 
tionnellequeparson originalite. ■ 
Cedric Gasperini 
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Deadly Games 

Mercen aires en goguette 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : SlRTECH. 



Date de sortie : Decembre. 
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N F1LS A PAPA enleve ; 
un commando determine ; une 
demande dc rancon exorbi- 
tante ; un pere desespcre ; Cms 
Tarballs et vous. Le Gus vous 
expose dans son style sans fiorilures 
les faits. Deja des noms defilenl dc- 
vant vos yeux, issus des fichiers de 
1'A.I.M, 1' Association Internationa- 
le des Mercenaires. I] vous faudra 
cinq homines, determines, entraines, 
equipes d'armes lourdes : M16. fusil 
a pompe. grenades. Cette fois-ci, nul 
besoin de faire dans le chocolat 
Lindt ; les kidnappeurs sont estimes 
a douze homines, stirs d'eux, eomp- 
tant sans doute sur leur nombre pour 
quadriller un repaire silue en pleinc 
foret. Cette dispersion et leur execs 
de confiancc seront nos principatix 
atoms. Quant a la securite do gamin. 





Rien de tel qu'une petite troupe d'hommes decides 
etipresau gain pour venira bout des missions 
les plus delicates. II suffit ensuite d avoir les bons 
contacts et un chouYa de charisme, pours'en mettre 
plein les fouilles sans prendre de risques ! 



ils hesiteront avant de plomber un 
million de dollars, du moms pendant 
un certains laps de temps ! Jeu de 
strategic developpe par Sirtech, 
Deadly Games est la suite de Jagged 
Alliance, sorti il y aplusd'un an sur 
PC. Vous pourrez a nouveau dinger 
une equipe de huit mercenaires, se- 
lectionncs parmi 70 en fonction de 
leur cquipemcnl, leur earacteristique, 
leurdisponibiliteet... leurprix ! Al- 
lan! du serial killer a 50 $ equipe 
d'une tronconneusc. au baroudeur a 
5000 $ ayant un lance-grenades, un 
mortier, un gilet en kevlar et une ra- 
dio, chaque mercenaire est unique et 
susceptible d'evoluer au fil des mis- 
sions. Ces dernieres surprennent par 
leur variele et vous pemiettront d'he- 
siter entre l'operation de netloyage 
d"une banlieue pourrie par les gangs. 
le dynamitage d'un pont, 1'assassinat 
d*un homme politique, en passant 
par Tinnoccnte photographic d'un 
civil ou le vol d'un microfilm. Le 



seul facteur commun a toutes ces 
missions est le temps limite qu'il 
vous sera prealablement alloue sous 
forme de tours de jeu. Chacun de vos 
mercenaires possede un quota de 
points d'action allant de a 30 en 
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Deadly Games 




fonction de sa competence et de son 
etat de saute, une blessure limitant 
logiquement sa marge de manoeuvre 
(pas evident de courir avec une bal- 
ledansle ventre). Ces points d'ac- 
tion servent a se deplacer et a agir 
(ramasser tin objet, ouvrir une porte 
ou ie feu). Une fois epuises, votre 
tour de jeu est consomme et vous ce- 
dezlamainal'ordinateurouaun ad- 
versairehumain. 

Un CD pour deux 

L'un des apports de cette suite est en 
effet le mode multijoueur, qui vous 
permettrad' affronter jusqu'atroisad- 
versaires en reseau ou un seul par mo- 
I dem et connexion directe. Deadly 
Games comprendra d'ailleurs deux 
CD. dont l'un uniquement destine a 
defter un second joueur. En multi- 
joueur. chacun dirigera une equipe de 
eouleur difference et se verm altribuer 
un objectif au cours d'un entretien 
confidentiel avec Gus. Ainsi vous ne 
saurez pas si les missions de vos ad- 
versaires consiste a prendre en photo 
un jardin botanique. a recuperer un 
rhinoceros Wane ou a eliminer jus- 
qu'au dernier votre escouade de mer- 
ccnaires ! La phase d'embauche de 
vos hommes de main est egalement 
Itnultanee et vous devrez ehoisir au 
plus vite ceux correspondant a vos 
besoins, de peur qu'ils n'aient deja 
accepte une place chez un concurrent 
Selon V option cfaoisie, un mercenai- 
redeja employe sera estampi lie « On 



Assignement» ou declinera votre 
proposition sans que vous sachiez s n il 
bosse deja pour quelqu'un ou n'aime 
pas votre tele. Sans oublier qu'un 
mercenaire loue ses services au plus 
offrant et que beaucoup n'hesiteronl 
pas a faire monter les encheres ! 



Comme dans la plupart des jeux de 
strategic vous pourrez egalement 
nouerdes alliances, auquel cas deux 
equipes ayant le meme objectif ga- 
gneront des que Tune des deux le 
completera. Autre nouveaute : l'edi- 
teur de scenarios, pour creer vos 
cartes et vos propres missions. La sui- 
te de Jagged Alliance vous pennettra 
egalement d'apprecier plus de 6000 
lignes de dialogue digilalise, de nou- 
veaux terrains (ville. foretenneigee), 
la possibility de recuperer I'equipe- 
menlde vosennemis.etc. ■ 

Thierry Falcoz 
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Fragile Allegiance 

Precarite galactique 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Gremlin Interactive. 



Date de sortie : Decembre. 



Entre la surpopulation, le trou dans 
la couche & ozone et I'apocalypse 
nucleaire, la colonisation spatiale a 
de beaux jours devant elle. Gremlin 
Interactive, quia une actualite chargee, 
s'en estapercu, comme nous leprouve 
son prochainjeu de strategie. 

ES STRATEGES et autres tacli- 
ciens microludiques n'auront sans 
doute pas oublie le controverse Out- 
post de Sierra, qui en son 
temps avait seduit par sa ri- 
chesse et le soin evident apporte par 
les concepteurs a ]a geslion d'une co- 
lonic spatiale ; qualit.es qui s'ave- 
rerent a I'usage comme autant de 
seduisants artifices destines a dissi- 
muler une repetilivite certaine. Grem- 
lin Interactive reprend aujourd'hui le 
flambeau avec Fragile Allegiance, un 
jeu de strategie s'approchant du titre 
prccite par son aspect visuel (quoique 
les plus amers retorqueront que tous 
les jeux de ce type se ressemblent) 
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et son theme. L'editeur anglais a 
ncanmoins pris ses distances en elar- 
gissant le concept. Leur produit com- 
prend en effet une dimension bel- 
liciste que n'offrait pas Outpost. Dans 
Fragile Allegiance, il ne suffit pas de 
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tirer au mieux partie des ressources 
de Tasteroi'de (nous y reviendrons), il 
faut egalement le proteger des six 
races extratenestres presentes dans la 
galaxie (Fox Mulder avait raison !). 
Heureusement, loutes ne sont pas bel- 
liqueuses. du moins, pas ouverte- 
ment. II faudra apprendre a les 
connaitre pour parvenir a negocier. a 
forger des alliances, a commercer et 
a identifier les fourbes, qui n'hesite- 
ront pas a vous poignarder dans ie 
dos. Pour ces derniers vous aurez de- 
veloppe un veritable arsenal compo- 
se de multiples vaisseaux que vous 
aurez equipe selon vos gouts (inte- 
rieur en cuir de zork, etc.) et organise 
en ffotles defensives ou en forces de 
frappe. Vous aurez egalement place 
vos colons sous la protection de tou- 
relles laser, de silos a missiles, etc. 
Car vous ne devrez jamais perdre 
de vue ia sante de vos colons qui ex- 
trairont pour vous et la corporation 
TetraCorp. specialisee dans Fexploi- 
tation miniere des asteroi'des. les ma- 
tieres premieres necessaires a votre 
croissance. Pour cela. il faudra veiller 
a leur confort. leur securite, la quali- 
te de leur air, Fabondance de leur 
nourriture, ainsi qu'au maintien d'un 
taux de radioactivite raisonnable dans 
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leur atmosphere. Ceci necessitera la 
construction reguliere de nouvelles 
structures jusqu' a ce que tout ce petit 
loade ne puisse plus tenir sur un mi- 
nuscule asteroi'de. II vous restera 
alors a equiper Iedit asteroi'de de pro- 
pulseurs pour aller en trouver un 
autre et vous y implanter. Regulie- 
rement, TeEraCorp vous enverra un 
[ransporteur, sorle de cargo spatial, 
qui vous apportera les nouveaux ba- 
timents commandes et vous allouera 
des credits supplementaires en i'onc- 
tion des minerais que vous lui per- 
mettrezd'emporter. 

Affaire degros sous 
| Et oui, tout se resume finalement a 
une affaire de gros sous, que vous de- 
vrez depenser avec intelligence et al- 
louer sous forme de budgets a la 
construction de structures, de vehi- 
cles, dc missiles et a rentretien du 
personnel. Vous devrez sans cesse 
cliquer sur votre centre de comman- 
dement, votre base primaire, votre 
! Spacioport » pour vous enquerir de 
la progression des travaux en cours. 
de la suffisance des credits, de la po- 
sition de vos flottes, etc. Fragile Al- 
legiance s'annonce done coiiimc un 
savoureux cocktail strategiquc alliant 



gestton econoimque ef tactique imh- 
taire (oh le mot execre, synonyme 
de dix mois d'abstinence microlu- 
dique !). Graphiqucment le jeu ne sort 
pas des sentiers battus en proposant 
les classiques animations en images 
de synlhese et de petites sequences 
video. On ne sait pas encore si le jcu 
sera traduit en franc ais, en revanche 
!a presence d'une option reseau est 



prevue. Ah ces anglais, tout de 
meme ! Imaginez qu'avec Fragile Al- 
legiance, Gremlin Interactive en est a 
son sixiemejeu en cours de develop- 
pement et ce dans cinq genres fonda- 
mentalementdiflerents ! ■ 

Thierry Falcoz 





m 


H 


RaiiJ 


H 


H 




§ 


■ 


■ 



<& o & 



Generation 4 % 



> novembre 1996 



PR 



EVIEW 



S.P.Q.R 

Rome, ville ouverte 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Criterion Software. 



Date de sortie : Decembre 96. 



Un vraijeu, dans I'esprit de Myst, 
qui vous fasse decouvrir Rome durant 
I'Antiquite, tel est le projet dont S.P.Q.R. 
estporteur. Que ceux qui n'avaient 
pas ouvert un Gaffiot depuis la 
cinquieme se rassurent, il n'y aura pas 
un seul mot de latin ! 



ES COURS de latin, vous vous 
souvenez ? L'horreur ! Trois fois par 
semaine, nous y retrouvions Line prof 
de francais, la cinquantaine 
etablie. pour anonner du ro- 
santm, traduirc laborieusement du 
Scneque en version originale non 
sous-titree. s'ebaudir devant les dia- 
pos de vacaoces de la prof (a Pompei ) 
et, surtout, inteiroger noire niontre 
toutes les cinq minutes. Car, comble 
d' infortune. ces deux heures de tortu- 
re nous etaient infligees pendant que 
nos potes, moins « langues mortes ». 
draguaient la gueuse au bardu lycee. 





dissertant habilement du dernier U2 
en « trop bonne » compagnie. C'etait 
atroce ! On ne denoncera jamais as- 
sez les mefaits du latin, aujourd'hui 
reconnu conime etant la deuxiemc 
cause de retard sexuel apres Canal + 
et son film du samedi soir. Pourtant, 
nous, pauvres lyceens eondamnes a 
la chaise (d'ecole), nous avions a 
notre disposition le sumnium en ma- 
tiere de same lecture : « Le Guide de 
la Rome antique », un petit bouquin 
vert depourvu de la moindre trace 
d "humour, bourre de texte ecrit petit 
avec, 9a et la, d'austeres illustrations 
noir ct blanc. Tout autre que nous au- 
rail probablement considere ce livre 
comme monstrueusement ringard el 
casse-bonbons, mais en eours de la- 
tin, il nous enlrafnait dans de lonsues 



' reveries autour du theme des es- 
claves, de la loge plissee et des orgies 
romaines. . . Boo, mais si je vous ra- 
Conte tout cela, ce n'est pas seule- 
menl pour vous rappeler a quel point 
nous avons eu une enfance difficile, 
mais pour vous parler de Senatus Pa- 
pains Que Romcunis, (traduisez par : 
Au nom du Senat et du Penple Ro- 
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D'abord sur le Net 

S.P.Q.R. ne sera pas 
a proprement parler un 
jeu d'aventure original 
puisqu'il est deja present 
sur Internet, et cela 
depuis debut 1996. La 
version CD-Rom, tout en 
offrant aux joueurs de 
nombreuses dimensions 
additionnelles (nouveaux 
lieux, graphismes 3D, 

musiques, deplacements filmiques, enigmes mys- 
tiennes avec utilisation d'objets), devrait d'ailleurs 
conserver cette dimension « Net ». II est en effet ques- 
tion d'integrer au soft un acces automatique au Web 
permettant aux joueurs de se rencontrer, de discuter et 
d'echanger des informations au sein meme de Rome, et 
cela a travers des avatars virtuels, a la maniere de 
Meridian 59 (Gen4 n°92). Euh, bon, en moins interactif 
quand meme puisque S.P.Q.R. n'est pas un jeu de role 
mais un jeu d'aventure (sans grands coups de glaive a 
travers la gueule!). 




main), un jeu tres mystien mais tres 
bon aussi. Tres bon, parce que vous 
allez decouvrir la ville Rome comme 
vous ne Favez jamais vue et ne la ver- 
rez jamais ! 

Ballade Rome-antique 

Le Colisee, le Forum, le Pantheon 
et les Termes tels qu'ils etaient a 
I'epoque de I'Empereur Auguste. . . 
baignes (Tune clarte de fin du monde. 
avec des eontrastes d' ombres et de lu- 
mieres emprunts de puretc antique, 
beaux quoi ! S.P.Q.R. se presents 
done comme un Myst ancre histori- 
quement. D'un cote, I'esthetique du 
jeu phare de Broderbund. De l'autre, 
une ville reconstruite virtuellement a 
partird'archives Iiistoriques. Cette di- 
mension est d'ailleurs a Torigine d'un 
apport specifique. et novateur. au re- 
gard du genre mystien : la possibility 
de vivre cette aventure a travers le 
prisme de differents « regards ». Ain- 
si, vous ramasserez parfois un rou- 
leau de parchemin comportant des 
informations sur certains lieux de 
Rome, celui-ci s'ouvrant ensuite au- 
tomatiquement lorsque vous entrerez 
dans un de ces lieux. Ces parchemins 
sont ecrits par diverses personna- 
liles fictives. Gordian. i'ingenieur 
(plans de la ville) ; Calamitus. le 




maitre espion (astuces necessaires 
a la resolution de certaincs enigmes) ; 
Verania, l' erudite (legendes et 
mythes remains)... A travers leurs 
ecrits. chacun d'entre eux vous ou- 
vrira de nouvelles perspectives, de 
nouvelles connaissances... de nou- 
velles portes aussi ! Car, je le rappel- 
le. S.P.Q.R. est avant tout un jeu 



d'aventures, avec inoull enigmes 
mystiennes a base de reflexion inten- 
sive, d'utilisalion d'objets et de mo- 
bilisation de savoir prealablement 
acquis. Alors, S.P.Q.R. sera-t-il )e 
sur-Myst de demain ? Pour les ama- 
teurs d'histoire de I'Art et/ou de 
Dieux Lares, sans aucundoute ! ■ 
Eric Ernaux 
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Nascar Racing 2 

Le champion du tournis 



Format 


PC CD-Rom. 




Editeur 


Sierra. 




Date de sortie : Decembre 


96. 
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LORS QUE NOUS sommes a 

peine remis du choc cause par 
"arrivee de Grand Prix 2, Pa- 
pyrus se prepare deja a lancer 
sa contre-attaque Loujours 
basee sur les courses de Nascar ame- 
ricain. Meme si le Nascar n'est pas, 
et de loin, aussi populaire chez nous 
que la Fl, Nascar Racing 2 devrait 
disposer de nombreux atouls par rap- 
port a son concurrent de Microprose 
qui poun-aient convertir de nombreux 
fans de simulation de course. Au ni- 
veau de I'actualite deja, puisque Nas- 
car Racing 2 se base par rapport a la 
saison 96 de Nascar. Vous trouverez 
ainsi 32 pilotes dont le compoiiement 





Avec Nascar Racing vous aviez tourne, tourne 
et tourne encore sur les anneaux de vitesse 
americains. . . Avec Nascaf Racing 2 attendez-vous 
a rehire exactement la meme chose ! Mais cette 
fois, Papyrus sort une simulation aussi belle 
qu accessible a tous. 



dans le jeu reflete celui de leur alter 
ego reel. A leurs cotes vous pourrez 
aussi creer votre pilote, et meme 
d'autres si vous etes plusieurs a jouer 
sur le meme ordinaleur, et importer 
votre pi-opre photo pour ajouter la pe- 
tite louche megalomane qui tue ! La 
ou par contre Nascar Racing 2 rejoint 
un peu Grand Prix 2, c'esl dans le 
grand choix d'options de simulation 
qui permettent de regler la difficulte 
selon les gouts de lout le monde, avec 
des options de direction assistee ou 
de freinage automatique. Vous pour- 
rez aussi opter pour un mode de 
conduile plutot arcade ou plutot si- 
mulation, regler la force de vos ad- 
versaires a votre mesure, et chose 
non negligeable determiner si le 
temps, les pannes eventuelles et les 
accidents seront ou non pris en 
compte durant les courses. D'un 
autre cote, Nascar Racing 2 fera la 



joie des amateurs de parlies en mul- 
Lijoueur, puisqu'il sera possible de se 
mesurer a deux par modem ou cable, 
etjusqu'a huit en reseau. 

La haute couture en 3D 
Depuis Indy Car, les jeux de Papyrus 
se sont toujours demarques par la 
beaute de leurs textures, et Nascar 
Racing 2 ne devrait pas deroger a 
cette regie. Les textures s'annoncent 
elTectivement d'une finesse bien su- 
perieure a ce qui se fait actuellemenl. 
Sur les voitures, on peut meme ad- 
mirer les marques dessinees precise - 
ment sur les pneus ! Un utiiitaire 
vous permettra meme d'accoler sur 
voire bolide vos propres logos et 
marquages, et, comble du detail, de 
definir les tenues des techniciens de 
voire equipe de stands. Au niveau de 
la 3D, les voitures montreronl des 
deformations aux endroits ou elles 
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auront subi des chocs, et les decors 
peme la couleur de la piste) sont 
realises d'apres les circuits reels. Les 
programmeurs ont encore ameliore 
le moteur 3D de Nascar Racing, deja 
[res performant, avec comme objec- 
tif d'obtenir une iluidite raisonnable 
en SVGA piein detail sur un Pen- 
tium 75. Inutile de dire qu'on les at- 
tend au tournant lors du test" 
compteur d'images par seconde en - 
main... D'autrepart, le moteur 3D 
sera aussi optimise pour tirer parti du 
chip aecelerateur 3D Verile de Ren- 
dition sous Dos. II est possible que 
d'autres chips comme le Voodoo 
soient aussi reconnus d'ici la sortie \ 
du produit, ajoutant des effets de Ha- 
zing, Shading et Light Sourcing. ex- 
cuse/ du peu ! 

patourne, etvite! 

La plupart des circuits proposes par- 
mi les 16 seront bien entendu des an- 
neaux de vitesse, avec quand meme 
en plus trois courses se dcroulant de 
nuit qui viendront un peu briser la 
monotonie. Remarquez. vous ne de- 

5th 



//ynez pas vousennuyer. puisque vous 
devrez rouler a piein pistons en com- 
pagnie d'un maximum de 38 adver- 
saires, ce qui fait pas mal de monde 
en meme temps sur la piste ! Pendant 
la course, vous disposez d'un chef 
d'equipe, qui vous suit dans ses ju- 
melles et vous indique par radio votre 
position, d'eventuels accidents, si 
vous pouvez vous rabattre a gauche 
ou a droite en toute securite. si vous 
devez vous arreter aux stands, etc., le 




tout en francais bien entendu. Pour 
gagner au niveau simulation, vous 
devrez aussi bien sur consacrer un 
temps consequent aux reglages de 
votre voiture, toujours aussi pousses 
que dans le precedent jeu. Heureuse- 
ment, un manuel de 250 pages devrait 
tout vous expliquer dans le detail et 
de facon intelligible. Si Ton ajoute a 
toutes ces options un mode magneto- 
scope qui vous permet de revoir la 
course de bout en bout de huit points 
de vue differents. Nascar Racing 2 a 
tout en lui pour combler le fan 
demotions fortes sur quatre roues. . . 
ou mains en cas d'accident ! ■ 

Frederic Marie 



SeTUHDEVELWIlEKT SHtST 



ranMnre, 




BT U 


% * »f 


~u 


•D' 



iT ,r * a '^ 


SJS^SJS 


■"■ rr. 


*|| """ ' 


"""iJSwtt, 


-II "*'"'* ™ 






; 


[ 

■■ 
[ 


^ Cr... E9I 


m urn 


1 "ss. 


1 


owes. SJit*. kl» 



Generation A tM novembre 19 



PR 



EVIEW 



Leisure 
Suit Larry 7 

Jeu de dames 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Date de sortie : Decembre. 



Sierra distribue trois series dejeux 

d'aventure : King's Quest pour 

les momes, Space Quest pour les ados 

et Larry pour les. . . libidineux ! Larry est 

en effet un enorme obsedesexuel 

et, question « dragee », il est tres loin de 

faire dans la dentelle ! 



ARRY EST moche, tres moche. 
Petit, rond, blafard et degarni de la 
coiffe. c'est un type dont on pen.se « 
priori qii]] partage beaucoup 
de points communs avec les 
endives, et en parliculier leur fasci- 
nante vie sexuelle. Avec ses fringues 
surannees facon John Travolta dans 
Saturday Night Fever et son indefec- 
tible soiirire cretin, on se dit meme 
qu'il ne pourra jamais lever une nana 
autrement qu'avec un palan ou un 
treuil heliporte. On est mediant, tres 





mechant. Car Larry, malgre de se- 
rieux handicaps, est un aulhentique 
Don Juan capable d'emballer une di- 
zaine de superbes donzelles a une ca- 
dence que vous seriez incapable de 
tenir sans vous ingerer moult cock- 
tails multivitamin's. Alors, comment 
cet etre grotesque pcut-il echapper a 
une pratique intensive de P onanisms 
a laquelle tout semble pourtant le 
condamner ? Et bien, c'est tres 
simple. Tout d'abord. Larry frequen- 
te preierentiel lenient des lieux de loi- 
sirs dont on sail qu'ils sont propices a 
un certain laisser-aller sexuel voire 
une Irenelique debauche charnelle de 
la part de ses contemporaines. Ainsi, 
dans ce sixieme episode de la saga, il 



part en croisiere a bord d'un luxueux 
paquebot bonde de femmes sculptu- 
rales, et compte bien profiler des 
nombreuses opportunity qui lui se- 
ront alors offertes pour se depoussie- 
rer les gonades (O.K.Je suis trivial, 
mais le jeu Test un peu, aussi). En- 
suite, il ne se contente pas de se pla- 
cer en situation Favorable mais se 
donne en plus les moyens dc parvenir 
a ses fins : ildrague. 

Don Juan de bazar 
Oui, je sais, vous et moi n'avons pas 
besoin dc ce genre d* artifice pour se- 
duire une femme. Nous prenons notrc 
air le plus inspire possible, affichons 
un sourire avenant, et laissons noire 
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charme animal faire ]e reste. . . mais 
bon.comme je vous Lai dejadit, Lar- 
ry n'a pas vraiment de facilites dans 
| domaine, alors il compense. El 
quand je dis qu'il compense, il ne 
s'agit pas de competences du genre- 
«crac bourn hue » - Larry trimballe 
en effet une reputation de manvais 
coup irrecuperable - mais plutot de 
son aptitude a manipuler la gent 
feminine. Adepte de la celebre for- 
raule «sur un malentendu, ca peut- 
marcher... », il s'arrange toujours 
pour le creer, ce malentendu. II utili- 
se bien sur des procedes courants. 
comme la discussion (0 % de reussi- 
te), I'approche brulale dite « main au 
panier» (100 % d'echee), la satisfac- 
tion d'un desir lypiquemenl feminin 
genre «j'ai envie d"un manteau en 
peau de banane lyophilisee facon \ 
ocelot », mais egalement des tech- 
niques beaucoup plus elaborees, 
comme diverses incitations a la plus 
torride lascivite. Pour illustrer ce dcr- 



Ma^ 




nicr mode"de « drague », et toujours 
;dans le but de vous instruire (ca peut 
toujours servir), je vous donne im- 
mediatement un extrait de ce septie- 
me volet des aventures trepidantes de 
Larry. Vos aventures en fait, puisque, 
vous vous en doutiez depuis un mo- 
ment, c'est vous qui incarnerez cct 
adepte de la seduction mecanique. 

Femme souvent varie . . . 

Alors, voila. Commenccz parprendrc 
une bibliothecaire vertueuse done 
compietement hermetique a vos ges- 
ticulations libidineuses. Dans votre 




inventaire, placez la jaquette de Pru- 
de et chaste sur le livre Furies ero- 
tiques et confiez-le tout a ladite 
bibliothecaire. Revenez plus tard. 
Zoup, smack, chlika, waaaaah... elle 
vous fait le grand jeu ! C'est naif, 
hein, une gonzesse ? Et pas seule- 
ment naif ! Dans Leisure Suit Larry, 
Ies femmes reunissent a peu pres tous 
les defauts que Ies males leur attri- 
buent, d'ou un jeu teinte de misogy- 
nie avec, entre autres, des dialogues a 
la maniere de Sacha Guitry . . . en plus 
modeme et explicite. D'ailleurs, en 
dehors des dialogues, le reste du jeu 
est lui aussi tres explicite el malgre 
des graphismes tooniens et des mu- 
siques sirupeuses genre La Croisiere 
s'amuse, tous les ecrans contiennent 
des elements de decor aux tonnes tres 
Ires suggestives. Bon, cela dit, que 
ceux qu'un rien met dans des etats se- 
conds se rassurent, Larry 7 reste tres 
soft et aucune zone eorporelle sus- 
ceptible de vous faire saliver avec ex- 
ces ne sera visible al'ecran. Unjeu 
pour adulte et adolescent en quelque 
sorte... bientot sur vos ecrans. ■ 

Eric Ernaux 
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Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



MICK OMAN I A 
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AREDACEN FOLIE 



Inspirepar 

le scenario 

d'Alerte 

Rouge et 

Vavalanche 

de prod uits 

accompa- 

gnant Noel, 

Olivier a pete 

unplombet 

decreteque 

cemois-ciles 

redacteurs 

ecriraient 

70 pages 

chacun... 




Stephane Lavoisard, 

victime designee 

Avec les dispositions dictatoriales prises 
par Olivier, Stephane a cru trouver une 
nouvelle occasion de s'essayer a I'ironie, 
domaine oil il n'avait jusque la jamais ex- 
celle. Mai lui en pris. II faillit echapper a ses 
poursufvants grace a son etonnante forme 
physique (a force de courir apres son bi- 
bop), mais ils parvinrent tout de meme a 
I'attraper. Les tortures qui suivirent furent 
longues et douloureuses, ses cris atroces. 
Ligote dans un coin de son bureau, ses 
geoliers lui liberent de temps a autre un 
bras, pourqu'il puissejoueraTomb Raider 
et Spycraft. 



Eric Ernaux, 

Terudit du test 

En apprenant la nouvelle, Eric a hurle au 
scandale : « Quoi ! Moi vivant, ma prose 
quantifie ? Jamais ! Plutot me couper les 
squetches en huit et les faire frire a la sau- 
ce normande ! ». Avant de pointer d'un 
geste magistral son doigtsurle front d'Oli- 
vier en vociferant « Va De Retro Satanas I 
Nul ne petit porter atteinte a ma qualite lit- 
teraire I ». Apres cet episode, Eric quanti- 
fia longuement ses dents dispersees a 
travers la redac par I'impact de la repartie 
d'Olivier, au verbe toujours aussi incisif . . . 
II se console desormais en jouant a Tomb 
Raider etDaggerfall. 





Thierry Falcoz, 

ditnon 

Apres avoir hurle des « yes sir ! » serviles 
pendant ses dix mois de service, Thierry a 
decide de se rebeller contre les diktats en 
general... etceux d'Olivier en particulier. 
Suite aux exigences de ce dernier, il s'est 
ainsi immediatement croise les bras devant 
son PC, fair bute, refusant methodique- 
ment les tests qu'on lui confiait en lachant 
un <( c'estde Is merde » laconique. Parfois, 
cependant, un jeu trouvait grace a ses 
yeux. II s'autorisait alors ostensiblement 1 5 
jours pour faire le test (Tomb Raider) ou 
Ksimplement pour voir» (Spycraft). Le 
contestataire, quoi ! 
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BOULANGER 



Cette rubrique vous est presentee 
en partenariat avec les magasins Boulanger. 



Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable b par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, void une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe :Moinsde 50%.... 

• : De 50 a 69 % 

*• : De 70 a 79 % 

•••:De80a84% 

•***:De85a89% .... 
••••+:De90a94%.. 
******:Plusde95% 



A oublier 

.Fautvoir... 

Pasmal 

Bon 

. . . .Tres bon 
. . . .Excellent 
. . .Mythique 



Frederic Marie, 

i fas de la pirouette 

i Apres les terribles revelations sur son en- 
i fence et son « affection » pour lechien Bi- 
| dule,faites lors d'une soiree epique par sa 
| propre sceur, Fred perdit pas mal de son 
legendaire stoicisme. En consequence 
I de quoi on s'inquietait de sa reaction au 
| nouveau quota de pages. Sa reaction fut 

iplaire. II proposa sans hesitation un 
| test p/i/s exhaust! fde Meridian 59 sur. . . 
1 70 pages ! Sous le choc, Olivier s'effondra 
I comme une masse et failli bien y laisser la 
I vie. Remonte dans I'estime de ses cama- 

s, Fredjoue maintenant la conscience 
| tenquille a F-22 et Tomb Raider. 
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Didier Latil, 

fatal error 
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Olivier Canou, 

el dictator 

Depuis des mois, une apprehension laten- 
te ronge le quotidien des redacteurs, ses 
airs de conspirateurs ayant mis la puce a 
I'oreille de ses victimes designees. Lorsqu'il 
imposa son equation : « 70 pages pour 1 
redacteur », ils surent que la folie I'avatt 
gagne. Mais curieusement, a I'annonce de 
I'obtention de son permis moto, les redac- 
teurs ont retrouve le moral. Les mots « pe- 
riph », « accident » et « sucre » revenant 
souvent dans leurs conversations. . . Oli- 
vier, arborant fierement son pin's Red 
Alert, joue a Tomb Raider et Spycraft dans 
son bureau recemment repeint en rouge. 



Inconscient du drame qui se joue, notre es- 
time expatrie debarque un apres-midi en 
short et annonce a la ronde qu'il apporte 
sa prose mensuelle sur disquette. A ses 
mots, les redacteurs braquent sur lui des 
yeux immenses et etincelants de larmes de 
reconnaissance. Surpris partant de devo- 
tion, il ouvre son sac a dos, en sort une di- 
zaine de bouteilles de pastis, un ballon de 
footet. . . une moitie de disquette ! En ce 
moment, il en digere toujours les mor- 
ceaux en jouant a Tomb Raider, Daggerfall 
ainsi que Time Lapse, d'un air absent, aba- 
sourdi par tant de violence. 
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TEST 
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La 3D af, 




iche ses formes ! 



Editeur : Core Design/Eidos. 



Genre : Aventure/action. 



ATE DE SORTIE : DlSPONIBLE. 



Prix : Environ 370 F. 



Config. mini. : 486 DX2-66 
en VGA, Pentium 120 en SVGA. 



Non seulement elle I 

n'est pas en retard i 

(ce qui n'est pas le cas \ 

de certains maitres de \ 

donjons), mais en plus \ 

elle comble nos plus ' 

secretes esperai 

L'herol 

Tomb Raider est 

incontestable 

lanoi 

ambassadricedujeu j 

d'aventure/action 3D. ■■ 
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Tomb Raider 
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Certains decors ► 

revelent iegout des 

infographistes de 

Core Design pourles 

substances 

hallucinogenes. 



Vous remarquerez 
que Larasait 
comment tenir 
en respect ses 
«collegues» 
archeologues 
V masculins ! 





i 



A Trior vous impose une premiere 
epreuve avant de vous assener 
un coup de son arme fetiche. 



O 



N CORPS SOUPLE, des 

jambcs fuselees, une poitrine 
ferine enserree dans un justau- 
orps servant de camisole a 
nos pulsions, un visage dessine 
au fusain, un caractere trempe dans 
le meme acier que son Uzi, et vous 
obtenez 1' incarnation de la femme 
fatale pour quelques centaines d'ado- 
lescents (des vrais et des attardes 
comme moi !) ainsi qu'une dizaine 
d'infographistes de Core Design. Ce 
qui n'etait qu'un fantasme pour les 
premiers est devenu ie chef d'oeuvre 
des seconds et par la meme, notre 
hors-d'ceuvre, a nous autres, ama- 
teurs de jeux d'aventure/action. 
Jusque la rassasies de personnages 
bodybuildes au sex-appeal aussi de- 
veloppe que celui d'une meute de 
Teckels a poil ras, Lara Croft arrive a 
point pour nous redonner gout a ce 
qui fut Tun des genres les plus prises 
sur micro. Et avec son ambassadrice 
de cbarme, nul doute que Tomb Rai- 
der en soit la reference pour un bon 
moment ! Ce litre tire son inspiration 
a la fois de sources ludiques et cine- 
matograph iques. On parlera ainsi de 
Prince of Persia en 3D et de Fade to 





Une fosse A 

acrocos... 

Aquand la prime 

de risque pour 

les testeurs ? 



■^ Cette prise de 
vuen'est pas s'en 
rappeler celle 
d'un certain 
Fugitif avec 
Harrison Ford. 



Black a la puissance 1000. tandis que 
les amateurs de saUes obscures se pa- 
meront devant le niveau Lost Valley, 
ou toutes les bestioles a sang froid de 
Jurassic Park ont elu domicile. Le 
jeu en Iui-meme a subit un traitement 
jusque la reserve aux productions 
grand ecran. Et la je ne parle pas de 
scenes cinematiques tournees dans 
des studios hollywoodiens avec un 
casting compose de grabataires sur le 
retour (je sais, je suis mediant), mais 
bien d'une « realisation » cinemato- 
graphique. Car les evolutions de Lara 
nous sont retransmises par 1'intenne- 
diaire d'une camera virtuelle douee 
d'un veritable sens du mouvement et 
de 1'espace. Les angles changeant en 
fonction de son emplacement dans le 
decor et selon ses actions. Si elle ra- 
masse un objet, la camera zoomera 
sur ce dernier tandis qu'elle s'en sai- 
sit on si Lara se trouve dos a un mur. 
la camera nous la presentera de pro- 
fil, etc. Malheureusement, ces mou- 
vements de camera se revelent 
paifois intempestifs et tendent a 
rendre Faction confuse. Ou, au 
contraire, certains plans s'averent 
trop statiques en vous suivant du fond 
d'un couloir alors que vous vous en- 



jpgagez a 1'aveuglette dans un virage 
a angle droit. Mais rassurez-vous, cet- 
te camera virtuelle dynamise le jeu 
plus qu'elle ne le perturbe. Et pour 
paliier a la situation decrite un peu 
plus haut, une louche vous permet de 
faire evoluer quelques instants ia ca- 
mera autour de Lara et de jeter ainsi 
un ceil eraintif dans une fosse pouvant 
dissimuler au choix des pieux aceres 
ou une trousse de premiers secants. 

Pour Le plaisir des yeux 

Bon, poursuivre plus avant ce test 
sans parler de 1'animation pourrait 
me valoir un blame pour faute pro- 
fessionnelle grave, je vais done m'at- 
teler a la description de ce qui est 
incontestablement Tun des points 
forts de ce soft. Si Ton a compare 
Tomb Raider a un Prince of Persia en 
3D ce n'est pas pour rien. Comme le 
titre de Jordan Mechner le fut en son 
temps pour Ia 2D, celui de Toby Gard 
et de son equipe esl la reference (ridi- 
mensionnelle que le jeu d'action at- 
tendait. Une sorte de messie en short 
moulant et justaucorps asphyxiant (la 
question etant de savoir qui est as- 
phyxie ?). Contrairement a la plupart 
des produits actuels utilisant des per- 
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sonnages modelises (avec dans le pe- 
ioton de tete les simulations spor- 
tives). Core Design n"a pas fait appel 
a la Motion Capture pour animer son 
heroine. En effet, elle a ete jugee trap 
limitee pour satisfaire les ambitions 
des infographi stes. Et a la vue du re- 
sultat final, il nons faut admettre qu'il 
ne s'agissait pas la de vantardises ob ; * 
tenues sous la pression des bieres an- 
glaises (sic !). A l'aide de quatre 
touches du clavier et des fleches de 
direction, Lara se plie au moindre de 
vos caprices... Elle pent (attention 
accrochez-vous) : marcher, courir, 
nager, sauter, faire des roulades "-"* V 
avant, effectuer des petits pas sur le 
cote, ou de gigantesques bonds. Lara •■ 
peut aussi executer un saut perilleux 
arriere, se retourner en cealisant un 
roule-boule. se suspendre au bord 
d'une plate-forme, se deplacer latera- 
lement dans cette position avant de 
s'y hisser. Vous en voulez encore ? ► 



Avec cejeu, A 

plus besoin d'acheter 

le dernier CD-Rom 

encyclopedique sur 

I'art egyptien ! 



Nettement moins gore que 

Prince of Persia, Tomb Raider 

n'en respecte pas moins les 

conventions du jeu 

d'aventu re/action. 
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Cette arrivee dans une piscine aux motifs de dauphins 
y a quefque chose d'idyllique. 






•4 Une touche 


" — 


vous permet de 
regarder autour 
de vous. Tres utile 


■■*mm 


pourdecouvrir 
issues et 


'4 

■ 


passages secrets. 


> 


Quelle capture! 
Non mais quelle 




maestria! Deux 




heuresde travail 




pour parvenira un 
telresultat ! ▼ 



Un rat ! Les niveaux 
deTomb Raider 
sont decidement tres 
mal entretenus. Les 
crocos c'etait deja 
limite, mais la... ► 

► Elle pcut pousser et tirer ties blocs dc 
pierre faisant une dizainc de fois son 
poidsen fretillantdu posterieur ; pe- 
netrer de son corps superbe la surfa- 
ce de I'eau d'un slupcfiant plongeon : 
sauler sur un mur pour y prendre ap- 
pui el se propuiser a des hauteurs au- 
trement inaccessibles, !e tout avec ou 
sans arme a la main ! Qu'il va etre 
difficile de suceeder a Tomb Raider ! 
D'autant que le realisme impregnant 
ce jeu ne se cantonne pas a 1'anima- 
tion de son personnage principal. 

Plus bo. t'y meurs ! 
Le cadre est ici magnifie par la 3D et 
non plus limite par elle. On est bien 
loin des balbutiements d'un Fade to 
Black. La liberie offcrte au joueur est 
totale et le decor dote d'un relief 
n'ayant rien a envier a celui de noire 
heroine (ce qui est deja un exploit en 



Les architectes ► 

seront enchantes par 

les decors deTomb 

Raider, veritables 

defisa I'apesanteur. 



soij. Ses niveaux vous emmeneronl 
aux quatre coins du monde. De la cite 
de Vilcabamba creusee dans le cceur 
rocaillcux d'une montagne rongee 
par les rivieres souterraines el peu- 
plee de rescapes carnivores (unique- 
ment carnivores) de Jurassic Park, a 
celle de St-Francis Folly on chaque 
salle renferme une cnigme inspiree 
des divinitcs grecques. Sans oublier, 
le fameux Colosseum, les tombeaux 
de Qualopec et Tihocan, le Sanctu- 
raire de Scion, les Mines de Natla 
et. . . Atlantis ! Tous ces niveaux ont 
visiblement fait l'objet d'un travail 
d'orfevre de la part des infogra- 
phistes. Chacun possede un style 
propre et se compose d'innombrables 
elements de decor lui conferant a la 
fois personnalile et originaiitc. Tenez, 
prenons par exemple Lost Valley (in- 
contestablement mon sous-niveau 




prefere), avee sa chute d'eau, son 
pont suspendu eventre, son lac, son 
tunnel artifieiel susceptible d'etre 
inonde en detoumant une riviere, ses 
passages aquatiques derobes, son 
-. temple livre a la jungle.. . Impossible 
de ne pas s'etonner a chaque pas de 
I' opulence des details. D'autant que 
la realisation graphique est somp- 
tueuse, comnie vous avez sans doute 
pu le constater en regardant les pho- 
tos. Pour profiter du mode Super 
tVGA il faut au minimum un Pentium 
120 equipe d'une excellente carte 
graphique. et encore, en dessous du 
P133 il est difficile de ne pas renon- 
cer au plein eeran. En VGA. meme si 
le jeu pcrd beaucoup de son impact 
visuel, il reste correct et tourne avec 
fluidite sur un 486 DX4-100 en re- 
duisant la fenetre d'ecran. Mais at- 
tention, les restrictions mentionnees 
peuvent U'es bien etre revues a la bais- 
se en jouant sur le niveau de details, 
chose que Ton ne pouvait pas faire 
avec la version testee. Un lecteur 
averti en vaut deux. Quant aux petits 
veinards qui auront acquis la carle 
3DFX, Us profiteront de graphis- 
mes... euh, comment dire ? Somp- 
tueux ? Voila, e'est le mot : 
Somptueux avec un « S » majuscule ! 
Jetez un coup d'ceil sur les photos de 
1'encadre 3DFX pour vous faire une 
idee de visu. (640x480 en 65 000 cou- 
leurssemblel-il) 

L'oeil et le son 

Mais Tomb Raider ne se eontente pas 
de flatter le regard, il envoute egale- 
ment les tympans grace a des melo- 
dies en accord avec le theme des 



Generation 4 i 



) novembre 1996 




Les scenes cinematiques vous 
permettent de suivre le peleri- 
nage mondiale de I' heroine ainsi 
que ses rencontres plus ou 
moins agreables. 





niveaux et des brukages adapLes au 
bestiaire mode-Use pai" Core. Pas seu- 
lement au bestiaire d'ailleurs, si vous 
imposez a Lara un plongeon du hauf " 
d'une i'alaise, eile poussera un petit pf 

i effraye du plus bel effet, tandis 
qu'un recours a la trousse de secours 
loi arrachera un soupir assez pertur- 
bant pour le joueur masculin. D'au- 
lunl que la voix francaise de Lara sera 
celle de la comedienne doublant San- i '"y 
dra Bullock dans Speed et Traque 
sur Internet. Le niveau Jurassic Park V 
vous permet egalement de discourir 
avec Mister T-Rex, qui se contentera 
de vous repondre de son toni truant 
vagissement, eelui-la meme qui lui 
permis de ranger definkivement 
Godzilla et King-Kong au rayon des 
jouets pour enfants ! Mais Iejeu ne 
serait rien sans enigme digne de ce 
nom, meme s'il faut admettre que 
le plaisir de decouvrir de nouveaux 
decors suftirait presque a noire cxta- 
tique bonheur. Votre objectif princi- ► 




-4 Regardez comme il est 
mignon ce gorille, a vouloir 
vous serrer dans ses bras 
pour manifester sa . 
tendresse naturelle ! 



■4 L'inventaire vous 
permet d'utiliser des objets 
et piusieurs types d'armes, 
comme le fusil a pompe 
par exemple. 
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MONIES 

demiersdelaclasse 



Faites le* 



taire a Jamais. 
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L'avis de Thierry 



Autant I'admettre, on a tous craque pour Lara, enfin... 
pour Tomb Raider. Ses rondeu... (hem) ses graphismes, 
ses dehanchem... (argh) ses animations, sa voix chaude 
et sex... (oups) son ambiance sonore. En un mot, je dirais 
que le dernier Core Design est un jeu, heu... comment 
dire, «a croquer !». Un six etoiles en puissance dont 
I'inegalite des niveaux et quelques menus defauts le pri- 
vent de la supreme consecration. II s'en est fallu de peu I 
Mais passer a cote de ce titre serait faire vosu de chas- 
tete ludique ! 



Les ef fets ► 

d'eclairagesn'ont 

pas ete laisses en 

reste, mettant ainsi 

en valeur la star 

du jeu ! 



► pal est de mettre la main sur le 
Scion. . . un fameux tresor archeolo- 
gique. Certes moins connu que le 
Diamant Vert, le Saint Graal ou 
l'Arche de 1' Alliance, mais nean- 
moins fameux. Si, si. Tellement... 
fameux, d'ailleurs, que plus d'un 
« collegue » archeologue et pilleur de 
tombes par necessite viendra se 
mettre en travers de votre chemin 
pour vous subtiliser le fruit de vos re- 
cherches. Citons entre autres, Pierre 
Dupont, comme si i'infame Belloc 
(Les Aventuriers de l'Arche Perdue) 
avait rendu le francais indispensable 
dans le role du salopard opportunis- 
te ! Cette quete evolue au fil du jeu, 



Une fois « tocke ■*, ► 

vous pourrez 

virevolter autour de 

Cennemi tout en 

continuant ale 

trufferdeballes. 
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"•" CONflG. RCCOMMftNDEE I 

Pentium 133. 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom double 
Vitesse, carte SVGA. 



v Les yeuxde Lara. 
v MouvementsdeLara. 
• La voix de Lara. 

^ InegaUte des niveaux. 

■ Details insigrtifiants. 



ponctuee regulierement de scenes ci- 
nematiques retracant les voyages de 
la belle. Vous decouvrirez ainsi que 
la quete du Scion n'estque-lapartie 
immergee de f 'iceberg. . . 

Le coin du rdleur 
Apres une telle avalanche de compli- 
ments, vous seriez en droit de vous 
interroger sur les raisons m'ayant em- 
peche de lui mettre six etoiles, chose 
qui, je dois bien Tadmettre, m'a un 
instant traverse 1'esprit. En fait, le 
temps de finir le niveau Jurassic Park 
(encore lui, mais vous savez, entre le 
T-Rex et moi, ce fut quasiment phy- 
sique) el d'entamer cclui de la tombe 
de Qualopee. Outre son nom repous- 



Igecontre-avisd'Eric 

Bon dieu, Thierry, ce jeu, nous en 
avons tous reve et maintenant qu'il 
existe, tu fais ta rosiere ! Non mais tu as 
vu ce$ decors magritfiques, ces anima- 
tions realistes et cette gestion de 
camera exceptionnelie ? Tomb Raider 
nous a entrafne de surprise en surprise, 
d'enchantement en enchantement, de 
oooh en waouh, et au final, tu ne tut 
mets que cinq etoiles ? Mais que t'a fait 
ce jeu pour que tu le punisses ainsi ? II 
constitue une nouvelle reference dans 
le domaine dujeu d f action en 3D et 
merite done six etoiles I 

INTERET: k k k k k k 



Damocles, Thor, Neptune et A 
Atlas, toutes ces divinites serviront 
d ' alibis pour de morteiles enigmes. 

<4 Elle a I'air presque aimable 
comme ca. Mais quand elle utilise 
ses armes, son visage se fige 
en un masque de haine. 

1 sant bien loin les limites du ridicule, 
ce niveau fait montre d'un classicis- 
me des plus malvenus. Le joueur se 
contentant de sauter de plate-forme 
en plate-forme pour tirer une manet- 
te qui lui permettra d'ouvrir un pas- 
sage donnant acces a une autre 
manette, et ainsi de suite. On se croi- 
..rait revenu au temps d'un Prince of 
Persia, qui avait au moins l'excuse 
de la 2D pour justifier la relative sim- 
plicite de ses missions. D'autant 
qu'apres avoir traquelevelociraptor. 
vous avouerez que la soudaine bais- 
se de rythme a de quoi decevoir. Les 
niveaux sont done inegaux. Premier 
reproche. Le second louche les mou- 
vements parfois spasmodiques de la 



[ge contre-avis de Cedric 

Jamais un jeu d'action ne m'avait 
autant mis en transe. Vindiou qu'elle 
est belle ! On passerait des heures a la 
voir si bien onduler sur nos ecrans, se 
dehancher lentement dans son petit 
short moule... Rhaa Lovely ! C'est a tel 
point que les larmes me montaient aux 
yeux a chaque fois qu'elle mourrait. 
Hein ? Lejeu en lui-meme ? Et bien il 
est comme Lara, captivant et sublime, 
Dommage toutefois que les niveaux 
soient d'une inegale intensite. Tomb 
Raider reste malgre tout le meilleurjeu 
de ce genre jamais cree. 

INTERET: > A ,\ A k 
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camera. En dehors de eel a et de 
quelques menus details (comme l'ab- 
sence d' ombre sous les plates-formes 
suspendues, utile pour se positionner 
correctement du premier coup et ne 
pas s'y prendre a trois fois pour s'y 
hisser ; le placement au pixel pret 
pour se saisir d'un objet ou la laideur- 
de certains elements de decor en 2D), - 
Tomb Raider est 1' un des incontour- 
nables de cette fin d'annee et peut- 
etre meme de i'annee prochaine, le 
temps que !es editeurs tiers se remet- 
tent du choc et que Core Design se 
decide a nous pondre one suite ! ■ 1 5i 
Thierry Falcoz 



Les seuls bons crocos A 

sont des crocos morts. 

Regardez cette posture 

mortuaire pleinede 

grace et de realisme. 



Avec ou sans 3DFX ? 

Le systeme Voodoo de 3DFX Interactive employe par les 
cartes acceleratrices 3D fabriquees par Orchid et Diamond 
(disponibles respectivement fin octobre et fin novembre aux 
environs de 1 500 et de 1 800 F avec moult jeux et demos) 
permettra a Tomb Raider de donrter toute sa mesure. Les 
graphismes seront ainsi d'une finesse sans egale grace a 
I'anti-aliasing et plus jamais vous n'aurez a supporter I'impu- 
deur des objets 3D affichant sans vergogne a I'ecran leurs 
disgracieux pixels. La fluidite du jeu sera egalement tout 
autre et ce a partir d'un modeste Pentium 90. 





i vous echouez. 
vous serez mange 




Spy craft 



Les espii 


ons sont eternels 
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Format : PC CD-Rom. 
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Editeur : Activision. 
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Unoutil^ 

bien pratique : 

['affineurd'image. 




» 



SfflBta... 





Voici votre superieur, 
tres gentil au 
demeurant (quoiqu'il 
ne faut pas le pousser 
y a bout). 



JE SENS deja votre scepticisme 
quant a rengouementdontjefais 
preuve pour lc dernier produit de 
:hez Activision. En effet, vous 
qui avez sauve le monde d'in- 
nombrables fois, zigouillc tous les 
dragons du muitivers, repousse 
toutes les invasions aliens ou encore 
reussi a lire mes articles jusqu'a la 
fin, vous pensez que rien ne pent plus 
vous etonner. Meme une photo de 
Cindy Crawford nue ne provoque 
pas chez vous le plus petit hausse- 
ment de soitrcil. C'est en heros du pe- 
tit ecran, arme de vos pantoufles 
Mickey Mouse, votre pyjama Roi 
Lion el de votre paddle super des- 
tructor que vous accomplissez les 
miracles microludiques les plus in- 
croyables. Plus rien ne peut vous sur- 
prendre ni vous inquieter. Et bien 




A Bienvenue au siege de la C.I.A. Vous _ y vivrez de belles aventures. 



tremblez. supermen du dimanche 
nourris au burger-deitx-steaks-vache- 
folle-avec-coniichons-sucres-et-une- 
iine-tranche-d'emiTientai ! Tremblez 
car la Spycraftonite aigue vous guel- 
te et auraraison des plus biases ! Car 
non seulement Spycraft est un jeu 
d'aventure au scenario splendide et 
merveilleusement bien fieele, mais il 
va aussi vous demandcr un grand ef- 
fort de reflexion et de deduction. 
C'est bien gentil de partir a I'aveu- 
glette dans des souterrains sombres 
et humides, amie dc lance-roquettes, 
retro-laser et autre cornofulgure pour 
aller faire frire le dernier chthonien 
qui veut s'emparer du monde, mais a 
force de faire jouer ses muscles, le 
cerveau se ramolli. Rangez done vos 
armes intergalacliques et vos chaus- 
sures ventouses de sept lieues et re- 
mettez en marche les neurones. 

S.O.S president 

II y a quelques temps, un fou a me- 
nace de tuer le pretendanl a la presi- 
dence de l'ex-URSS, un certain 
Dubansky, et le president de votre 



beau pays, j'ai cite les Etats-Unis. 
Ben oui. vous incarnez un flic ame- 
ricain. Toujours est-il que cette me- 
nace, une parmi tant d'autres et qui 
n'avait meme pas retenu P attention 
des services de securite tant elle pa- 
raissait irreelle, a ete en partie misc a 
execution. Dubansky s'est fait 
abattre en plein meeting sur la Place 
Rouge (qui. a Foccasion. est devenue 
un petit peu plus rouge, yek, yek. . .). 
Bref, c'est le branle-bas de combat 
dans les services de securite. Et a 
voire avis, qui va devoir demeler tou- 
te cette histoire ? Gagne. c'est vous ! 
Et vous aurez beau dire que vous etes 
allergique au cola light, au Big Mac 
ou encore aux forces de I'ordre, vous 
allez devoir tout mettre en ceuvre 
pour sauver votre president. On vous 
a done demande de vous joindre a la 
C.I.A afin d'UluminerTenquete de 
votre patte magique. Tout d'abord. 
une voix-off vous explique les regie- 
ments principaux de la C.I.A tandis 
que ces demiers defilent a l 1 ecran. 
Vous devez done servir et aimer 
votre patrie, les Etats-Unis (il va fal- 
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A Une petite 

seance 

d'Operation Wolf 

histoire 

remettre en forme. 

L'interface de 

navigation est 

presentee sous 

forme d'ecrans 

fixes mafoi bien 

pratiques. ► 

loir vous y faire, je vous repete que 
vous etes un flic made in U.S.A), fai- 
re respecter l'ordre et les lois, ne [ 
apporter d'alcool dans les locaux, ne 
pas fumer des substances illegales 
dans votre bureau, e viler d'ecouter 
de ia Techno a fond pendant les 
heures de travail et surtout collabo- 
rer avec les differents services, qu'ils 
soient le F.B.I (Dana ? Fox ?), 
I'U.S.S.S ou la cantine. 

Bienvenueaupays 

Ensuite, laissez-vous bercer par cetle 
supcrbe introduction digne des 
meilleurs fllms hollywoodiens. La 
camera vous emmene dans les locaux 



Malgreson^ 

allure spartiate, 

ce bureau n'est 

pasdepourvu 

de l_'.attirail 

_ v technologique. 



de la C.I. A ou les gardes vous saluent 
et les passants passent (original, ca). 
Une pure merveille qui vous conduit 
tout droit vers le bureau du directeur. 
Che/ le big boss, on vous expliqucra 
en quoi consiste votre job, a savoir re- 
trouver le tueur avant qu' il n'agisse 
une nouvelle fois. Pour etre sur que 
vous convene/, pour le boulot, vous 
devrez passer une sorte de test. Vous 




voila done parti pour le camp militai- 
re ou vous etes accueilli par un chef 
plutot sympa. Votre premiere mission 
consistera en I'etude de photos a 
l'aide des derniers outils informa- 
tiques et votre second en un genre de 
paintball en foret. Si la balade cham- 
petre est d'une facilite deconcertante 
pour un expert comme vous, I'etude 
des photographies devrait vous poser 
plus de mal et necessiter votre pre- 
mier effort de concentration. Rassu- 
rez-vous, I'errcur (dans la limite du 
raisonnable) est toleree. Toujours est- 
il qu'alors la balade en foret terminee, | 




A L'ordinateur sera votre arme principale. Un arme tres tres puissante. 



A Votre bureau, style cage a lapin du XX" siecle. 
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Lasalle de la^- 

chaiseelectrique est 

a vous dormer frotd 

dans ledos. 



Les mouvements ► 

des cameras sont 

somptueux et tres 

realistes. (Ca se voit 

bien, non ?). 




Je vous presente 
votre contact a 
Moscou. Charmante 
f au demeurant. 



► Bruce Jeffries, l'organisateur du 
pairttball. se fait abattre sous vos 
yeux. Quelque part, c'est ennuyeux. 
Bref, pas le temps de vous reposer 
que vous etes deja dc retour au siege 
de la C.I.A oil vous prenez possession 
de votre bureau et par la mcme occa- 
sion de Fenquete. Vos outils sont 
nombreux et varies. 

Mission impossible 

Vous recevez des messages videos, 
audios ou des bases de donnees sur 
votre ordinaleur, grace au PDA (Per- 
sonnal Digital Assistant), vous pou- 
vez consulter les services secrets 
americains et etranger tels que 
1' A.T.F, la C.I.A, le F.B.I, la D.E.A, 
lc N.R.O, le N.S.A ou l'U.S.S.S, re- 
garder Tactualite politique, faire de la 
recherche balistique. d'idenlilication 



de persomiages. des etudes de photo- 
graphies avec zoom, alfinage d'ima- 
ge et superposition de plusieurs 
cliches, etude de documents sonores, 
comparaison entre deux sources au- 



dios. verification des acces non auto- 
rises de differents bailments et j'en 
passe et j'en oublie tant il y en a et 
tant tout cela est beau el passionnant 
et tout. Bref, vos amies seront en par- ► 





Wayne Allen, also known as "Grendel" 
and "Chameleon," is a sought-after 
corporate thief and bodyguard. 



PERSONNEL FILE 
Allen. Wayne 

STATUS: Special Agent RETIRED 

INTELLIGENCE REPORT 

OCD (Organized Crime Division) 

DOB: 3/13/60 

PLACE OF BIRTH: Omaha, NE 

ADDRESS: Unknown. 

MARITAL STATUS: Single. 

KNOWN ALIASES:Grendel Chameleon, Macbeth. 

SUSPECTED CRIMES: Assassination, corporate espionage, burglary, 

white slavery, security for upper level members of Caii and Bogota cartels. 



A Vous aurez acces a des quantites inepuisabies d'informatic 
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.espirez fort, retenez votre rCSpiratlOn... 

dans deux secondes vous allez connattre 



lenfer ! 




'*mm 





Vous £tes un mercenaire a la solde 
d'une holding miniere. Aux 
commandes d'un vaisseau hyper 
sophistique'. vous allez affronter 
seul les forces extraterrestres 
hostiles. decidees a aneantir 
la race humaine. 

,, 50 missions. 20 robots. 25 armes. 
effets sonores en dolby surround. 
Graphismes SVGA et technologie 
Voxel, moteur 3-D. option 
multi-joueurs par modem et 
en reseau ( 1 a 16 joueurs) et 
e'diteur de scenario integre... 
SHATTERED STEEL VADECAPER! 




A Voici un de vos 
colfegues. Moi il me 
rappelle cette phrase 
tireed'X-files : 
"Trust no one». 



ifl| Home I Back | j Help I 



Analyse vocale 

pour savoir avec 

qui le colonel 

Mayonnaise trompe 

safemme. ► 




Disconnect liom InleLink Network 



► tie informatiques. Je ne saurad trop 
vous decrire le plaisir immense que 
Ton lien utilisant tousces outiis. Un 
veritable bonheur. Las plus chanceux 
qui jouenl sous Windows 95 et pos- 
sedent un acces Internet via Netscape 



ou Navigator auronl en plus la possi- 
bility d'aller gianer des informations 
sur des sites prevus a cet effet. Vous 
voiladoncen possession d'une sour- 
ce incroyable d' informations. "Mais 
a quoi done cela va-t-i] me servif \ 



Tout le bailment ► 

est sous surveillance 

et vous aurez acces a 

ces informations pour 

pieger le traTtre. 
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REPORT | 



A Bienvenue sur la Place Rouge. 
Welcome to the Red Place. 



^ I 



A Regardez bien ce bon vieux 
0ruce. Dans quelques instants, 
il engraissera les vers. 

vous demandez-vous, alors que vous 
avez deja du mal a trouver un livre 
dans votre propre bibliotneque ? 
N'ayez crainte, a chaque utilisation 
d'un nouvel outil, vous pourrez 
suivre une sorte de demo qui vous 
expliquera comment vous servir de 
vos joujoiix. Mais pour tout vous 
dire, cen'est pas pour cela qu'il sera 
plus facile de resoudre une enigme. 

« Trust no one» 

Pour rcsumer ce qui vous attend, 
vous devrez a I'aide d'un film video 
de Tassassinat de Dubansky et de 
votre fichier des suspects, decouvrir 
Tidentite du tueur. puis decouvrir 
1'amie dont il s'est servi. comment il 
se Test procurec et grace a qui, etc. 
Bref, e'est a une veri tabic enquete de 
police que vous allez elre confront. I 
et pas une enquete facon Hollywood I 
ou les gentils gagnent loujours quoi- I 
qu'il arrive. II va falloir vous depen- I 
ser, reflechir et analyser ! Qa va I 
chauffer dans les holies cranienncs. I 
e'est moi qui vous le dil ! Mefie/.- I 
vous toutefois de vos collegues. il est ► I 
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Plaisir rfoffhr, 

joie de 
recevoir 
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SYNDICATE WARS' 



la suite de Syndicate" disponible sur PC CD. Une violence de grande classe. 
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PRODUCTIONS LTD 



La seance de 

portraits robots est 

tres reussie 

et tres agreabie. 
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UNtDENTIFIED (MAGE 





Vousallezdevenir 
un vrai professionnel 
desenquetes 
y tordues. 



l r~55~ 

A L'« Overlay permetde 

superposer au maximum 

trois images afin de les anaiyser. 

► Ires probable que L assassin ait bene- 
ficie d'une aide interieure. 

«-Arg !, vous ecriez-vous plein de 
hargiie et de desarroi , j ' aurai du ccou- 
ter Fox et Dana quand ils me disaient 
Trust no one ! » 

En plus, le jeu ne s'arrete pas aces 
recherches passionnantes, et croyez- 
moi, assez ardues. L'action vous me- 
nera a Moscou, Londres et tout un tas 
d'endroits oil vous ne pensiez jamais 
venir autrement qu'en touriste, amie 
de voire bermuda. votre appareil je- 
table et votre hot-dog (vous etes ame- 




(703) 555-981 2 is assrgnedtc 

St. Timoth/s Catholic School. 652 N . Holland Blvd.. Alexandria, VA 



Receive report | 



Receive Report | 



ricain, combien de fois vais-je devoir 
vous le dire ?). Pour en venir a un 
ehapitre plus technique, disons que 
Spycraft est une reussite totale sur 
tous les points. L'interface se presen- 
lesous la forme d'un «Travelink», 
c'esL-a-dire des ecrans fixes ou des 
photographies des lieux que vous 
pourrez visiter sont representes. Un 
petit clic de votre souris et.vous y< 
etes. Un modele de simplieite. Les 
scenes d'aetion, elles, sont egalement 
tres faciles d'utilisation et beneficient 
du meme systeme. 

Une interface soignee 

La fieche de votre souris change de 
forme lorsqu' une action est possible. 
Si un probleme doit se poser dans 
votre parcours, je dois dire que ce 
sera avec F utilisation de votre PDA. 
Car les bases de donnees, sources 
d'informations et autres fichiers top 




A Je me demande ce que devient 
ce bon vieux Bruce. Je n'ai plus de 
nouveiles depuis longtemps. 




A Vos collegues vous envoyent 
des messages video. Tres pratique. 

secrets sont tellement nombreux que 
vous risquez de passer des heures a 
tout lire, tout etudier et reperer les de- 
tails infimes qui vous serviront pour 
progresser dans votre enquete. Tou- 
tefois, vous avancercz assez vite dans 
rintrigue pour ne pas vous prendre la 
tete trop longtemps sur des problemes 
mineurs. Les scenes cinematogra- 
phiques sont splendides et ont bene- 
M ficie d'une realisation absolumenl 
irreprochable. Elles se melent avec 
brio au jeu si bien que vous n'aurez 
pas a faire, comme c'est malheureu- 
sement trop souvent ie cas, a un film 
interactif mats bel et bien a un jeu 
d'aventure. Certaincs scenes du jeu 
sont assez violentes, comme I'assas- ^ 




RECEIVE REPORT | 

A Vous aurez meme un dossier tres complet sur divers sortes de munitions. 
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C'ESTAUX FORTES D*UH TElTlPLE EH RUIHES 

que commEncE votre avehture solItaire 



ZORK 

n e m e s i s 




ZORK Nl-.MF.SiS. OS 



GENERATION 4 : ***** GEN d'OR 

«Un monde magnifique, triste, inquietant et mysterieux..., des enigmes vraiment bien pensees..., 
un scenario fouille et passionnant..., Zork Nemesis : le jeu d'aventure en or massif" 

JOYSTICK : Interet 92% MEGASTAR 

lActivision remporte son pari : Zork Nemesis s'inscrit comme la nouvelle reference du Myst-like» 

PC LOISIRS : ***** 

«Zork Nemesis est un tres, tres grand jeu d'aventure, beau, intelligent, passionnant.. .» 

; rancaise Integrale. PC CD-ROM Dos et Windows® 95 



Paris Poitede Versailles du 27 novembreau le' decembre de°h30a 20h 
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L'avisdeCedric 
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Voila plusieurs nuits queje ne dors plus. Spycraft est un 
vrai delice et va vous tenir scotche a I'ecran des heures 
et des heures. La realisation est irreprochable, 
I'ambiance phenomenale et le scenario superbement 
monte. Toutes les conditions sont reunies pour en faire le 
jeu de la rentree. Activision a reussi a creer un soft formi- 
dable avec des scenes cinematiques somptueuses sans 
pour autant en faire un film interactif. Que vous soyez ou 
non un fan des jeux d'aventure, Spycraft doit faire partie 
de voire ludotheque. 



Vous pourrez^ 

accederaux 

informations 

des autres 

services secrets. 




► sinat de Dubansky qui se fait airacher 
la moitie de la tete, ou des scenes de 
tortures qui vous feront regretter 
d'avoir prealablement ingurgile un 
bon pave de bceuf saignant, mais les 
ames sensibles auront la possibility de 
les supprimer au debut du jeu. Ainsi, 
c'est toute la famille qui pourra se 
lancer sur les traces de r abominable 
tueur et sauver notre cher president. 
Au total ce sont trois CD-Rom qui 
vous attendent, represeniant d'in- 
nombrables heures de jeu, a savoir 
pres d'une cinquantaine. 

Un scenario intelligent 

Pourceux qui peuvent douterde l'in- 
telligence du scenario, de la finesse et 
de la subtilite de 1'enquete, je vous 
avouerai que le jeu a beneficie du 
concours de William Colby, ancien 
directeur de la C.l.A aujourd'hui dis- 
paru dans des circonstances trou- 
blantes, et Dleg Kalugin, ancien 
general en chef du K.G.B aujourd'hui 
reconvert! dans 1'economie. Autant 
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</ Realisme. 
s Scenario. 
^Ambiance prenanie. 
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*- CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 100. 16 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom 4X, 
Compatible SoundBlaster. 



Grosse configuration. 





A La salle d'interrogatoire. II n'y 
pas encore de sang sur les murs 
mais ca ne saurait tarder. 



Votre bureau a Moscou. 
Deja un peu plus luxueux. ^ 

vous dire que Spycraft fait preuve 
d'un realisme tout a fait jmpre^^ 
sionnant. Les acteur^ 5»ont fres 
convaincants et sont des comediens 
confinnes aux Etats-Unis. Vous re- 
connartrez par ailleurs le mechant po- 
licier qui voulait expulser le gentil 
ancien combattant du Viet-nam John 
Rambo dans le premier film de la tri- 
logie. lei, rassurez-vous, c'est votre 
superieur mais il est tres gentil et vous 
autorisera quelques bourdes (pas trop 
toutefois) sans en referer a vos supe- 
rieurs. Bref, je ne sai.s pas pourquoi 
vous continuez a lire ces lignes alors 
que vous devriez deja devaler les es- 
caliers pour aller acheter Spycraft. 



|Qe contre-avis d'Olivier 

Quand on me rend un article a six 
etoiles sur un produit dontj'ai vague- 
ment entendu parler, je me marre... 
Consciencieusement, jejette tout de 
meme un ceil prudent au produit (genre 
5mn). Trois heures plus tard, j'etais 
toujours scotche... Ce soft est d'une 
richesse hallucinante de par le nombre 
d'outils de recherche qu'il met a votre 
disposition sans parler de la quaiite des 
acteurs qui interpreted les differents 
protagonistes, I'ambiance et la quaiite 
du scenario, line nouvelle reference. A 
se procurer imperativement. 

INTERET: ****** 



Car desormais, le dernier-ne d'Acti- 
vision est ia reference ultime en ma- 
tiere de jeu d'aventure policiere, au 
meme litre que Doom ou Duke Nu- 
kem le sont dans leur categoric. 11 de- 
vrait seduire les amateurs de ce genre 
de soft comme les autres. 
Spycraft vous plongera dans une am- 
biance d'espionnage intense et vous 
tiendra en haleine jusqu'a son de- 
nouement. Rien ne devrait alors pou- 
voir vous guerir. Vous succomberez 
a la Spycraftonite et vous sentirez 
obliges de poser des micros et des ca- 
meras partout chez vous et de suivre 
en filature vos amis et vos parents. ■ 
Cedric Gasperini 



|ge contre-avis de Stephane 

Rarement un jeu aura a ce point atteint 
ma facon d'etre... Quand je me suis 
plonge dans Spycraft, ma vie a change, 
il faut dire que le point fort du jeu 
o" Activision est d'etre d'un realisme 
incroyable. Tout est fait pour vous faire 
croire que vous etes vraimeni sur 
une affaire d'espionnage aux conse- 
quences intemationales. Le plus dur 
reste de reussir a faire la difference 
entre les faits reels (inspires des 
affaires de Colby) et la fiction, que 
I'actualite joumaliere rapproche tous 
les jours de Spycraft. 



INTERET: **-] 
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Uniquement reserve aux professionnels du combat naval. 




08 36 68 94 95' 




Rama 

Aventure du troisieme type 



Format : PC CD-Rom/Windows. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

De gentils aliens dans un jeu micro ? 
Allons done, autant demander a une 
poule de pondre une horloge. . . 
Etpourtant, Rama Ya fait ! Dans un vaste 
cylindre extraterrestre, lejoueurse 
lancena a la decouverte d'especes et de 
technologies inconnues. 



C 



On trouvede tout 

sur Rama : sauf que 

ces grosses blattes 

mecaniques 

doivent resister au 

Begon jaune ! ► 



'EST MULDER qui va etre 
content : un gigantesque vais- 
seau dc 30 km de long a ete 
repere dans le systeme solai- 
re. A rinterieur, un ecosyste- 
me permet a trois races de vivre 
tranquillement. Les terriens. dans leur 
immense sagesse, ont decide de dy- 
namiter les intrus. Pour cela, une mis- 
sion d'une dizaine de personnes a ete 
depechee sur les lieux avec plusieurs 
charges nucleaires. L'objectif du 
joueur n'est pas de veiller a la bonne 
marche des operations (il est bien 
trop malin pour reduire en miettes 
des visiteurs de I'espace), mais de 




m- — 



A C'est dans ce drole 
de monument que f'on se 
familiarisera avec les modes 
de communications aliens. 

Au debut du jeu, chaque 

membre de I'equipe se presente 

dans une sequence video. 

Celui-ci a vraiment trop mange, & 

prendre contact avec les differents oc- 
cupants du cylindre. Qui sont-ils ? 
D'ou viennent-ils ? Quelies sont leurs 
motivations ? Quand est-ce qu'on 
mange ? Voici les grandes questions 
auxquelles il taudra repondre durant 
une exploration en regie de cet uni- 
vers etrange, inconnu de rhomme. 
Le scenario n'a pas ete specialement 
concu pour le jeu. C'est en fait une 
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adaptation de l'un des romans qui 
compose la saga de Rama signee par 
I'auteur americain Arthur C. Clarke 
(voir encadre). Une fois de plus, le 
jeu video s'inspire d'une ceuvre lit- 
teraire. Cela revele-t-il un manque 
d'inspiration des scenaristes ? Ou 
bien est-ce tout simplement la preuve 
que comme au cinema, on peut re- 
creer sur ordinateur la magie d'un 
livre (souvenez-vous de Lovecraft et 
de Prisoner of Ice, ou d* Edgar Poe et 
de Dark Eye) ? Ce n'est malheureu- 




A II vaut mieux eviter d'avoir un 
mille-pattes de cette taille qui vous 
grimpe dans le dos, ca doit 
beaucoup chatouiller. 
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Rama 




A Ah, si vous aviez plus de temps... 
S'il n'y a avait pas les autres... Si tout 
le monde etait integralement nu... 




-4 Les personnages 
sont bien incrustes 
dans les decors. 
Dommage qu'on ne 
puisse pasdiscuter 
un peu avec eux. 



D'authentiques 

Octospiders en pleine 

conversation : 

dites, les filles, 

et si on dansait ? ^ 



sement pas le moment tie lancer un 
debat, je laisse done au lecteur le soin 
de se faire une opinion. Apres le tres 
«Mystien» Lighthouse, on pensait 
que Sierra avait fait le tour des uni- 
vers enigmatiques : ses machines 
etranges, ses habitants inhabituels. 
ses lois physiques surprenantes, sa 
geographic etonnante... Bret", on 
pensait en avoir fini avec Tespace et 
les mondes paralleles. . . Que nenni ! 
Sierra repousse encore plus loin les 



■^ Lorsqu'on 
parlecouramment 
I'Avien, le Mymicat 
ou I'Octospider, 
ce puzzle est 
deja plus facile 
a resoudre. 



limites de 1'jmaginaire, mais cette 
.-fpis. en faisant abstraction de toutes 
les connaissances humaines tradi- 
tionnelles : exit les personnages avec 
"qui Ton discute de la pluie et du beau 
temps, finies les promenades dans 
des paysages bizarres mais familiers, 
exclus les objets classiques ! Avec 
Rama, il faut faire preuve d'une 
grande ouvcrture d'esprit avant de se 
lancer a la deeouverte d'un mondc 
Tqui n'a aucun point commuii avec le 





notre. II faut avouer que lorsque des 
createurs inventent un univers extra- 
terrestre, ca n'est souvent qu'une 
simple projection futuriste. Dans 
Rama, tout a ete reinvente : les 
races, l'architecture, les paysages, 
etc. En plongeant dans ce jeu cu- 
rieux, on est profon dement depay- 
se : les ahens ne sont pas tous huma- 
noi'des, les lieux visites deficnt les 
architectures les plus fantaisistes, et 
les interactions sont plutot inhabi- 
tuelles. Rama allie done Taventure ► 




A On est frequemment confronte a des engins dotes de mecanismes plutot 
etranges. Myst est passe par la ? 



A Cet etrange automate va vous donner une boule. 
Comptez bien, ca vous en fera trois (pardon pour les filles). 
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Pour rester en ^ 

bonne sante et eviter 

desentir le poulet 

grille, mieux vaut 

eviter de traverser 

cette barriere bieue. 



Si vous avez bien 
revise vos cours, 
vous devriez etre 
capable de 
communiqueravec 
Y cette Octospider 




On peut afficher les objets A 

en plein ecran et les faire tourner. 

Voici par exemple un superbe 

seche-tentacuie. 

■4 Le campement humain : il est 
toujours desert mais on y trouve 
parfois des objets utiles. 

Alio, Mulder ? Des extraterresires 
sont en train de m'autopsier ! 
Grouille-toi, il me manque j 




Ce panneau explique 
un peu le mode de 
communication des 
Octospiders. Ca 
rappelle un peu te 
Y backgammon. 



► a la veritable decouverte. II est dif- 
ficile de ne pas etre etonne ! 
Quand on fait la connaissance des 
differents membres de 1'equipe. on 
decouvre qu'ils sont specialises et 
qu'ils ne s'estimenl pas beaucoup 
entre eux. Qu'importe, dans ce lieu 
Strange, ies animosites humaines 
semblent un peu dcplacees et on les 
oubliera bien vite des que Ton entre- 
prendra unc exploration qui reserve- 
ra bien des surprises. 
Les especes aliens sont particuliere- 
ment exotiques : les Aviens auraient 
pu etre les lointains cousins de nos 
pterodactyles, les Myniicats sont des 



hybrides dc chat et de fourmi, quant 
aux octospiders. elles ressemblent a 
des pieuvres qui auraient sejourne 
trop longtemps dans une nappe de 
mazout... VraisemblablemenL tout 
ce joli monde qui vous tourne autour 
cherche a echanger des informations. 
Oui, mais voila, le langage des signes 
n'etant d"aucun secours, il est indis- 
pensable des'adapteretd'apprendre 
le leur. Dommage, hein : apres de 
longues ct penibles annees de gram- 



maire et d ? orthographe, il va falloir 
reapprendre a communiquer ! 
Les habitues dujeu d'aventure qui se- 
raient venus a bout de Lighthouse, de 
Myst ou d'Azrael's Tear se disent 
sans doute qu'apres de telles poin- 
nares, aucun produit n'est capable de 
resister a leur pcrspicacite legendai- 
re. Le probleme avec Rama, c'est 
qu'il n'y a aucun mecanisme ter- 
restre, quasiment pas de leviers a ac- 
tionner et aucun passage secret ! ► 





▲ Une etrange creature semble coincee dans cette machine. 
Aliez, quoi, soyez brave, donnez-lui un coup de main. 
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Les Grendels n'ont aucune pitie 
pour les petites Creatures 
lelaissees par 
leurs parents... 
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II y a un temps pour tout... un 
temps pour ecouter le dernier 
litre d"'0asis", un temps pour 
bouquiner les "Bidochons"... 
Evitez si possible d'abandon- 
ner votre ordinateur au moment ou le Grendel 
(mechant specimen lache sur votre ecran) 
s'apprete a verser du poison dans le dejeuner 
de votre Creature ou a la zigouiller au coin 
d'un bois... 

Ce n'est plus un reve, c'est un fat., la vie 
entre dans nos micro-ordinateurs ! 
Issues d'une nouvelle technologie appe- 
lee Cyberlife™, les Creatures sont de veri- 
tables etres numeriques que vous allez pouvoir 
a loisir nourrir, eduquer et cherir pendant tout 




leur "sejour" dans votre ordinateur. Code en 
une forme d'ADN numerique, cetoutnouveau 
type d'animal de compagnie est autonome, 
apprehende les evenements selon sa person- 
nalite, et peut meme attraper de graves mala- 
dies si jamais son "pere virtuel" (vous !) fait 
preuve de negligence a son egard... 

Au bout de quelques heures d'existence, une 
Creature s'eveille en general au desir 
amoureux et, une fois rencontree 
I'ame scaur dans les detours de 
jyjfr votre ordinateur, vous off re une 
^WB longue descendance... Dequoi 
^ij^^ combler "reellement" le pere 
^W» ou la mere "virtuel(le)" qui 
•^" sommeille en chacun de nous I 



■ Premiere forme de vie artificielle intelligente creee a partir 
d'une nouvelle technalogie appelee Cyberlife™, 

■ Chaque Creature a son propre cerveau, est autonome 
et possede une personnalite et des caracteristiques 
specifiques. Sa biochimie et sa constitution genetique 
sont uniques. 

■ Grace au site Web http://www.cybBrlife.co.uk directe- 
ment accessible a partir du programme, vous pourrez trou- 
ver des amis ou des parents adoptifs pour 
vos Creatures. 
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METTEZ UNE AME DANS VOTRE MICRO ORDINATEUR. 



\AARNER INTERACTIVE 

3615 WIE; 2,23 



Une demonstration tournante 
de Creatures sur PC CD-Rom 



A 



Norn : 



Prenom : 



sera offerte aux 
500 premiers coupons Adresse : 



retournes a 

WARNER INTERACTIVE/Creatures 
26 Bid Malesherbes 75008 Paris. 



Code postal : I I I I I I Ville : 




A Si I'on regarde 
bien, au fond, on 
apercoit lefond du 
cylindre': c'est 
gigantesque, ici I 
Et en pius c'est 
bien rendu. 



Y'a pas a dire, les^ 

alien sbnt pires que 

les Americains en ce 

qui concerne le 

gigantismedes 

bStiments. 



Des couleurs, des sons, des hieroglyphes : les A 
communications aliens sont terriblement poetiques. 



Cette superbe discotheque extraterrestre peut ► 

accueillir pius de 10000 individus lors de ses soirees 

Alien-trance. 
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► Alors comme le joueur devra ap- 
prendre a utiliser le vaisseau alien 
et ses subtUites, les experiences Iu- 
diques precedentes risquent bien de 
n'etre d'aucun secoors ! 

Des aliens atienants 
Mais reprenons le eours du jeu. Apres 
avoir fait la connaissance des diffe- 
rents membres de 1'equipe, il est 
temps de partira raventure. Bonne 
surprise : tous les ecrans sont en 3D 
texturee. On s'y deplace case par 
case, grace aux grosses fleches qui in- 



diquent les directions possibles. Par- 
fois, un alien passe, en 3D, tres bien 
anime, pour disparaitre aussitot. Tan- 
tot, c'est un etre humain que Ton 
croise au detour d'un paysagc colore. 
Excellent : des acteurs ont ete filmes 
puis ont ete incrustcs dans-les decors. 
II n'y a aucune interaction avec eux. 
En general, lis font juste etat de leurs 
recherches, et s'ils sont bien disposes, 
ils confient un objet qu'ils ont trouve 
et dont ils ne connaissent pas 1'usage. 
Le principe du jeu est de progresser 
rapidement, en ouvrant des passages 



Ces magnifiques^ 

gratte-ciel laissent 

apercevoir un coin de 

cylindre bleu. Quelle 

poesieces E.T... 




-et en resolvanl des enigmes. II s'agit 
de puzzles phitot complexes et de de- 
verrouillages de portes a l'aide d'ob- 
jets. On ne tarde finalement pas a 
trouver des consoles permettant de se 
familiariser avec ies modes de com- 
munication extraterrestres. bases sur 
des couleurs, des sons ou des hiero- 
giyphes. II ne faut surtout pas negli- 
ger la phase d'apprentissage car c'est 
d'elle que depend la suite de l'aven- 
ture. Effect! vement, lorsque Ton ar- 
rive enfin devanl un Octospider qui 
s'est familiarise avec les chiffres, il 
est tres frustrant de ne pas reussir a se 
faire comprendre ! D'autant plus que 
communiquer avec ces droles d 1 ex- 
traterrestres est parfois encore plus 
amusani que d'echanger deux mots 
avec un humain lambda ! Creer un 
jeu aussi inhabituel est un veritable 
pari : si 1'originalite seduit indubita- 
blement, on prend tout de meme le 
risque de deboussoler le joueur. Au 
debut, on ne sait pas trop quoi faire. 
on inspecte les Iieux et on essaie vai- 
nemenl de trouver un objet ou un re- 
pere. Soit le charme opere et Ton 
entre dans cet univers de dingues 
pour ne plus le quitter, soit on se las- ^ 



Generation 4 i@3 novembre 1996 




V 




otism i 

PR Et en plus... 2 Cadeaux de bienvenue ! 




l er Cadeau 

Une superbe 

K7 video Cartoons 




2 e Cadeau 

Un cadeau surprise 

Si tu reponds 
dans les 8 jours. 
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'tub Europeen du CD-ROM 
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DISPOIIBLES:fous 

les jeux pour Saturn 

et PlayStation 

le CJuo par Mlnitel et par Telephone 



Dechire ici 
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L'avis de Luc-Santiago 



A A A A 

Superbement realise, Rama est un jeu tres etrange qui se 
demarque compietement des productions actueiles. Le 
principe de ia decouverie et de i'apprentissage des 
modes de communication est original. On risque cepen- 
dant d'itre diablement deboussole, tenement t'univers 
est insolite. Les joueurs qui aiment garder les pieds sur 
terre ne tenteront probablement pas cette incroyable 
experience ludique, quant aux reveurs et aux curieux, lis 
trouveront dans Rama un monde virtuel duquel ils ne 
sont pas prets de sortir ! 




A. II doit probablement exister des amateurs d'art qui 
seraient interesses par cette authentique sculpture alien. 

► se vite et on lance Quake pour oublier 
cette dose massive d'extravagances. 
Rama est done reserve aux joueurs 
tres curieux avec de bonnes capacites 
d' adaptation. Meme la musique a ete 
travaillee pour coller au maximum a 
1' ambiance tres particuliere du jeu : 
des melodies planantes et discretes 
accompagnent la progression. 

Des references 

Pour concevoirle jeu, Sierran'apas 
fait appel a n'importe qui. Si Gentry 
Lee, le co-auteur du troisieme volu- 
me de Rama avec Arthur C. Clarke a 
prete son concours, d'autres pointures 
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*" CONFIG. RECOMMANDE 

PentiumlOO, 16 Mode Ram, 
lecteur CD-ftom double 
vltesse. 



' Un peu lent, 




A. -C. Clarke : I'inventeur des mondes 

Ne en 1 91 7, papy Clarke est un vieux briscard de la science-fiction. Ce 
rival d'Asimov a en effet signe2007, 1'Odyssee de I'espace, dont 
Stanley Kubrick a tire son film culte. Cet authentique scientifique (il est 
notamment I'inventeur de la theorie des satellites geostationnaires) est 
egalement un astronome repute. Ses larges connaissances lui ont per- 
mis d'ecrire de nombreux romans sur la conquete de I'espace, avant 
de se lancer dans des ceuvres laissant plus de place a I'imaginaire et 
qui melent adroitement science et spiritualite : 2001, bien sur, mais 
aussi Les enfants d'lcare (dans lequel I'espece humaine accede a des 
connaissances cosmiques grace a une race d'extraterrestres supe- 
rieure) ou La cite des astres {qui se deroule dans un milliard d'annees, 
sur une Terre transformee en vaste desert et ou survivent les derniers 
humains, vieux et las). 

Dans Rendez-vous avec Rama et Rama //, un enorme vaisseau entre 
dans le systeme solaire en plein XXII a siecle. Des humains sont 
envoyes sur Rama afin de prendre contact avec ses occupants mais 
ne parviennent pas a comprendre ni son agencement, ni ses principes 
de construction, ni son fonctionnement. A la fin, le vaisseau s'eloigne 
sans qu'aucun contact n'ait pu etre etabli. Le troisieme volume de la 
saga, The garden of Rama, a ete co-ecrit avec Gentry Lee, qui a egale- 
ment collabore au jeu. 




A L'architecture extraterrestre est decidement basee sur les couleurs. 
Deconseillee aux daltoniens, quand meme. 



plus specialisees dans la micro ont 
egalement participe a I'aventure. Le 
chef de projet de Phantasmagoria (je 
sais, pour certains, ce n'est pas une 
reference, mais les filles ont tout de 
meme beaucoup aime cejeu !) s'est 
charge du developpement, et Richard 
Hescox, un illustrateur de renom a 
assure la realisation graphique. En 
definitive, Rama baigne dans une at- 
mosphere tres personnelle, et fina- 
lement assez caracteristique des 
productions Sierra. 
Quelques petits reproches techniques 
neanmoins : lors des deplacements 
les temps de reponse ne sont pas as- 
sez rapides ; comme les objets de l'in- 
ventaire sont representes en gris alors 
que leur couleur a beaucoup d'im- 
portance, on est souvent oblige de les 
afficher en plein ecran, ce qui n'est 
pas tres pratique. 

Rama est finalement une experience 
ludique assez inhabituelle qui recree 
la magie des romans d' Arthur C. 
Clarke sans I'obligation de les lire. 



Les amateurs de SF seront done ravis, 
quant aux autres, tout depend de leur 
ouverture d'esprit et de leurs capaci- 
tes d' adaptation ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



IJecontre-avisd'Eric 

Non vraiment ! Etje n 'ai pourtant pas le 
fore gave de substances enivrantes. 
Rama merite un large.detour. De ce 
point de vue, je suis entierement 
d'accord avec Luc lorsqu'il parte de 
realisation exceptionnelle (musique et 
graphismes), tout comme je partage 
son opinion lorsqu'il dame haut et fort 
que ce jeu peut plaire a tousgracea 
son approche ethnographique tout a la 
fois decalee, originate et interessante. 
Ah, il n'a pas tout a fait dit ca ? Ben, ce 
n'est pas grave, je suis d'accord avec 
moi-meme alors... 



INTERET: 
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ENTE PAR CORRESPONDANCE 

WIAL FRANCE S. 

, rue d'Aulnay (R.N. 370) - 14, 

BP 33 - 95502 GONESSE CEDEX 

01 39 87 09 90 -•* ■«■ 

Tenez vous inforr, 
nmandez dt'rectement, grace au nouveau service minitel r 

3615 ALLGAMES*WIAL 
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F-22 Lightning II 

Coupdefoudre... 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Novalogic. 



Genre : Simulation. 



Date de sortie : Dispo anglais (manjel francais). 



Prix : Environ 400 F. 



Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Apres nous avoir habitue a evoluer a ras 
de terre avec Comanche, Werewolf et 
Armored Fist, Novalogic s'envole dans 
les cieux dans une simulation de combat 
accessible a tous et s'imposant une fois 
de plus par la beautedesesgraphismes ! 



A LO 



Les explosions 
torment unfeu 
artifice suivi de 
panaches defumee 
translucides que 
Ton nese lasse pas 
y de regarder ! 



LORS QUE par ce bcl apres- 
midi d'automnc j'allumais mon 
ordinateur, comme tous les 
apres-midi et toutes les nuits 
d'ailleurs, sans oublier cer- 
tains matins, rien ne me preparait a 
devenir pilote dc chasse en I'cspace 
de quelques heures. Mon aventure 
commenca sur la base de Nellis, per- 
due au fin fond du desert du Nevada, 
ou je fus presente a mon nouveau 
compagnon de route, le F-22. Le 
programme d'entramement ne com- 
portait que cinq missions, mais 
rinstructeur m'avait assure que les 
quelques heures de vol ainsi acquises 





Decollage de la base de Nellis > 

pour I'entrainement, une bonne- 

occasion d'admirer ['animation des 

differents systemes du F-j 







me donneraient toute i'experience ne- 
cessaire pour maitriser ce lueur de 
Migs. Effectivement. alors que je me 
preparais a mon premier envoi en 
attendant le feu vert de la tour de 
controle, je passais en revue les 
maigres instruments a ma disposi- 
tion : iin radar passif m'indiquant 
toute menace autour de moi, ces in- 
formations etant relayees sur les ra- 
dars de navigation et d'attaque, et un 
invcntaire des munitions disponibles. 
Merveille de la technologie, toutes les 
informations dont j'aurais besoin en 
vol se trouvaient imprimees sur le 
HUD, m'evitant ainsi de passer d'un 
eeran a l'autre a la recherche de don- 
nees. Mieux encore, le radar d'at- 
taque pouvait etre projete sur la 
verriere du cockpit, me permettant en 
fait dc garder les yeux fixes vers 



-4 On trouve de 
tout dans leciel 
deSiberie... 
comme ces 
Eurofighters 
russes ! Serait- 
ce un clin d'ceil 
a DID? 



Favant de 1'appareil tout en restant 
conscient de ce qui se trouvait aulour 
de moi. Alors que j'enclcnchais enfin 
les afterburners, je comprcnais pour- 
quoi mon instructeur m'avait souffle 
a ToreiUe que meme un consoleux re- 
foule comme Thierry serait capable 
de piloter le F-22. 

Paysages de reve 

Passes les 200 nceuds, mon chasseur 
s'arrache facilement du sol, et je pas- 
se en vue externe pour admirer les 
ailerons et le train d'attenissage se 
retracter aulomatiquement. Tout ou 
presque est automatise, et je peux 
vraiment me concentrer sur le pilo- 
tage pour tester les reactions de 1'ap- 
pareil. Au premier abord, les 
commandes s'averent extrememenf 
sensibles et j'apprends a manier le 



Generation 4 ( 



F-22 Lightning II 



Les tirs de missiles ► 

vous permettent 

d'admirer I'ouverture des 

baies ventrales du F-22. 

Ilsont pensea tout ! 



Mors que lesoleil 
couchant embrase le 
paysage, unT-160 des 
families et son escorte 
de Mig-29 se preparent a 
y raser votre base. 




Atterrissage A 

de nuit. Avec les 

petites loupiottes 

tout partout, on en 

deviendrait presque 

poetes. Faut pas 

deconner, 

quand meme. 



A Mauvaise journee pour ces 
Mig-29... L'und'entreeux vient 
d'exploser et cet Amraam 
s'apprete a infliger le meme sort 
a son ailier. 

joystick prudemment, pour eviter une 
fin de carriere inopinee dans une fa- 
laise, surtout que le F-22 atteint tres 
rapidement une vitesse supcrsonique. 
Je me rend compte avec surprise que 
le pedalier reste actif meme a cette Vi- 
tesse, me permettanl de tourner tout 
en gardant I'avion a I'horizonlale, 
mais j'attribue rapidement cette par- 
ticularite a la poussee vectorielle 
equipant les motcurs du F-22. Avec 
ce nouveau procede, il m'est rapide- 
ment possible d'effectuer des virages 
serres a Mach 1 ! Maintenant que je 
tiens l'oiseau bien en main, je me sur- 
prend a regarder le paysage se derou- 
lanl autour de moi. Du moins j'essaie, 
car cette version du F-22 semble 
cruellement depourvue de vue qui me 
serait sans doute tres utiles en com- 
bat. Je decouvre vite un mode qui me 
permet de regarder autour de moi. 



mais le scrolling de la vue est d'une 
telle lenteur que je comprends qu'elle 
me sera totalement inutile en combat. 
Malgre cela, la beaute du paysage me 
fait vite oublier ce probleme. La vue 
qui se deroule devant est tout simple- 
meat superbe, le relief se decoupant 
progressivement du brouillard fixe 
sur la Hgnc d'horizon, la lumiere 



A Rare unite marine que vous 
pourrez rencontrer, ce patrouilleur 
lance-missile vous fera 
vite comprendre qu'il n'est 
pas votre ami ! 

•4 D'habitude ce sont les irakiens 
qui font sauter les raffineries. 
Le temps est venu de feur renvoyer 
la politesse ! 

jouant subtiiement sur les faces des 
montagnes. Incredule, je teste les re- 
actions de mon appareil, et elles res- 
tent parfaitement fluides malgre les 
demonstrations de la nature ! Alors 
que je rentre a la base presque a re- 
gret sous le soleil couchant, je me de- 
mande si les missions a venir me 
laisseront le loisir d'admirer les dif- ► 




•4 Les 

bombardements 
sont tres simples a 
executer, grace 
a I'utilisation de 
bombes guidees. 
Detruisez !esSu-27 
avant qu'ils 
ne decollent ! 



) novembre 1996 



Les concepteurs se sont fendus d'un cockpit virtuel 
entierement fonctionnel... et inutile, vu la lenteur 
y du scrolling en mode padlock. 




Sur mesure 

Pour vous donner une idee de la 
qualite graphique que vous pourrez 
obtenir, voici un apercu des trois 
resolutions offertes par F-22 et des 
machines sur lesquelles elles gar- 
dent une fluidite satisfaisante. Ou 
vous pouvez toujours prendre la 
resolution superieure et baisser un 
peu les niveaux de detail. 



La vue padlock ► 

vous permet de 

garderen vue la cible 

que vous avez locke. 

mais elle n'est pas 

vraiment pratique 

pourtirer au canon ! 




^ ferents paysages dans lequels je de- 
vrai combaltre... 

Justement, mon entrainement a la 
base de Nellis prend fin et je recois 
enfin ma premiere affectation. J'ap- 
prends par le colonel que mon tour de 
service me fera participer a quatre 
campagnes diffeientes, mais qu'apres 
j'aurai le loi.sir de cboisir mes propres 
missions a l'aide d'un editeur certes 
sommaire, mais me permettant de me 
frotter jusqu'a quatre escadrilles en 
mcme temps. Mais avant d'en arriver 
la me voila parti pour le Laos, en at- 
tendant selon larumeurd'elre appele 
en Siberie, en Irak et en Ukraine. On 
m'apprend que sur les 31 missions 
constituant les quatre campagnes je 
me ferais certainement descendre, 
mais que je devrais etre recupere a 



F-22 contre F-22! 

En plus de I'editeur de missions et les quatre cam- 
pagnes, F-22 est aussi specialement congu pour le jeu 
en multijoueur, a deux par modem ou cable, et jusqu'a 
huit en reseau. En plus, vous n'aurez besoin que d'un 
CD pour pouvoir lancer une partie (quoiqu'avec un CD 
pour un jeu en modem, je ne vois que Chronopost...). 
Vous pouvez alors rejouer toutes les missions des cam- 
pagnes en mode cooperatif, ou encore mieux vous lan- 
cer dans un deathmatch des families avec vos armes 
preferees. Detail amusant, au debut de la partie chaque 
joueur propose ses propres preferences {nombre de 
missiles, jour ou nuit, etc.), et le jeu fait la moyenne des 
votes pour determiner les parametres du combat. 
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A 400x300 : pour Pentium 90. 



▲ 640x480 : pourPentium 166. 



chaque fois sans probleme. Ainsi 
soit-il, de toute facon c'est I'Oncle 
Sam qui paie la note ! A peine ai-je eu 
le temps de faire connaissance avec 
mon ailier qu'on nous invite a decol- 
ler pour notre premiere mission,'" 
consistant a descendre deux'groupes 
d'avions en patrouille dans le secteur. 
Sans perdre de temps, nous nous lan- 
cons a bord de nos F-22 vers le lieu 
de 1' interception. Ma premiere vic- 
toire s'est deroulee comme dans un 
reve, grace a la superiorite de mes 
missiles Amraam, qui toucherent les 
trois avions avant meme que ceux-ci 
ne soit a portee de riposte. Mon sen- 
timent de securite est tel que je ne 
peux m'empecher de suivre la cour- 
se d'un de mes missiles jusqu'a sa 
cible, le faisant exploser en une ger- 



be grisatre tandis que ce qu'il reste 
de sa carcasse pique en tournoyant 
vers le sol. Par contre, une fois mes 
Amraams epuises, pour le deuxieme 
groupe ce fill une toute autre histoi- 
re, carje me rendis compte que mon 
ailier n'en semblait pas equipe, et 
qu'il fallaits'approcher a portee de 
leurs missiles avant de pouvoir les 
abattre. C'est alors que nous fon- 
cions a plus de Mach 1 sur Fennemi 
^-que je me rappelais un probleme qui 
m'avait plutot inquiete lors de mon 
passage a Nellis. Je ne decelais au- 
cune vue externe relative pour gar- 
der en vue un ennemi ou un missile 
foncant sur moi. Tout au plus une 
vue de l'interieur du cockpit me per- 
mettant de suivre un objet locke des 
yeux, mais peu utile car ne me per- ^ 




A Hourra, voila la cavaierie ! Certaines missions occasionnent des bataille 
epiques entre une trentaine de participants I 
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Grand Prix Manager 2 simule le travail realise par plus de 200 personnes employees 
par des ecuries aussi prestigieuses que Williams, Benetton, MacLaren et Ferrari. 
Votre objectif est d'elaborer et de tester vos F1 pour les amener sur le circuit 
dans des conditions optimales conduites par les meilleurs pilotes et supportees 
par les sponsors les plus puissants. 
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-» Une composition des ecuries et des photos tirees de la saison 96 
-* 10 saisons completes et 5 scenarios possibles 
-> Des sequences de reportage dignent d'une retransmission tele 
-* La possibility de jouer a 4 en reseau, en mode multijoueur et a 2 

joueurs en liaison par cable 
-> Des vues de la course tres variees, avec notamment 

des prises de vues d'helicoptere 

-» Selon les editeurs de Grand Prix 2, probablement le 
meilleur jeu de simulation automobile jamais realise 



Les patrons d'ecuries de F1 sont une veritable elite. 

II y en a seulement une douzaine dans le monde, et voila 

que s'off re a vous I'opportunite de les rejoindre... 

La question est : etes-vous a la hauteur ? 




THE RIDGE CHIPPING SODBUBV SOUTH GLOS BS17 6BN 
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L/avis de Fred 



k k k k 
Malgre sa simplicity, il faut reconnaitre que F-22 est plu- 
tot une reussite. surtout du point de vue de ses 
prouesses techniques. Malgre tout, je regrette amere- 
ment le peu de vues disponibles, en tout cas utiles en 
combat, et le peu de missions dans les campagnes. Pour 
un habitue de simulateurs « realistes » comme EF 2000 ou 
AH-64D Longbow, F-22 n'apportera pas grand-chose de 
neuf et aura une duree de vie assez limitee. Par contre 
ceux qui preferent un jeu oil I'action prime sur le rea- 
lisme devraient I'apprecier a sa juste valeur. 



Les slaloms dans^ 

les canyons vous 

mettenta f'abri des 

missiles Sol-Air, et 

permettentd'admirer 

les effets d'ombre, de 

lumiereet de hazing. 




► mettant pas de viser et tirer efficace- 
ment. Des Iocs, une fois engage, je ne 
pourrais compter que sur les infor- 
mations de mon radar d'attaque, et 
un noeud commenca a sc nouer dans 
le fond de mon estomac. Dans un 
combat aerien, la vue c'est la vie, et 
j'avais soudainement Timpression 
de voler en avcugle avec le radar 
comme seul guide... 

Dogfights angoissants 
Effecti vement, a peine avais-je lan- 
ce un Sidewinder sur ma premiere 
cible que Falarme indiquant qu'un 
missile se dirige vers moi retentit. 
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«•■ CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 150. 16 Mode Ram. 
tecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



• Graphismes superbes. 
f Animation fluide. 

• Apprentrssage facile. 

• Peu de missions. 
: Manque de vues. 




Parfois vous devrez escorter A 

des cibles de choix pour I'ennemi, 

comme cet Awacs, que son escorte 

de F-1 6 ne suffira pas a proteger... 




Aussitot la panique m'envahit et jc 
pique vers le sol en lachant des 
leurres a tout va, mais le missile ne 
me perd pas et finit par endommager 
mon appareil. Heureusement un seul 
coup n'est jamais fatal, et je peut 
continuer a voler. Mai heureusement 
c'est aussi vrai pour rennemi quand 
mon ailier ou moi les touchons avec 
des Sidewinder ! Heureusement ma 
cible, apres s'etre pris mon missile, 
semblc soudainemcnt se rappelerque 
Theure du the approche et vire vers 
sa base, et il n'en reste plus que deux. 
Un second missile est lance sur moi, 
mais cette fois-ci je prends soin de 
regarder sa trajectoire sur le radar et 
d'imposer un angle d'environ 90" 
entre la sienne et celle de mon chas- 
seur. Cette manceuvre, combinee a 
rejection rapidc de leurres me per- 
met de Teviter ! Ouf ! Mais pendant 
ce temps, un Mig-29 s'est place dans 
mes 6 heures, et avec ce systeme de 
vues je me relrouve dans Timpossi- 
bilite de le voirclairement, et encore 
moins de le locker, tandis qu'il me 
canardc tranquillemenl ! C'est mon 
ailier qui me sauve la mise, apres i 
avoir rapidement abattu son adver- \ 
saire direct, me debarrassant de mon 
poursuivant a coups de canons. 
L'alerte a ete chaude. Mais au moins I 



A Si j 'ai ete abattu ? Affirmatif . 
Par qui, ou et comment ? 
No comment... 

j'aurais appris a faire confiance a 
mon ailier, qui se rcvele bien plus ef- 
| ficace que moi au combat au canon. 
Si je veux survivre, il va falloir que 
je retourne m'entrainer sur le simu- 
lateur de la base, car malgre I'appa- 
rente simplicity des systemes de vol 
et d'armement, les prpchains adver- 
saires a qui je me mesurerai me pous- 
seront certainement a tirer le 
maximum de mon F-22 ! ■ 

Frederic Marie 



|Je contre-avis d'Olivier 

Ce quej'adore dans F-22, c'est que 
I'aspect action prime sur la simulation, 
meme si I'on est tres loin d'un jeu 
d'arcade. Cet aspect est vraiment res- 
senti en reseau. Je peux vous dire 
qu'un combat a roort entre six appa- 
reils pilotes par les equipes de Gen4, 
PC Fun et CD Loisirs fut un des grands 
moments du mois dernier. Indis- 
pensable done si vous possedez un 
reseau. Pour ceux qui n'ont pas cette 
chance, I'interet est egalement la, 
meme sije regrette que le nombre de 
missions soit un peu faible. 

LNTERET: • *** 



) novernbre 1996 



IMAGINEZ VOUS DANS LA PEAU DE VOTRE PIRE ENNEMI 




Le cauchemar ne fait que commencer. 



« Des decors magnifiques... des acteurs bien proprement incrustes par dessus : 
rien a dire. Angel Devoid a de la gueule. "Joystick 

« La premiere chose qui frappe dans Angel Devoid est la qualite exceptionnelle 
des graphismes. Imaginez un univers a la Blade Runner, ajoutez des scenes 
pre-calculees incroyables et vous aurez une idee de {'ambiance visuelle du jeu. " 
PC Team 



« A la fois jeu d'aventure et film interactif a grand spectacle. Angel Devoid 
offre a I'univers Cyberpunk son plus beau fleuron." PC Loisirs 
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Rally 
Championship 

Deboueetdefureur 



Format 


: PCCD-Rom. 






Editeur 


: Europress. 






Genre : 


Simulation. 






Date de sortie/Prix : Disponible. Env 


360 F. 


Config. 


mini. : PC 486 DX2-66 


8 Mo, 


CD2X. 



Courir sur du bitume, c'est bien. 
Courir dans la boue et sur les graviers, 
c'est encore mieux. Rally Championship 
recreejustement I'une des epreuves 
les plus difdciles du championnat 
du monde : ecrasons le champignon 
et oublions le code de la route ! 
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ES SIMULATIONS de course au- 
tomobile et de raJlye comptent sou- 
vent parmi le,s softs preferes des 
chauffards et des recales du 
permis. Pour les premiers, 
c'est l'occasion de pratiquer une 
conduite sportive (imprudente '?) sans 
faire de victime et sans recolter 
d'amende, pour les seconds, c'est une 
alternative diverlissante et consola- 
trice a 1'obtention du fameux docu- 
ment rose. Quoi qu'il en soit, Rally 
Championship reserve sa dose 
d'adrenalinc a tous les feles de la vi- 





A La vue cockpit virtuel est assez 
gourmande en ressources mats on 
peut heureusement reduire la taille 
de I'ecran. 

Les infos sur te parcours sont 

extremement detaiflees et 

permettent de faire son choix 

selon des criteres precis. ► 

tesse, lasses par des Fl qui cxplosent 
au moindre choc ! Le jeu se deroule 
chez nos amis britanniques, sur un 
parcours de 300 miles directement re- 
cree a partir des cartes officielles du 
championnat. Et lorsqifon sait que 
I'Angleterren'estpas specialement 
reputee pour son temps clement, on 
se dome bien que les circuits ne se- 
ront pas a Fabri de divers desagre- 
ments : pluie, fog, neige. etc., tous les 
elements se sont donnes rendez-vous 
pour produire des courses dedicates et 
drolement agitees. 
Meme s'il ne s'agit pas reellement 
d'une authentique simulation. Rally 
Championship propose neanmoins 
un modele de conduite assez realiste 



pour faire illusion. D'ailleurs, le 
joueur aura le choix entre six vehi- 
cles qui ont tous deja fait leurs 
■ preuves en championnat : la Subaru 
Impreza, la Golf GTI 1 6v. la Ford Es- 
cort, la Skoda Felicia, la Renault Me- 
gane et la Proton Wira. Les vrais 
adeptcs du rallye retrouveront certai- 
nement leur voiture favonte panni cet 
excellent assortimcnt. 

Une bonne reprise 

Au rayon cliiffre, on trouve egale- 
ment 28 circuits differents de lon- 
gueur variable (de 2 km a 60 !). 
quatre types de sols, la possibilite de 
jouer jusqu'a huit en reseau, pas mal 
de soupapes et de chevaux moteurs. . . 
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Rally Championship 



<4 SI vous laissezce 
concurrent vous 
passer devant, il vous 
empechera de 
doubler. Vite, une 
queue de poisson ! 




Avant ia course, 

les reglagesdu 

vehicule sont laisses 

a I'appreciation des 

joueurs mecanos. y 



Si avec tout cela le conducteur du di- 
manche n'est pas comble ! 
D y a evidemment plusieurs modes de 
jeu, adaptes au niveau et aux prefe- 
rences de chacun. En « Individuel », 
on choisit le circuit de son choix et 
Ton affronte des concurrents humains 
ou geres par 1'ordinateur. En « Arca- 
de », les 28 etapes comprennent cinq 
niveaux distincts qu'il faudra par- 
courir en temps limite, tout en evitant 
les concurrents. En « Course contre la 
montre ». on a acces a tous les circuits 
pour tenter d'y etablir un temps 
record. Enfin, le mode «Cham- 
pionnat » est divise en quatre man- 
ches que Ton dispute seul. II s'agit 



evidemment de boucler chaque etape 
le plus rapidement possible, afin de se 
reserver une place de choix au clas- 
sement general. 

Avouons-le tout de suite : la premie- 
: re impression est plutot bonne. Lors 
■Be la toute premiere course, on est 
agreablement surpris par 1'excellen- 
■ te maniabilite des voitures. Elles 
reagissent vite, precisement et bene- 
ficient d'une ineitie convenable. Une 
fois les 200 km/h atteints, le paysage 
defile ties rapidement et Ton est heu- 
reux de constater que I'impression de 
vitesse est formidablement rendue. 
Lorsqu'on ecrase I'accelerateur sur 
un sol accidente, les violentes se- 



__* 




cousses de la voiture donnent rneme 
Tillusion que Ton remue dans tous les 
sens ! Comme dans un vrai rallye, la 
victoire appartient aux rois du dera- 
page : la negotiation des virages est 
effectivement le point cle de ce gen- 
re de spoil et ne souffre aticune 
maladresse. Le controle des vehicules 
etant tres precis, toutes les ma- 
' noeuvres sont theoriquement pos- 
sibles et garantissent de beaux 
moments de conduite. La nature des 
sols a evidemment une grande inci- 1 




A En pleine nuit, les virages apparaissent vraiment au dernier moment 
et sont loin d'etre faciles a negocier. 



A De courtes sequences video ponctuent le deroulement 
du jeu. Elles sont en plein ecran et de bonne qualite. 
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Lesfloconsde^- 

neigesont tellement 

bien geresqu'on les 

voit approcher 

progressivement ! 



Les quidams 
plantessur les 
bas-cotes sont 
malheureusement 
invulnerables : 
inutile deleur 
^ foncer dessus ! 




► dencc sur les courses puisque j'on 
ne derape pas du tout de la meme 
maniere sur du Tarmac que sur des 
graviers. Felicitons done les deve- 
loppeurs pour etre parvenu a tres 
bien restituer les routes verglaeees. 
enneigees, trempees, ou boueuscs. 
dans lesquelles on a tendance a beau- 
coup patiner. La nuit, la pluie et le 
brouillard etant egalement simules. 
on s'apercoit vite qu'un bon entrai- 
nement est necessaire pour esperer 
rivaliser avec les champions. A ce 
propos, il est peut-etre utile de si- 
gnaler que les adversaires gercs par 
l'ordinateur ne se debrouillenl pas 
mal (on peut meme regler leur ni- 
veau) : ils n'hesitent pas afaire des 
queues de poissons ou a zigzaguer 
pour ne pas se faire doubler. Ga- 
geons que les condueteurs parisiens 
reprendront d'ailleurs vite leurs 
bonnes habitudes en laissant libre 
cours a leur plus bel assorliment de 
jurons ! El pour une fois, ils auront 
raison ! Les accidents sont laplupart 
du temps provoques par les concur- 
rents, plus que par de mauvaises ma- 
noeuvres : il convient done de savoir 
les eviter lorsqu'on deboule a 





A Quand les bas-cotes sont tres & 
larges, comme ici, on peutfouler 
dessus sans etre trop ralenti. 

250 km/h et qu'ils ne semblent pas 
decides a vous ceder le passage ! En 
clair, on entre vite dans le jeu pour ne 
plus en sortir. Les courses s'enchaT- 
nenl et on eprouve rirresistible envie 
d'ameiiorer les temps de parcours. 
Puisque Ton roule toujours a des vi- 
tesses dementielles, il ne serait pas 
toujours facile de negocier les virages 






A Sur un circuit boueux, les 
virages trop serres sont a negocier I 
avec soin : ils ne pardonnent pas ! 

sans l'aide du co-pilote : il indique I 
vocalement, et en permanence, !' 
minence d'un tournant, ainsi que sa I 
severite. Effectivement, lorsque Ton | 
plalbnnea200etqu'ildit«epinglea 
droite », il vaut mieux raientir tout de I 
suite sous peine de tonneau ! Les ae- [ 
cidents font perdre non seulemenl I 
beaucoup de temps mais aussi les I 
courses en lemps limite. Lorsque Ton I 
capote, mieux vaut recommencer. 

£t e'est beau ? 

Bon d'accord, Rally Championship I 
est prenant et jouable, mais quid 
des graphismes et de 1'animation ? 
D'abord, la resolution en 640x480 I 
autorisant Line grande finesse, les ven- 
tures sont tres bien modelisees. Les 
paysages quant a eux, bien que textu- 
res, sont loin d'etre aussi splendides 
que ceux de Screamer 2 mais sont 
tout a fait corrects. Comme il s'agit 
d'un vrai raliye, on parcourt une cam- 
pagne britannique tres variee sans tra- 
verser aucune ville. Pour profiter de 
tous les details et beneficier d'une 
animation fluide, un Pentium 120 et 
une bonne carte graphique sont de ri- 
gueur. En dessous, il faudra reduire la jV 




A Les adversaires geres par l'ordinateur se percutent parfois entre eux : 
sachez eviter les vehicules de ces mafadroits. 



Generation 4 flaw novembre 1996 



.r^ A 






. T -... v 



c'est VOTRE VIE.- 

ou LA SIENNE ! 



A VOUS DE CHOISIR 
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VIRTUAL STUDIOl 



irofolie's -16/24, rue Cabanis - 2 villa de Lourcine - 750 



(01) 53 62 50 00 Fax (33-1) (01) 53 62 50 01 - 



disponible chez MICROFOLIE'S Edition 



iUGBANG, 

surde Commander Blood 



u "* I Coupon a decouper ou a recopier sur papier libre a retourner a : 
)C IWfi LtttV Microfolie's - Service Club 1 6 / 24, rue Cabanis - 2, villa de Lourcine - 7501 4 Par 



□ OUI je desire recevoir graluitement le catalogue interactif Microfolies (CD-Rom Mac/PC) 

NOM PRENOM 

ADHESSE 

CP VILLE 



L'avis de Luc-Santiago 



A A A A 
Les joueurs qui aiment patiner dans la boue, deraper 
dans les graviers ou faire des tete-a-queue sur du verglas 
seront raws. Rally Championship propose un vaste choix 
d'options, des circuits de difficulty variable et une 
conduite sensible et realiste. Les mecanos du dimanche 
pourront memo rigler amortisseurs et autres reprise de 
vitesse. Pas de rtelle innovation, juste un soft qui allie 
plaisir ludique pur et un peu de simulation. Le genre de 
jeu qui plait a tout le monde et qui reserve de longues 
heures de folie automobile. 




A Sur le verglas, il est tout a fait 
normal de se retrouver dans des 
positions plutot inconfortables. 



De nuit, dans la gadoue : 

ce n'est pourtant pas un des circuits 

les plus difficiles : fes plus durs 

sont les plus longs ! ^- 



► taille de I'ecran ou la qualite de l'ima- 
ge. Le pilotage des bolides peut se 
faire sous trois angles differents : une 
vue cockpit avec le tableau de bord, 
une vue cockpit virtue] et une vue ex- 
terieure arriere. Apres les courses, un 
magnetoscope permet de les revoir 
sous differentes vues, grace a une di- 
zaine de cameras exterieures. 
Bon, a present que tout le monde est 
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*" CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 120. 16 Mode Ram, 
[ecteur CD-Rorn double 
vitesse. 



<s Impression de vitesse. 
i/28 circuits varies. 
• Maniabltite\ 

^Grosse configuration. 
f Collisions bas-cdtes. 



rassure sur la qualite de Rally Cham- 
pionship et avant que tout le monde 
ne parte l'acheter, il est peut-etre 
temps de parler de ses defauts ! Et 
oui, comme tout jeu qui se respecte, 
le dernier ne d'Europress n'en est 

[Je contre-avis de Thierry 

Magnetic Fields... Que de souvenirs 
evoques par ce nom decouvert dans 
un coin au bas d'une jaquette I Cette 
talentueuse equipe n 'en est pas a son 
coup d'essai, imaginez qu'ils sont der- 
riere la serie des Lotus Esprit et des 
SuperCars ayant enflamme les posses- 
seurs d'Amiga. Avec Rally Cham- 
pionship, il ne font que confirmer le 
talent qu'on leur connaissait deja, en 
proposant un jeu sans pretention, mais 
attractif et accessible au plus grand 
nombre. Amateurs de simulation ou de 
conduite pure, a vos claviers ! 
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ocentriques 

pourront 

apprecier leurs 

exploits sous 

differents 

angles 

de vue. 

pas exempt. Les interactions avec le 
decor par exemple, ne sont pas tres 
Men gerees. Comme dans the Need 
for Speed et la niajorite des jeux de 
ce genre, il est evidemment impos- 
sible d'aller se promener dans les 
paysages. Lorsque Ton sort de rou- 
te, la voiture est stoppee par des 
« barrieres invisibles » qui l'empe- 
chent d'aller plus loin. Mais le plus 
problematique reste quand meme les 
accrochages avec les elements de 
decor des bas-cotes : lorsque Ton 
erafle des barrieres ou des arbres, ou 
que la voiture percute un talus a la 
sortie d'un virage serre, la perte de 
vitesse est peu importante. Si les 
bords de la route ne sont pas en pier- 
re, on gagne parfois plus de temps en 
prenant les virages sans freiner et en 
heurtant les bas-cotes, qu'en le ne- 
gotiant en derapage ! Hormis ce de- 
tail. Rally Championship est un bon 
melange d' arcade et de simulation 
qui devrait autant captiver les fans 
que les neophytes. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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a Noel 
enfin la selection des 
meilleurs logioiels 




LA SELECTION 

BOULANGER DES 

MEILLEURS LOGICIELS 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 



Venez vite 

la chercher 

chez Boulanger 

des le 

samedi 23 novembre, 

elle est GRATUITE. 



Participez 

a notre grande enquete : 
des dizaines d'abonnements 
a gagner. 



BOULANGER 

Vous ne le regretterez jamais. 



AMIENS • BETHUNE • BOULOGNE SAINT-MARTIN • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI 

DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • LEERS • LENS VENDIN-LE-VIEIL 

NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES PETITE-FORET « VILLENEUVE D'ASCQ 

AULNAY-SOUS-BOlS • FONTENAY-SOUS-BOIS • MANTES BUCHELAY • MASSY 

MELUN CESSON • MONTIGNY-LES-CORMEILLES • PLAISIR • CAEN 

NANTES REZE • NANTES ATLANTIS NANTES PARIDIS • SAINT-BRIEUC • VANNES 

PLOEREN • BORDEAUX LE LAC BORDEAUX MERIGNAC • SAINT-EMILION LIBOURNE 

TOULOUSE PORTET-SUR-GARONNE • AVIGNON LE PONTET • NTMES 

VITROLLES LE LIOURAT • GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE SAINT-EGREVE 

LYON LIMONEST • LYON SAINT-PRIEST • ROANNE 
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Genre : 


Aventure. 








Date de sortie/Prix : Disponible 


VF. 


Env 


350 F. 


Config. 


mini. : 486DX33, 8 Mo 


CD2X, 


SVGA. 



Apres Under a Killing Moon, le prive 
Tex Murphy revient dans des aventures 
mouvementees. Engage dans une 
etrange enquete pour decouvrir la verite 
sur des artefacts aliens, il devra une fois 
encore faire appela vos talents de 
detective pour s'en sortir. 



IMPERMEABLE beige fripe, 
vieux chapeau mou sur le crane, 
visage a peine rase et humour plu- 
tot ringard, le detective prive en 
. 2043 n'a pas beaucoup evolue 
depuis les annees 1930 ! Tex Mur- 
phy, rebondissant de peliles enquetes 
minables en deceptions amoureuses 
a repetition, se voit une nouvelle fois, 
Dans les locaux moins d'un an apres le « coup » de sa 

de la NSA (Security carriere (Under a Killing Moon), 
Nationale) vous plonge dans une affaire beaucoup 

devrez subtiliser plus serieuse. Engage par un etrange 

un objet provenant vieillai'd. pour retrouver un «ami»de 

Y de I'ovni. ce dernier, Tex va tres vite decouvrir 





A Dans le complexe secret de la 
base de Roswell, s'engage une 
course contre une entite mortelle. 

Voici ce qui reste des chambrees 

milftaires de la base de Roswell. 

A priori, lis ont ete confrontes 

a plus fort qu'eux ! ^ 

que ce Thomas Malloy, n'est autre 
qu'un des savants, ayant travaille sur 
I'ovni qui se serait ecrase une centai- 
ne d' annees auparavant pits de Ros- 
well dans le desert americain ! Ne me 
dites pas que vous ir avez pas enten- 
du parlerde cette mysterieuse affaire 
Roswell, remontant a 1947, car sans 
etre un membre du fan club de 
Jacques Pradel. vous avez surement 
entendu parler de ces soi-disant films 
« authentiques », en noir et blanc. 
sur l'autopsie de quatre malheureux 
aliens, provenant d'une epave d'un 
ovni s'etant ecrase sur noire douce 
planete ! Access reprend done a son 
compte ce sujet tres controverse et le 
reactualise dans le futur. 
S T il ne se pose pas vraiment de ques- 
tions sur le sujet, notre Tex Murphy 
va cependant tres vite se rendre 
compte que de nombreuses per- 
sonnes en veulent a de mysterieux 
objels decouverts dans cette epave. 



pour des raisons diverses et variees. 
Pour le heros, les retrouver en pre- 
mier sera tres rapidement une simple 
question de survie ! 

Interpretations inegales 

Comme a son habitude, Tex Murphy 
va rencontrer quelques creatures de 
reves. de Regan Madsen, la fille du 
docteur Malloy interprete par Tanya 
Roberts, a Chelsee Brando, son amie 
qui tient le kiosque a journaux en face 
de son bureau, en passant par la fera- 
me du disparu, danseuse dans un club 
prive pas vraiment haut de gamine. 
Comme a son habitude, Tex va 
surtout rencontrer des personnages 
a priori beaucoup moins sympa- 
thiques, se trouvant toujours la ou il 
ne faut pas, quand il ne faut pas. En 
tout, ce sont pres d'une trentaine 
d'acteurs que vous croiserez, des 
stars comme Kevin McCarthy ou 
Barry Corbin a des acteurs moins 
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A Ce policier de San Francisco, 
sera un de vos meilleurs allies, ses 
informations valant souvent de Tor. 

connus, et on comprend vite pour- 
quoi. Tl est a noter que si les premiers, 
ainsi que Chris Jones (vice president 
0" Access Software, interpretanl le 
role principal) s'en sortent bien, il 
n'en est pas toujours de meme pour 
les autres, parfois a la limite de la 
mauvaise prestation, sans parler de 
certains maquillages tres peu cre- 
dibles on de scenes ma! tournees. 
En outre, le debut de l'aventure se 
deroule dans le meme quartier que 
Under a Killing Moon et vous retrou- . 
verez certains des personnagcs 
(Louie le patron du resto, Rook le 
preteur sur gages, etc.) mais la aussi 
surprise, puisque la majorite des ac- 
teurs a change, ce qui encore une fois 
enleve un peu de credibilite au jeu, 
pour les fans du precedent episode 
tout au moins. Durant toute 1'aventu- 
re, vous devrez gerer inlelligemment 
votre argent, car il vous sera indis- 
pensable pour acquerir informations 
et objets essentiels pour la suite 
de l'aventure. Vous devrez surtout 
gerer votre conscience, car vous 
pouvez cette fois agir assez diffe- 
remment a certaines occasions, ce 
qui pourra vous amener a six fins 
differentes ! Alors prive ripou ou de- 
fenseur des opprimes, meme s'ils 
viennenl de quelques stances lu- 
mieres de ehez vous ? 

Six CD grand spectacle 

La realisation est globalement la 
meme que pour le precedent episode, 
a savoir un melange d'aventure en 
3D et de sequences video, pour les 
dialogues et certaines scenes inter- 
mediaries. Pour la 3D, vous pouvez 
choisir une resolution plus ou moins 
elevee, ailant du 640x480 au plus 




Pour avancer dans le jeu il faut examiner 
chaque objet ce qui peut parfois vous 
reveler des indices supplementaires. 





modeste 320x200. tout en faisant va- 
rier la faille de la fenetre de jeu. Cela 
permet a tous (equipes d'au moins un 
486) de pouvoir s'amuser avec cette 
aventure. Seules ombres au tableau, 
: les temps de chargement et surtout 
les perpetuels changements de CD. 
Certes, les developpeurs se sont de- 
brouilles pour que sur chaque CD, se 
retrouvent les endroits et les scenes 
les plus couramment rencontres mais 
malgre cela, on s'enerve enonnement 
a attendre entre deux endroits avant 
de pouvoir continuer, ce qui casse 
franchement l'ambiance. La qualitc 
de rincrustation video s'est amelio- 
ree par rapport au precedent episode, 
meme si sur ce point precis, la 
concurrence semble parfois avoir tout 
de meme pris un serieux avantage. 



-4 Apprenez a bien 
regarder partout 
pour decouvrir le 
petit detail que 
les precedents 
occupants n'ont 
su voir. 



Les voix et les musiques d'ambiance 
surtout sont elles tres reussies, plon- 
geant le joueur dans un univers au- 
diophonique de tres grande qualite, 
qui double de quelques sequences vi- 
suelles chocs, raviront les aventuriers 
de tous polls. 

A vous de jouer 

Les phases d' exploration, en 3D dans 
de superbes decors textures, est la 
premiere et durant cette demiere le 
joueur pourra evoluer dans les pieces, 
se baisser. regarder dans toutes les di- 
rections, etc. 11 faut d'ailleurs faire 
tres attention a bien regarder partout, 
car une clef posec sur un meuble ou 
une carte d'acces tombee derriere un 
fauteuil peut tres facilement echapper 
a un regard trop peu concentre. Ce ► 




Tout au long 
de l'aventure, des 
petttes sequences 
video interme- 
diaires viendront 
vous eclairer sur 
ce qui se passe 
dans l'aventure. 
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Pour se deplacer, un simple die sur un endroit deja visite 
y et voila, vous y etes. 





Le complexe militaire abandonne de Roswell renferme bien des 
secrets et surtout des dangers. Passer la premiere porte n'est pas 
facile mais a I'aide du diagramme vous pourrez ouvrir le passage 
dans cette zone protegee par des lasers. Ensuite commencent 
veritablement les ennuis... 



► mode rTesl malheureusement pas ex- 
ploits a fond et il n'y a absolument 
aucune phase d'action, le temps de 
jeu s'ecoulant non pas reellement 
(sauf dans la base de Roswell) mais 
au gre de vos actes. Pour effectuer la 
moindre action autre que les mouve- 
ments. il faut alors appuyer sur la bar- 
re d'espace et passer en mode action : 
vous pouvez ators discuter avec quel- 
qu'un, ouvrir un tiroir. prendre un ob- 
jet, utiliser quelque chose, combiner 
deux objets de votre inventaire, etc. 
Ces continuels changements d"un 







mode a l'autre sont eux aussi un peu 
crispants a force et a moins.d-entrer*' 
completement dans 1'ave-ntiire. cela 
devient meme genant. L "utilisation 
des objets est par contre assez logique 



Le passage dans^ 

les egouts reste 

curieusement peu 

interessant, avec 

deux ou trois objets 

a trouver. 




La « jeune » marchande de journaux, deja 
attrayante dans I'episode precedent 
pourrait bien devenir I'amour de votre vie. . 





et il sera assez rare de se retrouver 
bloque parce que Ton ne sait pas 
quoi faire d'un objel. Generalement. 
lorsque vous serez coince, cela 
viendra plutot d'un oubli ou d'une 
rencontre avec quelques-uns des illo- 
gismes dans Tenchainemeni des lieux 
| a visiter. En effet. il faut souvent dans 
la premiere moitie du jeu, retourner 
voir les differents interlocuteurs pour 
les interroger sur tous les nouveaux 
elements et indices que vous decou- 
vrez. meme si parfois. on a du mal a 
comprendre pourquoi tel ou tel per- 
sonnage possede des renseignements 
qui vous interessent. 

Dialogues et enigmes 

Pour veritablement progresser dans 
Taventure, outre Thabituelle re- 
cherche et utilisation d'objets aux 
boas endroits, vous devrez pas mal 
faire fonclionner vos talents d'ora- 
teur. Une bonne partie de Taventure 
consistera en effet a discuter avec les 
differents intervenants du jeu, pour 
obtenir renseignements, aide ou tout 
simplement pour ne pas mourir ! 
Globalement lors d'un dialogue, 
vous aurez le choix entre trois re- 
ponses, qui indiqueront seulement la 
facon dont votre personnage conti- 
nuera le dialogue. Ensuite, ce sera un 
continuel emerveillement devant les 
prouesses verbaies de Tex, pas tou- 
jours d'aillcurs a votre gout. Gene- 
ralement tout de meme, il sera 
difficile de vraiment se planter et 
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A Malgre son aspect peu 
ragoutant ce personnage pourra 
se montrer tres amical. 

vous arriverez toujours a retomber 
sur vos pieds. II sera aussi necessai- 
re par moment de montrer certains 
objets en votre possession a des in- 
terlocuteurs. voir meme de les ceder. 
La cmalite des dialogues est appre- 
ciable, d'autant plus que Fhumour 
est une constante qui ne manquera 
pas de vous charmer. A d'autres 
moments, pour ouvrir des passages 
ou pour trouver de nouveaux in- 
dices, vous devrez resoudre diverses 
enigmes et puzzles, tout comme dans ., 
le premier episode. Si ceux qui - 
consistent a reconstituer des photos 
ou des lettres dechirees ne posent pas 
de gros problemes, les combinaisons 
mathematiques et logiques pourront 
parfois s'averer ardues, pour ne pas 
dire plus. En fait, pour finir certaines 
d'entre eilesj'ai du faire appel plu- 
sieurs fois a la solution, « integree au 
jeu », meme si cela a reduit eonside- 
rablcmenl mon score ! La encore, 
on peut regretter un peu le manque 
d'originalitc au niveau de ces eni- 
gmes, qui ressemblent enormement 
a celles du premier episode ce qui 
pourra constituer un avantage ou un 
defaut du jeu. The Pandora Directi- 
ve constitue au final un gros mor- 
ceau. pour un jeu d'aventure complet 



En vous approchant des personnages, vous realiserez que 1'incrustation video n'est pas 
encore parfaite, mais dans un univers en 3D, le contraire eu ete etonnant 



^ Votre taulier est 
une veritable fouine 
qui detient du coup 
de nombreux 
renseignements 
importants. 




et globalement tres bien realise, qui 
par queiques defauts dans le concept 
et 1' interface risque de decevoir 
les amateurs. Par contre, pour les 
neophytes, il constitue un produit a 
conseiller imperativemeht. ■ 

Didier Latil 




A Ce'puzzle est simple : II suffit de refaire la configuration sur le dessin. 



L'avisde Didier 



*•• 

Avec une aventure tenant sur six CD, the Pandora 
Directive off re de nombreux ingredients pour assurer son 
succes. Les graphismes en SVGA sont plutot reussis, 
i'ambiance sonore est tres sympathique et les enigmes 
de difficulty progressive. Malheureusement, il y a peu 
^innovations majeures par rapport a Under a Killing 
Moon et on reste sur sa faim sur de nombreux points : 
interface lourde, scenario confus, jeux des acteurs par- 
fois un peu leger, enigmes tres inegales... Bref, Under a 
Killing Moon 2 m'a decu I 



INTERET 



=^N? "- " ~-~ 




*- CONFIG. flECOMMANDEE \ 

Pentium 90, l6ModeRam, 
lecteur CD-Rom 8X. 



• Realisation. 

«/ Version francaise. 

• Aide de jeu integree. 

^ValsesdesCD. 
•Puzzles dlfflclles. 
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Hardline 

Deux ans pour vivre 



Format 


: PC CD 


Rom. 








Editeur 


: Virgin 


. E./Cryo. 








Genre : 


Aventur 


e/action. 








Date de sortie/P 


rix : Dispo 


Env. 300 F. 


Config. 


mini. : PC 486DX2- 


66, 


8 Mo 


CD2X. 



Hardline fait parti de cesjeux composes 
deplusieurs CD remplis de videos. 
Mais grace a un subtil melange de scenes 
d'action et de scenes d'aventure, celui-ci 
pourrait bien sortir du lot et s'approprier 
le titre, non pejoratif, de film interactif. 



T 1 

■ dei; 
1 PlLI 



REMBLEZ pauvres mortels 
car il ne vous reste plus que 

deux ans pour profiter de la vie ! 

Plus que deux ans avant que 1'apo- 
calypse ne s'installe sur votre 
belle planete. Deux ans avant qu' une 
secte, du nom de Deck, fasse regner 
la terreur et que ses fanatiques tuent 
femmes. enfants et meme votre gen- 
til chien que vous aviez si originale- 
ment appele Rex. Car en 1998, la 
police aura ete aneantie et une bonne 
partie de Tarmee sera completement 
neutralisee. Une resistance va s'or- 
ganiser mais il lui manquera un lea- 
'der digne de ce nom. Evidemmem, 
Ted aurait pu etre ce mcneur tant at- 
tendu mais il se eon tre tout que des 
milliers d'innocents perissent. Non, 
monsieur est un freelance (le nombre 




A Je me demande si le filet rouge 
qui coule le long de sa bouche est 
du sang ou de la sauce tomate. 

Utiiiser une cle aurait ete bien jfr- 

plus discret pour ouvrir cette porte. 

Mais a defaut d'autre chose... 



MM 




4fl Au coursdu 
scenario, vous vous 
decouvrirez des 
pouvoirs psychiques. 
Vaut mieuxca 
qu'autre chose. 



de freelance que Ton petit incarner 
dans les jeux,e'estfou !). Piloted'he- 
licoptere. il preferc lustrer les pales 
de son be! engin que de combattre le 
crime. Et c'est par sa faute qu'aucun 
de vous ne survivra ! Oups, j'ai du 
me tromper quelque part. Non, en 
realiteTed vaeffeetivement s'impli- 
quer dans la lutte contra cette secte 
devastarnce. Non pas pour ] 'amour 
de I'espece humaine. mais simple- 



Je tiensacet ► 

helicoptere comme 

a la prunelie de mes 

yeux. Le premier qui 

y toucheje lui pete 

latronche ! 




ment parce que ces enfoires out fail 
voler en eclat son helicoptere Puma 
(dans une superbe explosion). Apres 
avoir deverse quelques larmes, sali 
un ou deux mouchoirs, recupere fu- 
sils et grenades, Ted va aller botter 
les fesses de ces enfants de $#@% #. 
J'espere que vous me passerez ce 
langage quelque peti familier, mais 
apres avoir joue a Hardline on a ten- 
dance a faire une sorte de transfert et 
a se prendre pour Rambo. Vous com- 
prendrez qu'au niveau vocabulaire. 
ca aide pas des masses ! 

On va tout peter ! 

Le dernier jeu de Cryo pourrait se 
comparer a Operation Wolf ou enco- 
re plus reeemment a Mad Dog Mac- 
Cree. Le principe des scenes d'action 
qui se deroulent en vue subjective, est 
tres simple. De nombreux ennemis 
anivent a 1'ecran . en courant ou en 
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-^ Les ennemis tirent 
aussi bien des etages 
qued'en bas. 
Mors, restezcalme 
et concentrez-vous. 



Vous etes peut-etre 

un heros mais vous 

ne pourrez pas 

emprunter cette 

sortie sans 

un grappin. y 




faisant des roulades, et vous tirent 
dessus. Votre mission est de les buter 
avant que ce ne soient eux qui vous 
fassent la peau. Mais plus question, 
comme dans les jeux cites precedem- 
ment que seuls vos ennemis bougent. 
Dans Hardline, c'est tout en avuncant 
dans les differents couloirs on tunnels 
que vous devrez vous debarrasser dc 
vos camarades dejeu. Vous aurez de 
nombreuses armes afin de venir a 
bout des adeptes de la secte. Entre 
autres vous pourrez utiliser un auto- 
matique, un fusil a pompe, un Ml 6 et 




■&' autres amies encore plus devasta- 
trices. Vous reeupererez des muni- 
' tions et des points de vie en shootant 
sur celles et ceux que laissent derrie- 
re eux les ennemis que vous abattez. 
Vos reserves s'affichent en bas de 
l'ecran soit sous la 
forme d'unebarre, 
soit sous la forme 
de chiffrcs. Puisque 
nous en sommes a 
l'affichage, conti- 
nuous sur notrc lan- 
cee. Le jeu tourne entierement en 
video mode entrelace, SVGA 65000 
couleurs (deplus basses resolutions 
sont accessibles pour les PC moins 
puissants). II est vrai que de ce cote le 
jeu est une totale reussite et c'est un 
plaisir de degommer des ennemis 



-^ En tirant sur cette trousse 
a pharmacie vous ameliorerez 
votre sante. Mors, ne la laissez 
pas trainer ! 

avec une telle qualite et fluidite de vi- 
deo. Hardline atteint un tel niveau 
de realisme que Ton se croirait vrai- 
ment dans les scenes d'actions des 
meilleures productions holly woo- 
diennes. Mais ce mode pose deux 



On se croirait vraiment dans 

les meilleures productions 

hollywoodiennes 



problemes : il est extremement fati- 
gant pour les yeux, et de plus, l'affi- 
chage n'est vraiment pas clair. II est 
par exemple tres difficile de distin- 
guer certains objets de notre inven- 
taire et la lecture des points de sante 
s'avere parfois carrcment impossible. ► 



A Deja enfant, vous reviez de 
piloter un helicoptere. Ah, quelques 
grammes de finesse dans 
un mondede brutes ! 




A En fouillant dans ce bureau, 
vous trouverez des objets 
indispensables a votre avancee 




-4 Malgre cette 
image, sachez que 
cette femme est 
de votre cote. 
Interessant comme 
premier contact non ?. 
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Hardline ne rentre pas dans la categorie desjeux bourres 
de videos sans aucun interet. Car meme si ce dernier 
reste limite (c'est quand meme un shoot), on ne rechigne 
vraimentpas a faire une petite partie de temps en temps. 
II est indeniable que les intenses scenes d'action sont 
tres bien realisees et que la partie aventure (moins 
importante que la partie action) apporte un cachet sup- 
plemental. Vu que derriere tout ca, une reetle progres- 
sion existe dans le scenario, on obtient un bon jeu qui 
merite plus qu'un coup d'ceil. 



I! faudraque vous^ 

trouviez un masque 

a gaz avant de 

pouvoir poursuivre 

votre route dans ce 

tunnel enfume. 



I 



i 




► Par contre, un soin tout particulier a 
ete apporte a Kin terrace. Vous pou- 
vez done selectionner vos amies et 
objets a partir dc raccourcis clavier. 
Mais surtout il vous est possible de 
passer les scenes que vous avez deja 
vues en appuyant simplement sur la 
touche echap. 

Film interactif ? 
Sachez maintenant que vous n'aurez 
pas que des amies a utiliser pour neu- 
tralise!' cette secte. Vous vous decou- 
vrirez des pouvoirs psychiques tout 
au long du scenario. Eh oui, car 
Hardline propose un veritable scena- 
rio et constitue en fait un habile me- 
lange entre des scenes d'action. 
d'aventure et des scenes non intcrac- 
tives (de transition). Ainsi, vous vous 
deplacerez dans differents locaux el 
entre deux seances de tir. vous devrez 
fouiller des bureaux, des placards. 



s\ / V s V 



INTERET. 



MIT 



ESSSE3 
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*" CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 133, 16 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. bonne carte video. 



• L'action intense. 
</ Bon scenario. 
^Bealismedeta video. 

• Cote repetltif. 
i-'Problemedelisibilite. 



des mallettes, etc. C'est ainsi que 
vous vous procurerez les objets in- 
dispensables a la suite de votre quete 
(explosifs pour faire sauterdes portesV/ 
recalcilranles. lampe pqur.eelairer 
des tunnels trap sombres, etc.). Par- 
fois vous toumerez en rond dans les 
bailments et il faudra ('aire preuve 
« d'ingeniosite » (route relative) pour 
vous sortir de ces guepiers (faire sau- 
ter des caisses qui encombrent un 
passage ou aller chereher un grappin 
aim de sortir par une fenetre...). Les 
scenes non interactives permettent. 



1 



A Comme vous pouvez 
le constater, on distingue tres mal 
les objets qui composent 
notre inventaire. Dommage ! 



A Mad Max n'a manifestement pas 
bien fait son travail. II reste encore 
des hordes sauvages sur cette Terre. 

quant a elles, de progresser dans le 
scenario dans lequel, comme c'est 
original, vous rencontrerez une char- 
mante demoiselle de la resistance 
(charmante mais un peu suicidaire 
sur les bords). L' ensemble des ac- 
teurs joue extremement bien el les 
voix entierement traduites en francais 
sont tres convaincantes. Les mu- 
: siques sont a la fois entramantes et 
.stressantes. Certaines phases d'action 
sont tres difficiles ct vous devrez sail- 
vegarder regulierement si vous vou- 
lez avancer. Mais sachez que le 
premier CD du jeu (qui en compte 
trois) ne m'a pas resiste plus de deux 
heures. La duree de vie ne semble 
done pas tres importante. En conclu- 
sion. Hardline nous propose un tres 
bon film d'action interactif digne des 
films americains et par consequent 
un bon jeu qui vous fera passer 
d'agreables moments surtout si vous 
avez besoin de vous defouler. ■ 

Sebastien Tasserie 




A L'action est intense et les grenades fusent. Remarquez au passage 
le manque de lisibilite des points de vie. 
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Decpuvrez 

NEMESIS, ^ 

le jeu d'aventure qui vous 

plongera dans I'Univers 

fantastique de Wizardry® 
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Ubi Soft 



War Wind 

Tempete revolutionnaire 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: SSI/MlNDSCAPE. 








Genre : 


Wargame. 








Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env. 


350 F. 


Config. 


mini. : Pentium 60, 


16 Mo 


,CD2X. 



// faut avouer qu'un nouveau venu dans 
le petit monde du wargame fait toujours 
figure de Don Quichotte face aux 
mastodontes en presence. Et la question 
est la meme pour tous : ses illusions 
ont-elles ete dispersees aux quatre vents 
par les moulins ? 



I' LSNEMANQUENTpasd'au- 
dace chez SSI, ni d' humour 
d'ailleurs. Sortir un wargame apres 
les succes phenomenaux de Com- 
mand & Conquer et Warcraft 2 
estdejagonfleensoi, maisl'affubler 
du nom de « War Wind » tient carre- 
ment de la provocation ! Pour nous 
tendre ainsi la perche (a moins que ce 
ne soit la joue ?), ils devaient sans 
doute penser que la comparaison 
entre leur produit et son demi-frere 
syllabique tournerait a leur avan- 
tage... Qu'en pensez-vous ? Per- 
sonnellement j'ai toujours aime 
Columbo parce qu'on savait des les 
premieres minutes de F episode qui 
etait I 'assassin. En consequence je ne 
vais pas vous infliger unjeu de piste 
long de quatre pages mais repondre 



Le Hall of Heroes ► 

vous permet de 

conserver huit de vos 

unites favorites apres 

chaque mission. 





A Aveugle par la haine, le 
peuple Eaggra s'en prendra 
meme a ses allies potentiels 
dans leurquete de liberie. 

Cet elementaire de terre n'a 

aucune chance. C'est pour cela 

qu'on I'aime. ^- 

sans plus attendre aux trois questions 
suivantes : War Wind surpasse-l-il 
Warcraft 2 ? Ou au contraire n'esl-il 
qu'une pale copie de 1' original ? Et fi- 
nalcment, est-ce que les deux prece- 
dentes questions ont lieu d'etre ? 
Reponses : non, non et non. Compa- 
rer ces deux titres serait aussi depla- 
ce que d'opposer Z a Command & 
Conquer. Et meme si cela ressemble 
fort a une pirouette pour epargner 
War Wind, j'espere vous convaincre 
du bien fonde de cette distinction et 
ainsi eviter d'etre « snipe » par des 
extremistes warcraftiens. 

Ununtversfouille 

Les creneaux heroic -fantasy et 
futuriste etant pris, SSI a opte pour 
l'ambianceexotique d'une planete 
lointaine, Yavuan, peuplee par quatre 
races incontestablement extrater- 
restres. L'empire Tha'roon etait 




jusque la parvenu a maintenir une 
paix relative, obtenue par la puissan- 
ce physique des Obblinox, ses ames 
damnees, et I'asservissement des 
Eaggra. Mais apres avoir longtemps 
couvee, la revoke eclate enfin et me- 
nace aujourd'hui de briser le joug 
millenaire du tyran. Les Shama'li (les 
gentils) torment l'epicentre de cette 
rebellion. Lasses de discourir sur 
I'egalite des races, ils se sont decides 
a mettre la main a la pate en liberant 
les Eaggra de leurs geoliers Obblinox 
(les bourrins). De leur cote, les sbires 
du peuple Tha'roon rechignent a fer- 
tiliser le sol de depouilles Eaggra, 
race jugee trap faible, et a combattre 
des factions rebelles de leur propre 
race. Les Eaggra (les couilles molles). 
eux, ont fini par prendre conscience 
de la taille microscopique de leurs 
sboubs. Tandis que les Tha'roon (les 
mechanis) ne songent qu'a retablir 
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War Wind 




A Le « fog of war » de Warcraft 2 
est desormais un ingredient 
indispensable a tout bon wargame. 



A Certaines missions, un poil 
gonflantes, consistent a 
orchestrer une battue pour trouver 
desrebellesegares. 

leur aulorite en aneantissant les Sha- 
ma'li et en maintenant sous leur cou- 
pe sanguinolcnte les deux autres 
races. Bref. un vrai sac de nceuds 
qu'il vous incombe de dcmeler en 
choisissant de tirer sur Tune ties 
quatre extremites visibles. Chaque 
race propose un eventail de sept mis- 
sions intimemenl liees a leur situa- 
tion. Avec les Eaggra par cxemple, 
vous devrez commencer par echap- 
per a vos baby-sitters bodybuildes. 
pour ensuite recuperer des amies, ex- 
plorer des ruines renfermant les fonds 
necessaires a votre souievement et 
preparer la grande migration Eaggra 
en liberant vos pairs des prisons Ob- 
blinox. Chacune de ses missions est 
precedee d'un briefing et cornmentee 
par le sage NagaRom, qui gravera de 
ses doigts longilignes 1'histoire de 
voire race dans la pierre. War Wind 
jouit incontestablement d'une am- 
biance singuliere grace a ses nom- 
breuses sequences cinematiques et 
surtout a une exceptionnelle ambian- 
ce sonore. Chaque race possede son 
propre dialecte et des effets sonores 
souvent originaux ponctucnt vos ac- 
tions. Etonnant. 

Aucasparcas 

Mais la grande originalite de ce war- 
game reste la possibility de conserver 
huil de ses unites favorites de scena- 
rio en scenario, avec leurs compe- 
tences, leur equipement et leur 
niveau d'energie. Cette option n'a 
d'ailleurs rien de superflue, car up- 



A Seul le leader et votre compte 
en banque peut influer sur la 
frequentation des tavernes. 





En dehors des A 

autres races, Yavuan 

est peuple de 

bestioleshostiles. 

Qatombe bien, 

la chasse est ouverte. 



•4 Lesruines abritent 
souvent des tresors, 
mais prenez garde, 
leurs gardiens ne 
sont jamais loin ! 



grader une unite dans War Wind 
n'est pas une mince affaire ! L'unite 
de base est un paysan que vous pour- 
rez specialiser dans le domaine tech- 
nologique, militaire ou magique en 
Taffectant au centre de recherche 
coiTespondanl. Le premier domaine 
vous pennettra de mettre au point des 
bio-upgrades ameliorant les caracte- 
ristiques de vos unites, de decouvrir 
les vehicules terrestres et maritimes, 
de construire des ponts, etc. Le 
deuxieme fonne des scouts et des 
guerriers et le troisieme des mages. 
Mais contrairement a Warcraft, de- 



couvrir un nouveau sort ne l'affecte 
pas automatiquement a l'ensemble 
de vos magiciens, il faudra les faire 
passer un a un dans le centre de re- 
cherche magique pour qu'ils les me- 
morisent ! Cette gestion pesante 
ralenti considerablement votre phase 
de developpement et risque de rebu- 
ter les amateurs de Warcraft, habitues 
a tres vite rentrer dans le vif du sujet 
et par la meme occasion, dans ie tas. 
On peut d'ailleurs nourrir quelques 
inquietudes sur le jeu en reseau, ce 
suivi au cas par cas des unites ralen- 
tissant considerablement le jeu. L' op- ► 




Les scenes cinematiques, d'un style tres particulier, plantent le decor du jeu et vous revefent 
les consequences du succes ou de I'echec de vos missions. 
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Voici les mains noueuses du sage NagaRom, 
^ historien de la planete Yavuan. 




► tion multijoLieur ne fonctionnant pas 
sur la version testee, je ne me pro- 
noncerais pas sur son potentiel. D'un 
autre cote, cette approche est I'un des 
attraits de War Wind, la creation et 
I' amelioration de nouvelles unites de- 
venani ires vite passionnam (en solo). 
Et puis il taut tenir compte du passif 
de SSI. qui n'onl jusque la jamais fait 
dans la sobriete ! 

Guerre d'influence 
Autre nouveaute apportee par ce 
titre : le leader. Ce dernier est la figu- 
re charismatique de votre clan et de- 
vra faire I'objet d'une protection de 
tous les instants. S'il meurt, vos 
hommes perdront toute motivation 



A Sur cet ecran, vous pouvez 
apercevoir quatre heros recrutes 
dans les tavernes de Yavuan. 

■< Chaque race peut upgrader 
ses chefs de caste (magique, 
technologique, militaire) 
en unite d'elite. 

Les Shama'li possedent !e sort 

Heal, tandis que les Eaggra 

peuvent se generer a I'int^rieur 

de leur base. ► 

revoiutionnaire et vous la partie. Son 
influence fluctuante au sein du clan 
determine votrc capacite a lancer de 
nouvelles recherches et e'est egale- 
ment lui qui gere vos besoins en 
homines. Et oui, les unites ne sortent 
plus des choux cultives dans votre 
base ou vos garnisons. mais se recru- 
tcnt dans les tavernes. Vous y trouve- 
rez trois types d'unites, avec dans 
Fordrc croissant de rarete : les pay- 
sans, les mercenaires et les heros. 
Tous rejoindront vos rangs moyen- 




La vie en ► 

communaute ne 

serait pas une utopie 

Shama'li ? L'issu du 

scenario final 

commun en decidera. 




nanl une certaine somme d'argent, 
sachanl que plus riche vous eles, plus 
importante est la probabiiite de voire 
/apparaitre des heros sur les bancs de 
voire taverne ! Une fois vos hommes 
en nombre suffisant pour esperer me- 
tier une offensive digne de ce nom, de 
nombreuses options s"offrent a vous. 
Vous pourrez les regrouper de facon 
habituelle, a Faide de la souris ; utili- 
ser la louche < backspace > pour se- 
lectionner en unclin d'ceil toutes les 
unites presentes a Fecran ou les scin- 
der en formations auxquelles vous 
aurez prealablemenl altribue un nu- 
mero. Cette demiere option est « em- 
pruntee » a Command & Conquer et 
vous permet d'envoyer rapidement 
de petits groupes d' hommes sur des 
objectifsdistinets. 

Une ergonomie douteuse 

A la lecture des phrases precedentes. 
on pouirait penser que F interface est 
unmodeled'efficacile... Quenenni ! 
C'est une horreur ! En fait, War 
Wind double le classique systeme 
d'icones d'une seric de sous menus. 
Pour affecter une tache a run de vos 
paysans, vous devez cliquer sur lui 
avec le bouton droit de la souris. ce 
qui fera apparaitrc une icone en for- 
me de croix s'il elait deja actif. Apres 
I'avou- stoppe en cliquant sur la croix, ► 



Generation 4 ( 



( novembre 1996 




REATIV 



3D Blaster^ 



PCI 




Attention les yeux ! 



vez eu devant les yeux 
, chose de semblabte 
e la carte 3D Blaster de 
Creative Labs autorise. 

;ur graphique permet 



Finis les graphismes lamentablementfiges. Oublie I'affichage 
saccade. Seules I'image, sa qualite, sa definition, 
les performances et ia fluidite d'utilisation - impossibles 
a obtenir avec les cartes traditionnelles - vous sautent 
aux yeux. Rien ne peut entraver votre plaisir oculaire. 

De plus, la compatibilite de la carte 3D Blaster PCI avec 
ies supports de jeux comme Direct 3D™, DirectDraw™, 



commercialises ureni aeja parne aes penormances 
de la 3D Blaster ... et beaucoup d'autres sont a venir. 
Mors ouvrez I'ceil et le bon. 

La 3D Blaster PCI combine le plein ecran couleur 
avec le realisme total de la 3D : ceci permet d'obtenir des jeux 
d'une grande richesse, beaucoup plus precis et tellement 
plus envoutants que ce que vous avez vu jusqu'alors. 

Et si vous lui adjoignez I'impressionnante carte Sound Blaster 32, 
la, vous n'en croirez ni vos yeux ni vos oreilles ... 



Maintenant a vous de voir, en surfant 

sur la zone d 'Arcade de notre site Internet 

" Creative Zone " (www.creativelabs.com). 

i site qui a I 'cell des joueurs serieux. 



CREATiVE 



our recevoir une documentation complete, renvoyez Nom 

•coupon a Creative Labs - B.P. 287 - 94102 Saint- Rue 

iaur-des-Fosse Cedex ou tapez 3615 Creative. Code Postal 



Numero Bat-. 



ST 



L'avisde Thierry 



A A A A 

Difficile de tester un tel produit sans faire reference a 
Warcraft2, Pourtant ces titres nejouentpas vraiment 
dans le mesne registre. War Wind s'attache davantage a 
la gestion « au cas par cas » des unites, en s'appuyant sur 
un univers construit autour de la diversite des quatre 
races en conflit Tandis que W2 mise sur un jeu rapide, 
incisif, incontestablement plus attractif mats egalement 
mains varie. Et puis le fait de pouvoir conserver ses uni- 
tes preferees au fil des scenarios justifie a lui seul le parti 
pris de SSI. 



Voici en direct live d'Obblinox City, la liberation 
y des esclaves Eaggra. 




► vous devrez le selectionner Line 
seconde fois d'un clic droit pour 
pouvoir enfin acceder a la barre 
d'icones desiree. Du moins, la pre- 
miere barre d'icones, puisqu'une se- 
conde apparaitra en dessous pour 
specifier, par exemple, le type de 
structure a conslruire. Meme si Ton 



S'il est au pfus^ 

bas, iedrapeau, 

symbole de voire 

charisme, vous 

empechera de mener 

a bien vos 

recherches. 



;Y 



H:MJ!IH!I 





*" CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium avec lecteur CD-Rom 
quadruple Vitesse et carte 
video PCI SVGA. 



■ Suivl des unites, 
■/Diversite des races. 
i/Richesse des options. 

*/ Interface pesante. 
*-- Gestion des unites. 





Ces dessins vous donnent une idee du soin apporte au design des 

races et des unites. Les Eaggra m'ont d'ailleurs rappele quelques-uns 

de nos collegues de chez PC Fun avec leur apparence de legumes. 





>' 



finit par s'y faire et qu'une tonne de 
raccourcis clavier vous facilite la 
vie, le courage d'un grand nombre 
de joueurs (surtout ceux habitues a 
1'ergonomie d'un Warcraft 2) s'ef- 
fritera des les premieres minutes de 
jeu. Mais si War Wind n'est pas 
exempt de defauts et ne fera pas 
l'unanimite, larichesse de son uni- 



[Je contre-avis de Yann 

Certes War Wind nejoue pas dans la 
meme cour que Warcraft II, la gestion 
des unites, leurs developpements, les 
types de missions, tout ceci les diffe- 
rencie. Mais pour unjeu en temps reel, 
devoir s'occuper de chaque unite, 
apprendre les sorts un par un aux 
magiciens par exemple, raienti lejeu. 
Ici pas de blitz krieg, mais une 
construction reflech'te de sa strategie. 
War Wind deveioppe un cote strate- 
gique que Warcraft 2 avait oublie. Mais 
qu'elle est lourde cette interface, lente, 
et peu maniabie. Snif ! 

INTERET: k A A 



vers et la diversite de ses unites 
m'ont indubitablement seduits. 
Chaque race possede ses propres 
particularites, conferant au jeu une 
duree de vie importante malgre le 
faible nombre de scenarios. L'op- 
tion multijoueur et l'editeur de sce- 
narios font le reste. ■ 

Thierry Falcoz 



[Je contre-avis d'OUvler 

dufanf vous le dire tout de suite, si vous 
etes un inconditionnel de Warcraft 2, 
ce produit, meme s'il est different va 
vous plaire. Deja et contrairement au 
jeu de Blizzard, on a la possibilite de 
choisir entre quatre races differentes. 
De plus I'aspect recrutement et evolu- 
tion des potentialites des personnages 
est extremement bien realise et les 
possibilites de developpement sont 
impressionantes. Un seul regret : sur 
certaines missions, on passe son 
temps a chercher I' unite ennemie res- 
tante.Cam'agace... 



INTER ET: 



A A A~A 



Generation 4 ( 



) novembre 1996 



Rl°ju 1 



MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 

Mardi ail Samedi lOh a 19h - Dimanche de lOh a I 



Vente par correspondence : 

DELTAROM 2, Rue Emile Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 



Disponible en magasin 

Ies jeux video PSX et 

SATURN, et les CD 

culturels et educatifs. 



CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



NOUVEAUTES CDROM a 95 F 



■a Over Europe vf Dragon Lore VF 

lealh Steel Sky vf FCSTATICA NF 

(raja! kroEdor nf DIS C WORLD VF 

0FORGE VF FIFA SOCCER VF 

tESAJt 1 NF Gabriel Knight VF' 

innon Fodder 2 vf COBLINS1+2VF 

tature Shock VF GOBLINS 3 VF 

iv of Tentacle vf GUILTY VF 

ETROITVF HELLVF 



1NCA VF 

1NDY 4 VF 

KING QUEST 6 NF 

KYRANDIA 3 VF 

Lands Of Lore VF 

L.B.A. VF 

Lost in Time 1&2 vf 

Magic Carpel + VF 



Monkey Island V* 
Monkey Island 2 VF 
NHL Hockey 95 NF 
NOCTROPOLIS VF 
OVERLORD VF 
Police Quest 4 VF 
SIM CITY VF 
Space Quest 4 NF 
Strike Commander 



SUPER KARTS NF 
System Shock VF 
Terminal Velocity 
THE HORDE 
Theme Park VF 
Underworld 1&2 
US Navy Fighters vf 
Who shot john. rock 



ACCROSS THE RHINE NF 
ALIENS VF 
CrVTLIZATION VF 
DAEDELUS ENCOUNTER VF 
DESTRUCTION DERBY NF 
F14 FLEET DEFENDER NF 
F-15HINF 
FADE TO BLACK VF 



INCA 2 VF SAM & MAX VF 

LARRY 5 VF STREET FIGHTER 11 NF 
L'ENlGMEdeMArTRELUVF TTLTVF 

LODE RUNNER VF Transport Tycoon Deluxe VF 

LOST EDEN VF Railroad Tycoon Deluxe NF 

OUTPOST VF UFO ENEMY UNKOWN VF 

PIRATES GOLD VF UNDER KILLING MOON VF 

REBEL ASSAULT VF WOODRUFF VF 



Graveur de CD SONY 2x/4x CDU 924 S : 3.495 F ACCESSOIRES PROMO : CDROM a 149 F 



' Graveur SONY CDU 924 S : modHe 2X interne livre avec rnanud et caddy: 3495 F 
I Logiddrfe gravis FASYCDPROlivre sous Win 3.1, WIN 95/NT : 650 F TTC - 
I PackEasy CD Pro Hus : Logjdel Easy CD Pro + 1 carte SCSI Adaptec: 990 F TTC 
\ Le logkael EASY CD PRO ou le pack ne sont vendus qu'avec un graveur. 
Modele externc : + 850 F - CD vierges : 490 F les 10 CD. 



QuickShot WARRIOR S 125 F 

QuickShot SKYMASTER .295 F 

QuickShot Squadr Commander ...690 F 

THRUSTMASTER F.C.S 545 F 

THRUST/MASTER Volant T2 990 F 

Volant +■ Pedalier MAD CATZ 545 F 



CYBERMAGE NF KING QUEST 7 VF 

Crusader : No Remorse VF LEISURE LARRY 6 VF 

DARK FORCES VF ShockWave Assault NF 

DUNGEON MASTER 2 VF THUNDER HAWK 2 VF 

EXTREME PINBALL NF X-WING COLLECTOR NF 

FULL THROTTLE VF WITCHAVEN 2 NF 



F.UX PC CDROM 



■ULTRA PINBALL NF . . 265 F 

NETWORKS VF 265 F 

IS COLLECTION NF . . 245 F 
IS OF THE DEEP VF . . 195 F 
[vanccd Tact. Fighter VF . 335 F 
1-64D LONGBOW VF. . . 325 F 

.BIONVF 335F 

JEN TRILOGY Tel. 

one in the Dark 2 VF 145 F 

line in the Dark 3 VF 235 F 

me in the Dark 3+2+1 VF 295 F 

iENA 2 : DaggerfaU Tel. 

IMORED FIST 2 NF 34S F 

iCEXDENCY VF 335 F 

Icrix: Le defi de Cesar Vf 275 F 

5AULT RIGS NF 275 F 

1 Data : Nato Fighter vf . 145 F 

BAEL'S TEAR NF 345 F 

J) MOJO VF 335 F 

,TTLE ISLE 3 VF 325 F 

IDIAM VF 285 F 

:HMTJDA Syndrome VF. . 285 F 

g red racing vf .... 295 f 

ueicevf 325f 

irried in time vf . . . 285 f 

lesar2vf 275f 

lPitalismvf t& 

lSLNO DELUXE NF .... 265 F 

lironicle Of the Sword VF . 295 F 
[VTL WAR General VF. . . 325 F 
MLIZATION2VF 315F 



( TANDESTINY VF Tel. 

CLOSE COMBAT Tel. 

CLUEDO VF 295 F 

COMMANCHE 3 NF 345 F 

Command : Aces of Deep vf 275 l< 
Command & Conquer VF . . 295 F 

CONQUEROR VF 275 F 

Conquest of New World VF. 320 F 

CRUSADE VF 315 F 

Crusader : No Regret NF. . . 275 F 

CYBERIA 2 VF 295 F 

CYBERSTORM NF 315 F 

Davis Cup Tennis VF 295 F 

DEADLINE VF 255 F 

DEADLOCK NF - . . 295 F 

DEUS EX MACHINA VF £, 285 F 
DIABLO NF Win 95 ...-„. .Tel. 
DIE HARD TRILOGY VF. . . Tel. 

DOOM U VF 325 F 

DOWN IN THE DUMP VF . 325 F 

DUKE NUKEM 3D VF 250 F 

DUNGEON KEEPER VF Tel. 

EARTH SIEGE 2 VF 295 F 

EARTH Worm Jim 1+2 NF ,.285 F 
EF 2000 DOS (TEX 2] VF . : ~19S~JF 

EF 2000 DELUXE VF -295~F 

EURO SOCCER 96 VF . . .„ . 295 F 

EUROPE 2 NF /275 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF 295 F 

F22 LIGHTNING 2 NF . . . . 345 F 
FANTASY GENERAL VF. . 295 F 

FASTATTACKVF 265F 

FIFA SOCCER 96 VF 245 F 

FINAL DOOM VF 285 F 

FLIGHT SHOP NT 335 F 

RRABUSTERS 85 F 

CALIFORNIA BEAUTIES™! 95 F 
CARTOON FANTASY .... ^ 65 F 

CASTING VF 99F 

CYBER WHORES 85 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 

DELECTABLE 95 F 

HOT & SPICY 95 F 

LA TRAV1ATA 55 F 

LITTLE BLACK BOOK . . 125 F 
LUSCIOUS LESBIANS . . . . 8S F 
NIPPON OBSESSION VF . 165 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF 215 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF 215 F 
Nippon Obsessions hot guide 55 F 

ONLY 20 55 F 

ORAL ECSTASY 85 F 

ORIENTAL NIGHT 55 F 

PRIVATE PLEASURE 145 F 

PUSSY MANIA 85 F 

READY TO RIDE 85 F 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vol 

SEDUCTIVE SIRENS .... 125 F 
SOUTHERN BEAUTIES . . 165 F 

Teenage Street Sluts 85 F 

VOLUPTUOUS VIXENS ... 85 F 

WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 

WORLD'S BEST BREAST. . 85 F 

JEUX& 1NTERACT1FS 

Angle, Infirmicre de nuit vf 215 F 

CYBERTX VF (2 CD) 285 F 

CyberXperience VF (4CD) . 295 F 
DEBORAH MANGA VF . . 265 F 



FLIGHT Simulator 5.1 VF . 365 F 

FORT BOYARD VF 255 F 

Fort Bayard : La legcnde vf. 275 F 
GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 325 F 

GEARHEADS VF 225 F 

GENDER WARS VF 265 F 

GENE MACHINE VF 285 F 

GENE WARS VF 295 F 

HARDLINE VF 285 F 

HARVESTER VF 325 F 

Heretic Shadow NF 265 F 

Heroes of Might & Magic vf 315 F 

HEXEN (Heretic 2) NF 245 F 

IIEXEN DEATH NF 175 F 

HTNDVF 335F 

INCA COLLECTION VF . . 175 F 
INDY CAR RACING 2 NF . 235 F 

ISHAR TRILOGY VF 285 F 

JAGGED ALLIANCE VF . . 250 F 

KICK OFF 96 VF 275 F 

King Quest Anthology NF . . 249 F 

LARRY Collection NF 195 F 

LAST DYNASTY VF 145 F 

LENTRAINEUR VF 275 F 

Le Secret du Tcmplicr VF . . 215 F 
Le Tresor des Tolteuues VF . 325 F 
Lea Cheval. de Baphomel vf 295 F 
Les Gnignols de I'lnfo VF . . 315 F 

LIGHT HOUSE VF 305 F 

MAD DOG MAC CREE ... 145 F 

MADDEN NFL 97 NF 325 F 

MAGIC CARPET 2 VF 195 F 

MAGIC THE GATHERING . Tel. 

MANIC KARTS VF 155 F 

MARCO POLO VF 255 F 



Master of Dimension Win95 . . Tel. 
MASTER OF MAGIC VF . . 149 F 
MASTER OF ORION 2 VF . . Tel. 

MECHWARRIOR 2 VF 325 F 

Methwarrior 2 Exp Pack. . . 190 F 

MEGARACE 2 VF 335 F 

Micromachines 2 VF + Kit. . 265 F 
MISSION CRITICAL NF . . 295 F 

MONOPOLY VF 260 F 

MORTAL KOMBAT 3 NF. . 275 F 

MYST VF 355 F 

NBA LIVE 96 NF 325 F 

Need for Speed Special Edit. 315 F 

NHL HOCKEY 96 NF 335 F 

NORMALITY VF 325 F 

NUKE IT 300 niv. Duke 3D . 145 F 

OFFENSIVE VF 265 F 

OLYMPIC GAMES VF 295 F 

Operation Survie vf (C&C) . 125 F 

OTHELLO VF 149 F 

PANDORA Directive VF. . . 355 F 
PANZER GENERAL 2 NF . 315 F 
PGA TOUR GOLF 96 NF . . 335 F 
PHANTASMAGORIA VF . . 275 F 
PLAYER MANAGER 2 VF . 275 F 
Police Quest Collection NF . 195 F 
POLICE Quest SWAT VF . . 285 F 

PRIMAL RAGE NF 145 F 

PRISONER OF ICE VF ... 235 F 
Privateer 2 The Darkening Vf. Tel. 
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SCREAMER VF 225 F 

SCREAMER 2 VF 235 F 

Sensible World Soccer 96 vL 195 F 

SETTLERS 2VF 305F 

SHANNARA NF 295 F 

Sherlock Holmes 2 VF 325 F 

SHIVERS VF 235 F 

SILENT HUNTER VF 335 F 

SILENT STEEL VF 295 F 

SILENT THUNDER VF ... 265 F 
SIM CITY 2000 collector VF345 F 
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VIRTUA FIGHTER NF. . . . 325 F 
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VIRTUAL TOP Model VF . 275 F 
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Polly me concocte un j 
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cocktail vitamlne... 1 








bon, assez ri, 1 








oil a-t-elle cache 5 


flt^fc; 


Ml 




le whisky ?► ! 







Une blague debile ? 
Oui, maisje viens 
egalement 
d'intervenir dans le 
passe sur le cours 
des evenements 
^ futurs. 



IL EXISTE de rares moments 
durant lesquels je me sens encore 
sn vie, comme si je prenais rapide- 
ment une gouleed'air pur(ou vi- 
ciee, mais e'est bon quand 
meme) avant de m'enfoncer a nou- 
veau dans 1' atmosphere aseptisee de 
la vie quotidienne. Ces moments la. 
je les dois generalement a deux 
choses, soil un enthousiasme (juve- 
nile), soit une revolte (non moins ju- 
venile). Ben ouais. je suis du genre a 
penser que la nature positive ou ne- 
gative de nos affects importe peu, 
1'important etant plutot d'en avoir en- 
core. . . et si possible d'une intensite 
deraisonnable. Si je vous livre ainsi 
ma phiiosophie de la vie, ce n'est 
certes pas pour vous convaincre de 
son interet, elle est quand meme se- 
rieusement a chier et surtout emi- 




A Euh, je suis sur que ca fait mal ce true... vous n'auriez pas un bon 
film a la place ? *.-- .■'"'-' 

L'enigme de Maftre Lu, le precedent jeu d'aventure 
editepar Eidos (ex-US Gold), etait plutot classique 
et tristounet Bon, imaginezjnaintenant un soft qui 
lui serait fondamentalement oppose. Unjeu original 
etjubilatoire. Etbien cejeu, e'est Orion Burger I 



nemment superficielle mais pour 
vous dire a quel point j'ai ete enchan- 
te (genial ! ) et revolte (oh non !) par 
Orion Burger, deux sentiments Cju'il 
est peu frequent d'avoir face a unjeu 
PC, le « mouais, pas mal » etant lar- 
gement plus repandu. Oui, parce que 
ce soft cache, sous des dehors dc jeu 
d'aventure toonien mais classique. un 
petit bijou de satisfaction hidique. . . 
malheureusement entache par un sale 




A Ce monstre adipeux... 
dit I'essentiel. Terre - 
garde-manger potentiel. 



petit inconvenient de £#@& ! Enfm, 
quand je dis « inconvenient », le 
simple fait de vous en parler va se- 
rieusement en diminuer la gravite 
puisqu'i! s'agit d'un certain flou dans 
la comprehension de 1'intrigue. d'ou 
des difficulles de progression dans le 
jeu... Ie genre meme de probleme 
que je vais immediatement lever en 
commencant par vous raconter ladite 
intrigue ! Presque entierement devoi- 
lee des la sequence cinematique 
d'introduction. dans un style «dessin 
anime delirant » assez jubilatoire, elle 
offre au joueur une premiere occasion 
de s'enthousiasmer comme un fou. 

Un menu Orion, siouplait ! 

Chapitre 1 : trois aliens s'enfuient 
d'une cite futuriste en flammes. ils se 
font rattraper et aspirer par un vais- 
seau qui rejoint ensuite une enorme 
station orbitaie en forme de Big Mac, 
une « usine » de fast food repondant 
au nom d'Orion Burger. Les trois 
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Orion Burger 




<4 Les flics boivent et 
mangent trop, on ne 
s'etonnera done pas 
qu'ils aient la 
digestion difficile. 



-4 Dis, le mome, 
tu me files tes$#@$ 
de sauterelles ou je te 
balance a la flotte ! 



A La machine de controle 
implose : je viens de passer le test 
neuro-synaptique avec succes. 

pauvres aliens vont probablement fi- 
nir entre deux tranches de pain rond, 
immerges dans une sauce ecceurante. 
Chapitre 2 : dans un bureau de ladite 
station, deux aliens adipeux discutent 
des orientations de ieur entreprise. Ca 
va mal. De nouvelles directives inter- 
planetaires interdisent la transforma- 
tion de creatures intelligentes en 
ingredient culinaire. Elles imposent 
en particulier la passation d'une bat- 
terie de tests a chaque nouvelle espe- 
ce rencontree. Si celle-ci s'avere 
intelligente, on n'y touche pas. Sinon, 
on la mange ! Ensuite, lis prient en- 
semble pour que les humains soient 
cretins, parce que leur prochaine 
cible, e'est la Terrrrre ! (hurlement 
d'effroi dans le public). Chapitre 3 : 
nous sommes justement sur Terre. 
Vous, Wilbur, etes en train de buller 
t'urieusement dans votre chambre 
quand votre corps prend brutalement 
des contours evanescents puis dis- 
paratt : vous venez d'etre teleporte 
sur Orion Burger ! Ben oui, vous se- 



•^#&@$,je n'ai plus 
une seulefringue 
propre ! Tante 
Pooooolly ! 



rez le cobaye dont les resultats aux 
' tests determineront si, oui ou non, 
Tespece humaine sera aneantie dans 
la fabrication de hamburgers. Lour- 
de responsabilite, non ? En plus, 
votre intellect n'est pas des plus ele- 
ve, e'est en tout cas ce que dit !e pre- 
mier test « neurosynaptique » passe 
(et echoue). 

Cretin done comestible 

II est meme tellement bas que le sort 
de l'humanite est d'ores et deja regie : 
nous allons tous finir dans des bur- 
gers, ventres puis latrines alien. Apres 




A Tous mes retours « une heure avant la fin du monde » s'effectuent ici, 
en plein centre ville. 



lavage de cerveau, on vous renvoie 
chez vous une heure avant votre « en- 
levement » (tres important), comme 
s'il ne s'etait rien passe, meme si 
l'avenir de la Terre est desormais 
sombre comme un estomac de xeno- 
morphe. Oui,je sals, le fait qu'ils ne 
vous transforment pas immediate- 
ment en bouffe predigeree peut pa- 
raihe bizarre mais comme vous serez 
«moissonne» plus tard avec I'en- 
semble de vos congeneres, a quoi 
bon ? Fin de l'humanite, done. Fin 7 
Non, bien sur, car la machine qui de- 
vait assurer votre retour sur Terre 
perd un boulon et vous conservez 
toute votre memoire. . . tout en vous 
retrouvant effectivement une heure 
avant votre enlevement. Vous avez 
done desormais toute latitude pour re- 
soudre un a un les tests d' intelligence 
que vous soumettront les bouchers 
qui veulent reduire l'humanite en tas 
de viande hachee. Comment ? En I 




<4 Et si on discutait ? 
Mmmm ? Non ? Oh, 
dites, vous avez une 
belle truie ! Vous etes 
lepere? BLAM I 
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A gauche, trois ► 

aliens voues a une fin 

digestive. Apres 

une vie de m..., 

une mort de m... ! 




» glananl dans votre petite ville de pro- 
vince americaine les divers objets (a 
utiliser avec pertinence) qui vous per- 
mettront de passer avec brio les 
epreuves qu'on vous soumet. Vous 
vous promenez, discutez avec divers 
personnages, ramassez et utilisez des 
objets, el puis au bout de quinze mi- 
nutes : zoup, vous etes brutalemenl 
renvoye sur Orion Burger pour y su- 
bir une nouvelle fois le test en cours. 

Aucceurdu temps 
Vous echouez a nouveau : vous etes 
renvoye sur Terre. l'inventaire vide 
de tous les objets qui vous sont 
inutiles au regard du test considere 
(rageant quand meme !). Vous reus- 
sissez : vous passez a Fepreuve sui- 
vante. Si vous pensez delenir tous les 
elements necessaires a la resolution 




A Non, Wilbur ne vient pas de voir 
Samantha Fox entierement nufe, un 
simple jus de carotte suffit a le 
plonger dans des etats seconds. 

de 1'enigme, vous pouvez bien sur 
anticiper voire rappel sur Orion Bur- 
ger en cliquant sur une icone consa- 
cree. A ce principe de va-et-vient 
entre la Terre et Orion Burger s'en 
ajoute un autre, plus interessant : vous 
revivez en permanence 1'heure qui a 
precede votre enlevement sur Orion 
Burger. L'idee est inspiree du film 




A Ce camionneur vient de perdre sa 
cargaison de couches super 
absorbantes dans le lac... euh, 
pardon, f'etang. 




A Amusant ! A chaque sifflement, la 
truie que vous cherchez pousse un 
"grouTk" vous permettant de vous 
orienter dans le labyrinthe. 

Un Jour sans Fin mais avec, cette 
•fbis-ci, la possibilite d'intervenu- sur 
le continuum tempore!, comme dans 
Retour vers le Futur. Un camion tra- 
verse le village en trombe toujours au 
meme moment (jusqu'a ce que vous 
modifiez la signalisation avant son 
passage), vous vous faites toujours 
plomber par un grand-pere acariatre 
i|n atterrissant chez lui (jusqu'a ce 
que vous vous assuriez, avant de torn- 
ber chez lui, qu'il ne sera pas la pour 
vous accueillir), etc. Ce jeu autour de 
la variable « temps » s'avere assez de- 
routant pour le joueur... mais la 
confusion mentale de ce dernier s'ac- 
croitra encore Iorsqu'il decouvrira ^ 




A Des hamsters cybernetiques repandus dans toute la cage, que d'efforts 
{et d'heures de jeu) pour en arriver la ! 
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du lundi au vendredi de 8 H a 20 H 



TEL 03 20 65 95 20 
FAX 03 20 65 95 4S 
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JEUX PC CD-ROM 

TERLIFE VF 349 

IE OF RIFLES 299 
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BIONVF 299 

1ENA : THE ELDER SCROLLS 99 

ICENDANCY VF 329 

SAULT RIGS NF 349 
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DMOJONF 299 
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VIUZATION 2 VF 299 

ANDESTINY 349 
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LIGHT SIMULATOR 5. 1 VF 399 



'RANKENSTEIN VF 
FULL THROTTLE VF 
GABRIEL KNIGHT 1 VF 
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I.URE OF THE TEMTRESS VF 

MAGIC CARPET 2 

MAGIC THE CATERING 

MANIC KART NF 

MASTER OF MAGIC VF 

MECHWARRIOR 2 VF 
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WIPEOUT 
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WORMS 

WRESTLEMANIA 
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L'avis d'Eric 



k k k k 

Orion Burger contient un enseignement : a force de fre- 
quenter desjeux d'aventure qui se ressembient beau- 
coup, on se sclerose gravement du bulbe. Face a cejeu 
difficile, j'ai ainsi entame une lente poussee colerique qui 
aurait pu deboucher sur une notation tragique... si je 
n'avais fini par decouvrir ce qui fonde son originalite : 
une structure peu lineaire, un peu perturbant certes mais 
extremement stimulante I En plus, Orion Burger est fun, 
parfaitement realise et truffe de bonnes surprises. Bref, 
il est excellent. 



Tante Polly s'active toute la journee... et elle aimerait 
V bien continuer le soir avec le plombier (veridique T 





Oh, si j'ai envie de faire des trous 

dans un abreuvoir a hamster, 

ga me regarde ! Non mais, 

crest vrai, quoi ! p- 

► qu'unegrossepartiedel'Liniversdu 
jeu lui est donne d'un seul bloc : la 
plupart des objets sont accessibles, il 
peut diseuter avec tout le monde, en- 
gager de nombreuses actions... et 
cela, avant raeme d'avoir resolu le 
premier test d' intelligence ! 

Ou vais-je, ou cours-je 7 

II est la, le leger probleme de cejeu : 
il deboussole. Orion Burger exige en 
effetdesjoueursqu'ilsneretiennent, 
parmi la multitude d'actions pos- 
sibles, que celles qui concernent di- 
rectement l'epreuve a passer. Ceux-ci 
doivent done perdre l'habitude de fai- 
re tout ce qui leur est possible de fai- 



^^ ^^ J^k j^\ 



INTER€T- 



Mii 



vmsm 




«~ CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium, 16 Mo de Ram, tecteur 
CD-Rom quadruple Vitesse, 



-' Idee originate. 

k -- Realisation impeccable 

S Drole, tresdrote. 

■/ Deroutant au debut. 
v Enigmespasfaclles. 



k Une observance, sans doute la niece de Spock, s'assure que les directives 
interplanetaires sont respectees. 




re, une operation de 1 ' esprit a laquel- 
le les jeux d'aventure traditionnels (et 
lineaires) ne nous avaient certes pas 
habitue ! Cela dit. une fois passee cet- 
te transition vers un autre mode de 
raisonnement, lorsque le declic se 
produit, le bonheur est total ! Gra- 
pbismes SVGA a la mode toonienne, 
dialogues plein d'humour. enigmes 
originales truffees de situations co- 
casses, petits details amusants (par- 
fois en arriere-plan), animations 
irreprochables, interface exemplaire 
de simplicite, nombreuses scenes ci- 
nematiques facon « dessins animes » 




A Quand il aura fini de se bafrer, 
ce mastard verdatre pourra peut- 
etre m'expliquer le principe de la 
troisieme epreuve ! 



et, surtout, des bniitages etdoublages 
de voix qui confinent a la perfection ! 
Bref, Orion Burger est tout a la fois 
appetissant et nutritif et, si vous etes 
amateur de jeu d'aventure, vous au- 
riez tort de ne pas y gouter. ■ 

Eric Ernaux 



|Je contre-avis de Cedric 

En lisant le nom dujeu, Orion Burger, 
on craint de tomber sur un navet inter- 
stellaire avec un gout de ketchup 
ranee, comme H s'en fait tant. Que 
nenni ! Le soft, en plus d'etre original, a 
beneficie d'une realisation hyper soi- 
gnee. L'intrigue est loin d'etre aussi 
simple qu'il y parait et prevoyez de 
longs moments de reflexion pour espe- 
rer avancer un tant soit peu. Quoiqu'il 
en soit, Orion estsuperbe etpassion- 
nant. Lejeu est bourre d'humour et de 
situations loufoques pour notre plus 
grand plaisir. Bref, ilestgeant 

INTtRET: jfc-jgr^kik 
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PLOHGEZ DRNS UN MONDE OBSCUH OU LE BIEK ET LE MHL SE _ 




Au cours du 21 erne siecle, 
la cupidite des hommes et 
leur desir de domination 
absolue allait declencher 
une guerre nucleaire' 
detruisant toute forme de 
vie. Les rares survivants de 
ce chaos se refugierent au 
fond des oceans ou ils 
reconstruisirent progressi- 
vement un nouveau 



Vous incarnez Flint, un 
mercenaire sans scrupule 
qui travaille pour le plus 
offrant, qu'il s'agisse de 
puissantes corporations, 
de sectes ou de pirates... 



"le moteur hent 
routes ses promesses 
et s'annonce grandiose^ 
ef surtout hyper fluide. 
Un regal, quoi '." 
Joystick 



*> 






Archimedean Dynasty est 

une simulation de combats 

sous-marins redoutable. 

Le jeu possede un moteur 

d'affichage graphique 3D 

SVGA extremement rapide 

en 65000 couleurs. 

Des sequences cinema- 

tiques plein ecran accom- 

pagnees d'une bande son 

des plus envoOtantes vous 

plonge diredement au 

coeur de faction. 



, WORLD SHOW 



Bientot disponible en version 
sur PC CD-ROM. 





Ubi Soft 
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Daggerfall 

Lezards aux cultes 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Bethesda/Ubi Soft, 

Genre : Jeu de ro le. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 



Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 



Depuis Stonekeep, les amateurs 
dejeux de roles fantastiques faisaient 
grise mine, et voila que I'arlesienne 
du genre, le deuxieme volet de la saga 
the Elder Scrolls, deboule sur PC tentant 
le pari fou de convaincre avec 
sa realisation « antique ». 



A PR 

A 



PRES PLUS de deux ans de 

repos bien mentis, vous voici 
mandate champion par I'Em- 
pereur pour mener a bien, au 
royaume de Daggerfall, ce 
qui au premier abord pourrait sem- 
bler comme une simple mission de 
routine. Avant meme d'arriver a bon 
port, un violent orage curieusement 
cible sur voire navire coule ee der- 
nier, vous laissant plus mort que vif 
sur une plage inconnue. Commence 
alors pour vous l'etenielle aventure, 
qui outre un fil conducteur global, 
comprend des dizaines, pour ne pas 
parler de centaines de missions an- 
nexes, que le joueur pourra ou non 




decider d'cntre prendre. 
Le joueur ne dirigera durant toute 
1' aventure qu'un seul aventurier et il 
faudra done bien choisir sa profes- 
sion et ses competences avant de se 
jeter a l'eau. La creation du person- 
nage, propre a tout jeu de role est ici 
une petite merveille du genre et tout 
le monde y trouvera son compte. Les 
debutants prefereront siirement re- 
pondre a une serie de questions pour 
generer alors un personnage corres- 



Divers ouvrages ► 

tout au long de vos 

peregrinations 

apporteront un peu 

de credibility 

au monde 

de Daggerfall. 




varient pas enormement et iorsque 

vous trouvez quelque chose de 

nouveau, ce n'est que decoratif ! 



^_Evitezau maximum d'utiliservos 
talents de pickpocket car les 
gardes locaux sont impitoyables. 

pondant le plus a leurs envies. Les 
habitues pourront choisir la race 
(parmi une douzaine), la profession 
(une bonne vingtaine) ainsi que les 
principaux attributs qui influeront sur 
la reussite des actions entreprises 
par le joueur plus tard dans le jeu. 
Outre les caracteristiques principals 
(forces, agilite, sagesse, chance, etc.) 
qui entrent en ligne de compte pour 
certains parametres de base (dom- 
mages supplementaires, encombre- 
ment maximum, bonus pour toucher 
un adversaire, etc.). II faut en effet 
savoir que ces demiers, essentiels, in- 
flueront aussi sur tous les autres ta- 
lents dujoueurs. 

Ces talents pourront allerde la mai- 
trise d'un type d'armes (conton- 
dantes, epees, combat a mains nues) 
a des competences plus basiques 
(courii, nager, escalader) en passant 
par les differents types de magie, la 
faculte d'assener un coup critique, les 
facilites pourdiscuter, marchanderou 
charmer un interlocuteur recalci- 
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Daggerfall 




■ fly; ' ; 

A Vous pouvez placer votre argent en 
banque ou acquerir un bateau et 
meme une maison, histoire d'avoir 
un havrede paix. 





-4 L'entreed'un 
donjon n'est pas 
toujours facile a 
trouver et il faudra 
parfoisfouiller 
un peu avant de 
tomber dessus. 



Le brouillard 

est genant 

caril diminue 

onsiderablement 

/otre visibilite. y 



■4 Mise a part une sequence 
video en debut dejeu, 
Daggerfall manque cruellement 
de scenes transitoires. 




trant. . . Malgre leur nombre tres im- 
portant, ces caracteristiqu.es seront 
completement transparentes pour le 
joueur, mais pour les faire progresser 
ii faudra bien sur les uttliser. Un bon 
aventurier sera done un aventurier 
polyvalent, sachant a la fois utiliser la 
force brutale, la magie, la discretion, 
la discussion. . . Les puristes pourront 
meme ereer leur propre classe de per- 
sonnage, demarche astreignante mais 
quiraviralesrolistes. 

Overdose de quetes 

Le scenario principal se decompose 
bien entendu en une succession de 
missions a remplir, a travers diffe- 
rents royaumes, demandant a lui seul, 
selon les auteurs du produit, et selon 
moiaussi.plusde 120 heures dejeu. 
En plus de cette aventure principale, 
le joueur pourra decider de mener 
a bien des dizaines, pour ne pas dire 
des centaines de quetes annexes, 
histoire de progresser dans sa profes- 
sion, d 1 acquerir de 1 ' argent mais aus- 



si.et surtout de 1'equipement et des 
objets magiques. En discutant avec 
les gens et en demandant eventuelle- 
ment du travail, le joueur pourra ain- 
si etre amene a escorter quelqu'un, 
servir de coursier, retrouver un indi- 
vidu ou un objet, dissimule dans une 
ville ou dans un donjon, debarrasser 
un lieu d'une creature dangereuse, 
etc., moyennant remuneration pro- 
portionneile a la difficulte de la lache 
bien evidemment. 

D'autre part, le joueur pourra adherer 
a diverses guildes (une vingtaine 
existantes), que cela soit celle des 
Mages, des Guerriers ou divers autres 
ordres, plus ou moins honnetes. Pour 
progresser au sein de ces clubs 
fermes et beneficier des nombreux 
avanlages en decoulant (entrainement 
pour progresser dans une aptitude, 
cadeau de la guilde dont les chevaux 
ou une armure, possibilite de creer 
ses propres sorts et objets enchan- 
tes. . .), vous devrez remplir des mis- 
sions plus dangereuses. Si cerlaines 



•^ Dans les donjons, vous aurez droit 
aux trappes, pieges et divers 
mecanismes commandes le plus 
souvent par des leviers. 

de ces quetes peuvent etre realisees 
en un temps illimite, il en est d'autres 
pour lesquelles il vous faudra vous 
depecher, alors n'acceptez pas toutes 
! les quetes qui se presentent sans re- 
i flechir, car entre les joumees passees 
a voyager et celles pour se reposer et 
regagner des points de vie. energie et 
mana (energie pour lancer des sorts), 
vous risquez d'en manquer un certain 
nombre et de perdre votre reputation 
au sein d'une guilde. 
Malheureusement pour le jeu, an bout | 




A En ville, la carte automatique permet de tres vite 
savoir oil trouver un lieu bien precis... a condition d'y etre 
deja alle auparavant ! 
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Les salles dans^ 

les donjons vous 

reservent parfois de 

sinistres surprises. 





ans la guilds 
es mages, ce 
ersonnage pourra 
dus fabriquer des 
r objets magiques 



A L'ecran de dialogue vous permet 
de demander des renseignements 
sur un individu ou sur un lieu 
precis, mais surtout vous pourrez 
trouver quelques 



tention a ne pas 
}p vous encombrer 
i tresors sinon 
ius devrez 
jandonner 
irriere vous 
certains objets. 



f d'un moment, les missions se res- 
semblent un peu trop. tout comme 
certains donjons. Comme moi, apres 
avoir papillonne un peu pattoot, his- 
toire d'ameliorer son personnage, 
vous en viendrez surement a l'essen- 
tiel, a savoir la mission pnncipale, 
suffisamment longue pour vous oc- 
euperde nombreuses semaines. 

liagieetblablabla 
Le monde de Daggerfall, inspire des 
romans d' Heroic Fantasy du type Co- 
nan ou Le Seigneur des Anneaux 
plongera le joueur dans un monde en- 
chanteur et enchante, avec des crea- 
tures fantastiques et surtout une 
omnipresence de la magic. Que cela 
soil par les sortileges, les potions ou 
les objets magiques, le joueur devra 
imperativement apprendre a evoluer 
dans cet univers des sciences oc- 




AContrecesquelette. 

une masse d'arme serait plus 

efficace que mon epee. 

cultes, tout en se mefianl des objets 
maudits. En outre, si durant lgs pre- 
mieres heures de jeu, vos adversaires 
n'ont que ires peu rccours a la magie, 
vos futures rencontres avec les ne- 
cromanciens, les guerriers/magiciens 
et de nombreuses creatures demo- 
niaques se solderont souvent par des 
duels de jeteurs de sorts. Un autre 
aspect essenliel du jeu vient des dia- 
logues avec les personnages. Le 
joueur pourra choisir parrni trois atti- 
tudes pour discuter, du mode poli au 
ton neutre pour finalement devenir 
carremenl agressif. Dans tous les cas, 
les conversations vous permettront 
d'apprendre les nouvelles locales et 
de comprcndre un peu mieux le mon- 



A Dans les donjons, la complexite 
des plans font qu'ils sont 
difficilement iisibles, meme en 
passant du mode 2D vu du dessus 
au mode 3D. Retrouver ia sortie 
n'est pas toujours le plus simple. 

■de. Mais surtout de Iocaliser les lieux 
et les personnes, dans des villes sou- 
vent immenses et surpeuplees. Mal- 
gre le caractere repetitif de ces 
discussions, le joueur ne pourra 
qu'appreeier en fin de compte leur 
presence, car chaque individu (et il y 
en ades centaines) arrive a se distin- 
guer de son voisin, ce qui donne vrai- 
ment i'iinpression d'evoluer dans un 
veritable univers vivant. 

Un univers trop ambitieux 

Tout comme son petit frere. Dagger- 
fall se caracterise surtout par une 
variete, une immensite et une inter- 
action avec le monde totalement sur- 
prenante. Entierement genere en 3D ► 




A Les tavernes sont une halte indispensable, que cela soit pour vous 
reposer ou pour vous renseigner sur la ville et ses environs. 
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Difintel-Micro 

Jcux video, multimedia, japan'imation, cartes a collectionner et a jouer 

Acheter, revendre, collectionner, tester.. 
60 magasins en France pour vous satisfaii 

C'est larentree, DIFINTEL-MICRO se dechaine: 

.Des milliers d'qffres exceptionnelles . 

.Des coupes-vent a gagner, renseigne toi dans les boutiques 

participant a l'operation! 



Zork nemesis 

Rama 

Down in the dumps 

F22 ligthning 2 

Commanche 3 

Armored fist 

Battleground Waterloo 

Davis cup tennis 

Diablo 

Fable 

Flying corps 

Heroes of might and magic2 

Magic the gathering 

Wizardry Nemesis 

Red Alert 

Final Doom 

Chevaliers de Baphomet 

Iznogoud 

L'effaceur 

Nihilist 



Dungeon Keeper 

Fifa 97 369 F 

Die Hard trilogy 

Outpost 99 F 

Even more incredible machine 99 F 



Shivers 


99 F 


Betrayal at Kondor 


99 F 


Max 




Shattered Steel 


TEL 


EF2000 


149 F 


Evidence 


349 F 


Mais aussi, 




Picasso 




Gamme Adibou 




Versailles 




Le cauchemar de PPD 




Des CD Rom de charme 




Gamme Printpak a partir de 149 F 
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Alien trilogy 
NBA Jam extreme 
Clandestine 





Cartes MAi 



AUORS CONVAJNCU U! 
Tu n« jai$ pas ji tu aj an D1F1NTEUW1CRO a « 
de cbez toi, appelle nous JU 
-15%*SUR LES JEUX D'OCCASION 
SUR PRESENTATION DU JOURNAL El 
BOUTIQUE. 

k , -SELON LES STOCKS DISPONISLES. OFFRE POUVANT VARIER SELON LES MAGASINS 
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CENTRALE D ACHAT teh 01 42 77 91 

Difintel-Micro c'est aussi une carte club, qui vous permet d< 
ter les jeux avant de les acheter, qui au bout de 12 achats par an yi 
offre ,10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet 
revendre vos ieux 10% de plus par rapport a l'argus! . 

-Mites ^ oles paiement ertbem/d'acha'tf Cer.aines offles peuvent vaner selon les mag 




L'avisde Didier 



Le retard impose a Daggerfall a failli lui etre fatal car sa 
realisation est a peine moyenne et {'interface de jeu cor- 
recte. De meme, la complexity et la taille du jeu risque 
d'en rebuter plus d'un. Mais je vous conseillerai d'aller 
dans un premier temps a I'essentiel, car I'aventure est 
variee et stimulante. En outre, votre heros progresse 
selon vos actions, tres lentement et vous n'etes pas 
prets de voir le bout de I'aventure. Daggerfall est un des 
rares produits micro a pouvoir porter reellement le titre 
de jeu de role! 



Les races ► 

possedent des 

caracteristiques qui 

les rendent plusou 

moins aptes pour 

telle ou telle 

profession. 



► texturee et malgre des graphismes en 
VGA un peu pauvres aux vues des 
jeux actuels, le joueur pourra aussi 
bien s'accroupir, qu'escalader prati- 
quement iTimporte quel surface, sans 
parler de la possibility de nager sous 
1'eau, de chevaucher a travers le pays 
ou de prendre un navire, ces deux 
moyens de transport evitant de perdre 
trap de temps en longues marches. La 
carte du pays permet de trouver tres 
rapidement les villes, auberges et 
donjons, une option vous evitant de 
longues recherches fastidieuses, avec 
des centaines de lieux a visiter dans 
tout le jeu. Quoiqu'il en soit, visiter 
de fond en comble une grande ville 
demandera par exemple au moins 
une bonne heure de jeu, alors je ne 
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«" CONPIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 90. 16 Mode Ram, 
tecteur CD-Rom quadruple 
vitesse, 100 Mo sur disque dur. 



v Taitledujeu. 

■-■'■ Complexity de t'uni vers. 

• Interaction. 

• Parfois repetitif, 

• Realisation moyenne. 



A Votre fidele destrier est 
autonome. Pas besoin 
de s'occuper de le nourrir ou 
de le soigner. 

vous parle meme pas des donjons, 
immenses et tortueux, avec des 
pentes, des ascenseurs, des passages 
secrets. . . Au final, a trop vouloir bien 
faire, les auteurs du jeu ont refait a 
peu de choses pres la meme erreur 
que dans le premier volet, a savoir un 
univers trop riche pour les novices en 
la matiere qui risquent de se retrouver 
perdus a tous les niveaux. En outre, 



Voici lafiche^ 

de basede 

votre perso, 

avec adroite le 

facteur 

reflexes qui 

permet de 

modifier la 

difficulty 

dejeu. 



A Les decors sont assez varies 
mais comme chaque region est 
immense, il vous faudra de tres 
nombreuses heures dejeux avant 
dj^vous en rendre compte. 

I'aventure se deroulant en temps reel, 
le joueur devra apprendre a gerer ses 
deplacements pour arriver en ville 
aux heures d'ouverture des maga- 
sins. . . nouvelle contrainte qui ravira 
certains joueurs confirmes, tout en 
derangeant les autres. La version tes- 
tee etait en anglais, mais le jeu sorti- 
ra entierement en francais, pour un 
produil tres complet, qui offre une 
bonne j on abiiite et une duree de vie 
incomparable a condition de ne pas 
trop s'attarder sur la realisation tech- 
nique, depassee ! ■ 

Didier La til 
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m CORRESPONDANCE 
EN BELGIQUE .'.'.' 

PRIX CANONS!!! 
PC /MAC /AMIGA 

VENTE EGALEMENT 
IN MAGASIN 
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9 RUE VUWEZ 

7500 TOURNAI 

BELGIQUE 

TEL/FAX : 
\I932 69226546 (FRANCE) 
\069 226546 (BELGIQUE) 

OUVERT TOUS LES JRS DE 
I0H30 A I9H30 
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'_ord of the Realms ZVF J n '.SL 

rlagic Carpet 7 VF ^!1^2 



|3DUliraPinb*ll2VF 235/1350 

llttiHouiVF J 49 '! 49 ?, 

1 1W Across Die Rhine I 9 ?,',!! 99 , 

Uso.uiePnb.ill H3',SsS 

lEferiifeNF SiftS 

lfcotRrf.es 325 U88 

tfU Longbow VF.. 
lUbMnVF 

A!,- ': : . >scy VF ... 

p&:*: :::: 

Amimedean Cinasty 
fcsusin2015.. ... 



. 199/1199 



299/1799 

ManicKarts.. * -JS'-IS 

Martian Chronicles ...249/1499 

faster of Dimfns.onVF ... ? ' * 

iflasterof0rion2 335/1999 

Mb^iWRR«r2 MffiCD*Wts319/1899 

flegarace II VF ^'IS 99 

mssion Critical NF 299 799 

rlonopolyVF (Westwood) . 29?{1799 

rlonsferTruck Madness 335/1999 



'A*F V ; 

t ■•■- ■ 199/1199 

ISiMojo.::: S2(1K 

ItoWCrawarfennesVF 2SJ328 

Idk&uiid 2 Gettysburg VF 35?/1KO 

Brfrf.tjnd J Waterloo ^U 999 
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\pres Screamer, une course d 'arcade 
'sthetique etspeedee souffrant d'un 
nalencontreux probleme au niveau de la 
tifficulte dejeu, Screamer 2 ! Plus beau, 
ilus complet, plus realiste que son 
iredecesseur, ira-t-il jusqu'a detroner 
be Need for Speed ? 



1"^ ARDON ? Tu m'eclates 
I quandje veux a Screamer 2 ? 
^F Haha, Thierry, pauvre nain pre- 
iomptueux, tu tentes une pi toy able 
provocation en me chatouillanl 
sur un teirain que tu ne maitrises gue- 
re. la course de voiture, et tu pense 
que je fais refuser f occasion de fad- 
ministrer une severe correction ? 
Mais, ridicule petite chose Je vais te 
pourrir la vie dans des proportions in- 
imaginabies ! Tes rodomontades insi- 
gnifiantes, je vais te les faire ravaler 
a grandes claques dans l'ego, et si 
cela ne suffit pas, dans la gueule ! 
Avec Screamer % nous allons imme- 
diatement savoir si tu es vraiment un 
« genie du jeu d'arcade » - comme tu 
le clames haut et fort - ou si le gros 
ballon Falcoz va une nouvelle fois se 
degonfler comme un souffle aux 
poires mal cuit. Sache en effet que, 
comme le premier volet, Screamer 2 
est jouable en mode multijoueur, tu 
ne peux done plus refuser d'aller jus- 
qu'au boutde tap'tite provocation : 
soit tu acceptcs la lutte et tu pleures . . . 
soit tu tc defiles lachement et tous nos 
lecteurs sauront que tu n'es qu'un fort 
en gueule qui se deballonne des 
qu'on le met au pied du mur. Alors,' 




Ambiance Fjord. Si un renne A 

traverse ia route en chantant du 

blues, je I'explose! 

-4 Une belle grosse fleche rouge 
au milieu de I'ecran : virage 
datfgereeeeeux ! 



Un "Replay- en ► 






camera exterieure. 


, . ,. 




Starsky et Hutch... 


M 




Starskyet Hutch... 




B ' Wmi 


des chevaliers au 


A ™ 


""''^oMxP 


grand cceur qui... 






(Ndlr : sileeeence !). 







mmmh. . . la reponse ? Tu acceptes ? 
Banco ! Bon, maintenant, laisse-moi 
te donner un conseil : entraine-toi 
avant not re confrontation. 

Y"a du defi dans I'air ! 

Non que je doute de tes aptitudes a 
comprencire le principe du jeu : il 
s'agil simplement de conduire un bo- 
lide jtisqu'a la ligne d'arrivee en 
essayant si possible de finir en pre- 
miere position. Mais parce que tu vas 
devoir te forger un nouveau style 
de coitduite a forte teneur en frei- 
nages/accelerations et autres contre- 
braquages frenetiques, un style 
auquel ta pratique obsessionnelle de 
Wacky Wheels (un ancien jeu de 
course over-merdique) ne t'a pas 



vraiment prepare. Ah bon, tu as ega- 
lemcnt joue a Screamer, le premier 
volet ? Parfait, permets moi alors de 
t'expliquer en quoi ces deux softs se 
ressemblent et different, cela devrait 
faciliter ta « comprehension » du jeu. 
Supporte aussi que je m'adresse ega- 
Iement a nos lecteurs en utilisant de- 
sormais le vouvoiement, car si tu as 
un imperieux besoin de conseils, eux 
ont le droit a 1' information. L'instal- 
lation. pour commencer, s'effectue 
sous Dos (bonne nouvelle pour ceux 
qui haVssent DirectX sous Win95) el 
prend environ 100 Mo pour disque 
dur (mauvaise nouvelle pour tout le 
monde). Ensuile, Screamer 2 s'ouvre 
sur un menu spatialise entierement en 
3D : une serie de stands tenus par des 
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Screamer 2 




-4 En Angleterre et en 
vue exterieure. C'est 
normal, lafumee qui 
s'echappe du pot 
d'echappement ou 
je suis nul en 
mecanique ? 



Les angles de vue 

choisis lors des 

Replay" privilegient 

le spectaculaire. 

Tant mieux ! y 



hotesses apparemment tres desl-^ 
reuses que vous fassiez votre choixf 
A droite un menu d'options avec, 
entre autres. le niveau de detail gra- 
phique, la competence en pilotage 
des opposants geres par le soft (de 
« debutant » a « pro » en passant 
« normal ») et la prise en compte ou ' 
non des dommages occasionnes 
au vehicule. Puis, en remontant sur • 
la gauche, quatre stands : «multi- 
joueur» , « course contre la montre », 
« championnat » et « arcade ». 

fiidouillez votre bolide 

Dans la section multijoueur, vous 
pouvez jouer. .. euh... a plusieurs„ 
joueurs (deux en link, quatre en re- 
seau, ou - nouveaute - deux sur le 
meme ecran separe en fenetres hori- 
zontaJes). La partie « course contre la 
montre » vous propose de piloter seul 



en tentant d'obtenir le meilleur chro- 
no possible (un bon moyen de s'en- 
tramer sur un circuit donne). Le 
championnat, quant a lui, se divise 
en quatre epreuves comportant un 
nombre croissant de circuits a courir 
(quatre, cinq puis deux fois six). 
Grosse nouveaute, vous pouvez de- 
sormais modifier les caracteristiques 
techniques de votre voiture entre 
chaque course ; sensibilite du volant, 
puissance de freinage, suspension 
avant et arriere, type du terrain (sec, 




-^ Meme la presentation de chacun 
des circuits du championnat 
est en 3D texturee ! 

humide ou neigeux) et pression des 
pneus. En mode arcade, aucun regla- 
ge technique, une unique course de 3 
a 10 tours contre trois pilotes humains 
et/ou geres par le soft. Si vous etes 
comme moi, presse d'en decoudre, 
c'est d'ailleurs le choix que vous 
ferez d'emblee. Selectionnez votre 
voiture parmi les quatre modeles pro- 
poses ainsi que sa boite de vitesses 
(automatique ou manuelle). Choisis- 
sez ensuite un circuit parmi les trois 
qui sont disponibles au debut du jeu 
(Angleterre, Egypte, Californie), les 
championnats que vous gagnerez 
vous permettront par la suite d'acce- ► 



A Dans Los Angeles, le passage du bitume a la boue entraine souvent 
de longs derapages (non controles) ! 




A Tres joueurs, les organisateurs n'hesitent pas a nous 
faire traverser des villes historiques bondes d'autochtones. 
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A A A A 

i vous y jouez en solo, vous allez vraiment vivre un 
itense moment de solitude. En effet, le scenario de 
baque course est souvent le mesne : vous perdez rapide- 
tent vos adversaires « micro », tentez en vain de les rat- 
- aper, loupez mille virages (glissants) et finissez der- 
\er... pas de challenge done, saufen multijoueur. On a le 
roit de preferer the Need for Speed, qui reste encore 
ujourd'hui la reference du genre. N'empeche que 
creamer 2 constitue a ce jour la plus belle course 
'arcade jamais faite sur micro et console. 



ne ville egyptienne... on se croirait presque pendant 
' une etape du Rallye des Pharaons. 




► der directement aux troisautres cir- 
cuits (Finlande, Colombie et Suisse). 

Le roi de la glisse ! 

Bon, maintenant. . . Go ! Le feu passe 
au vert et votre voiture demarre dans 
un effroyable crissement de pneus. 
Devant, les voitures adverses se bous- 
culent et abordent deja le premier vi- 
rage. Une fleche bleue apparait en 
haul de P ecran, indiquant que ledit vi- 
rage a* est pas trop raide : on fonce ! 
Dans le virage, sans meme ralentir, 
vous tentez de vous faufiler entre vos 
concurrents. Vous prenez le virage a 
la corde en vous appuyant brutale- 
ment sur une autre voiture, celle-ci 
part en tete-a-queue tandis que vous 
tentez deja de rattraper le concurrent 



s\ s\ s\ s\ 



I NTERET. 



HIT 



E222E3 




«" CONFIG. fl£COMKANDE£ I 

Pentium 120, 16 ModeRarn. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



^Graphismes! 
■-■' Fluidite. 
•/Jeuenlink/reseau. 

• Jouabilite moyenne. 

• Seul, peu de challenge. 




A Deux animations d'ambiance sur le meme ecran : un tramway passe 
et un zeppelin survole. 



suivant. Ahah, 9a va saigner ! Pro- 
chain virage : une fleche rouge. Pas 
grave, vous abordez la courbe a tou- 
le vitesse. Yaaaaaah, 1'amere de 
votre bolide glisse sur le sol, vous 
contre-braquez comme un fou mais. 
peine perdue, votre voiture percute 
violemment un terre-plein, se soule- 
ve, brinquebale puis retombe vio- 
lemment sur la route. . . vous repartez 
deja quand un message « mauvaise 
direction » s'affiche al'eeran. Demi- 
touuuur ! Ah, tiens, pas de marcjie ar- 
riere. Penible. La voiture que vous 
aviez double vous passe devant pen- 
dant que vous manceuvrez. J' ai V im- 
mense plaisir de vous annoncer que 
vous avez perdu la course. Ben ouais, 
dans le genre, Screamer 2 peut large - 
ment prelendre au titre de course 
d'arcade la plus difficile jamais 
concue sur micro. On se souvient du 
precedent volet, un jeu dans lequel 
rinlelligenee artifieieHe des concur- 



rents consistait pour une large part a 
vous envoyer dans le decor, d'ou de 
viblentes poussees d' adrenaline. 

Adversaires trop parfaits 

Ici, la difficulte ne vient pas du com- 
portement agressif des adversaires 
mais de leur pilotage presque parfait 
alors que, de votre cote, vous aurez 
enormement de mal a eviter quelques 
erreurs de conduite souvent lourdes 
f.niexonsequences. En effet, des que 
vous sortez des rares portions de cir- 
cuit bitumees, votre voiture chasse de 
Parriere dans tous les virages, vous 
contraignant a des contre-braquages 
frenetiques et souvent desesperes ! 
Alors je veux bien que la chaussec 
hurnide d' Angleterre, le sable 
d'Egypte etlaneige de Finlande se 
pretent mal a une parfaite tenue de 
route... mais a ce point ! Je n'ose 
meme pas imaginer a quoi ressem- 
blerait une course avec prise en 







Les quatre differents types de vue disponible dans le jeu : vue 
subjective plein ecran, vue de I'interieur du vehicule (avec tableau de 
bord}, vue avec le capot de voiture (ridicule, non ?) et vue exterieure. 
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Accelerez les mecs, A 

I y a une grosse libellule 

qui vous suit ! 



-4 En championnat, vous 
pouvez modifier votre 
equipement, et cela entre 
chaque course. 



compte des dommages (option non 
implement.ee sur la version testee) ! 
En plus, si vous retrogradez ou frei- 
nez, vous perdrez trop de temps pour 
echapper a la derniere place. Bref, 
que ce soit en arcade ou en cham- 
pionnat, ca craint ! Alors d'accord, ce 
manque de challenge lie a rihe 
conduite trop parfaite des concurrents 
microprocessorises disparatt com- 
pletement en mode multijoueur, mais 
si vous etes desesperement seul... 
Reste une qualite qu'on ne peut reti- 
rer a Screamer 2 : la beaute excepV* 
tionnelle de ses graphismes. En effet. 
que vous choisissiez un affichage 
VGA 256 couleurs (sur Pentium « de 
base »), ou en SVGA 65 (XX) couleurs 
(pour P133 et bonne carte graphique), 
c'est beau, fluide, tres rapide (jusqu'a 
25 images/seconde) et, contrairement 
au premier volet, les decors ne sont 
pas en bitmap mais entierement en 
3D texturee : ruines de chateau me- 
dieval, temple pharaonique, gratte- 
ciel... magnifique ! Vous pourrez 
meme admirer diverses animations 
en bord de circuits : vol d'oiseaux, 
helicoptere, zeppelin, bulldozer, 
train... en 3D egalement. Allez, un 
bon jeu quand meme... surtout en 
multijoueur. Dis, au fait, Thierry, ne 
serait ce point Fheure de ta raclee ? ■ 
Eric Ernaux 



Lecopiiote : -Oh, un 

chateau medieval. 

Le pilote : -Ouais, et 

alors !Tu ne voudrais 

pas qu'on s'arrete 

pour prendre 

des photos ? y 





Mon premier est 
une tribu ecossaise 

Mon deuxieme est 

une puissance 

qui fixerait le cours 

des evenements 

Mon troisieme est la sixieme 
voyelle de ('alphabet 

Mon tout est une 
aventure mysterieuse 



TRILOBYTE 



Decathlon 

Rien ne sert de courir 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: 3DO/Ubi Soft. 








Genre : 


Simulation sportive. 






Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env. 


300 F. 


Config. 


mini. : Pentium 90, 


16Mo 


, CD 2X. 



Si les recentsjeux olympiques d'Atlanta 
n'ontpas sufdt a etancher votre soifde 
medailles d'or, Decathlon yparviendra 
surement. Rentrez le ventre, lacez vos 
apres-ski et c'est parti pour Ie100m ! 
Le premier arrive gagne un clavier. . . 



V 

^u co: 
T fois 



OILA. line petite cure de vi- 
tamine C 1000 mg pendant 
deux semaines, et vous serez 
comme neuf. Mais encore une 
fois : faites du sport. Moi, a votre 
age, j ' etais champion de. . . 

- Ouais, bon, combien je vous dois ? 

- 150 F s'il vous plait. Merci.» 

Du sport, du sport, je vais lui en 
mettre du sport moi. Tiens, allez, hop, 
vapour un petit Decathlon. Qu'a-t- 
elle dans le ventre cette beta-version ? 
D'abord, des records (actualises), 
pour ies dix disciplines proposees ; 
des sauts (longueur, hauteur, perche), 
des lancers (poids, disque, javelot) et 
enfin des courses (100 m, 400 m, 



/ v / V 

INTfRfT 




MM-u\mm 


T.i Animation. 


^*hh 


^E3i v Modellsation. 


RJIRFSIPJIBI 


lAMiMMU 




«- Config. recommandee : 

Pentium 120. lecteurCD-fiom ' Nombrede disciplines. 




110 m haies, et 1500 m). Pour le 
choix du niveau de difficulte et pour 
1' aspect sonore, voyez ca au menu 
« options ». Notons 1'impossibilite, 
pour l'instant, de renommer son per- 
sonnage. Qu'importe. Retranchons- 
nous strategiquement sur le choix des 
touches. Une... deux... trois... ter- 
mine ! Trois touches, le compte est 
bon, lancez-vous ! 
Certes ma petite dame, trois touches 
can'al'airderien. Etpourtant... Ce 
n'est qu'a la force de deux ou trois 
doigts que vous devrez enlever les 
meilleurs chronos... Prenez une 
course comme le 1 10 m haies. Un se- 
rieux timing y est necessaire : alors 
que l'usage premature de la troisieme 
touche (celle qui fait sauter votre 
personnage) provoque une perte de 
temps, son activation trop tardive fera 
chuter routes les haies, ce qui n'est 
guere mieux. Les courses de 100 m, 
400 m et 1500 m permettent cepen- 
dant de gagner facilement des points 
au classement general. Profitez-en, 
les difficultes approchent. Les lancers 
necessitent en effet davantage de 
doigte : c'est a un moment precis et 



v C'est le moment de pulveriser votre A 

clavier, Bubka passe largement 

au-dessus pour son premier essai ! 

-4 Menagez vos efforts pour 

le 1 500 m. Comme on dit, rien ne sert 

cje courir, it faut partir a point ! 

au bon endroit que vous devrez rela- 
cher votre disque ou votre poids. Les 
projectiles sortant du perimetre don- 
ne n'etant pas comptabilises. Pas 
des marrants les juges... D'autres 
« regies » existent : mis a part les faux 
departs, si vous « mordez », votre ac- 
tion n'aura servi a rien. De plus, votre 
capital de « force physique » etant 
limite et le nombre de vos essais 
egalement (seulement trois), tachez 
d'eviter la fameuse barre blanche. 

Le stade virtuel 
Une meute d'athletes assoiffes de 
medailles, c'est bien, mais un beau 
stade pour les contenir, c'est encore 
mieux. Sachez que celui-ci est bien 
dessine, avec des pistes et des angles 
de vue tres corrects. Graphiquement, 
c'est reussi. Seul le mapping du pu- 
blic Iaisse a desirer. Les athletes, lo- 
ges a meilleure enseigne, sont en 3D, 
bien modelises, muscles saillant sous 
la peau, et disposant d'une gamme de 
mouvements suffisamment realistes. 
Quelques petits details ici et la, plus 
vrais que nature, rendent le tout en- 
core plus convaincant. Avant le debut 
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L'avis d'Amaud 



A A 



Human Soft nous livre ici une conversion bien realisee de 
Decathlon. Je n 'avals plusjoue a un produit necessitant une 
frappe frenetique du clavier depuis I'epoque de I'Amstrad CPC. 
Si le principe n'a helas pas evolue, les decors et les person- 
nages sont aujourd'hui d'une dimension bien plus agreable. 
Seulement voila, les efforts consentis a la modeiisation de 
I'ensemble permettront-ils a Decathlon de franchir en tete la 
iigne d'arrivee ? Ce n'est en tout cas pas son interet qui le 
menera a la plus haute marche du podium. 




de chacune des epre lives, le record dg?- 
la discipline est affichc et trois angle's 
de vue vous sont proposes. Des lors, 
les epreuves s'enchainent sans temps 
mort. Votre passage effectue. revenez 
a votre deuxieme essai sans attendre 
forcement les autres concurrents. En-..^y 
fin, pendant les courses, outre la qua- 
lite du champ visuel judicieusemem> ■- 
offert par l'ordinateur. un ingenieux 
systeme en bas de l'ecran permet 
d'evalner sa position. En fait. De- 
cathlon ne souffre que d"un seul pro- 
bleme. Helas de laille : son interet. 
Appuyer altemativement comme un 
forcene sur deux touches d"un mal- 
heureux clavier, meme pour la gloire * 
du spoil, c'est discutable. Les disci- 
plines, trop peu nombreuses, se res- 
semblenl. Olympic Games par 
exemple, comporte une epreuve de lir 
a Tare et une autre d'halterophilie. 
Bref, Decathlon risque, malgre le 
soin apporte a sa realisation et ses 
trois niveaux de difficulte, de lasser 
bien trop rapidement le joueur, qui. 
seal face a sa machine en fera rapide- 
ment le tour. Mais n'enterrons pas 
trop vite Toption reseau. Peut-etre 
certains y verront-ils se dessiner au 
loin un interet supplementaire. . . ■ 
Arnaud Gadal 



Le lancer de disque A 

fait partie des epreuves 

ies plus techniques, ni 

trop tot, ni trop tard. il 

faut lacher a point. 




-^ Plus vrais que nature 
et sans complexes, les 
differents concurrents 
franchissent les haies 
comme les vrais. 




.: 



Une inquietante aventure 

en dessins animes 

Par les createurs de 

The 7th Guest™ 




TRILOBYTE 



HIst 



Timelapse 

On a marche sur I'Alien 



Format 


: PCCD-Ro 


m (Win)/Mac 


CD- 


Rom. 


Editeur 


: Philips. 








Genre : 


Aventure. 








Date de sortie/Prix 


DlSPONIBLE. 


Env 


. 330 F. 


Config. 


mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, 


CD2X. 



Myst a fait des adeptes chez 
les programmeurs. Pourpreuve, 
beaucoup dejeux similaires sortent 
actuellement sur PC. Mais alors que les 
grosses pointures comme Zork Nemesis 
tiennent le haut de I'afdche, reste-t-il 
une place pour les autres softs ? 



V 

T sou: 



OUS NE POUVIEZ pas 
vous contenter de vos vacances 
a Mogwa'i-les-bains. Les lon- 
gues heures passees a faignasser 
sous le soleil ou a faire du trampo- 
line au Club Mickey ne vous suffi- 
saient plus. Vous avez entendu ee 
matin a la radio qu'un Indiana Jones 
IV est en preparation et cette info 
vous est montee a la tete. Et pourquoi 
ce serait encore Harrison Ford qui re- 




A Admirez la beaute 
architecturale egyptienne. 
A vous couper ie souffle. 

La premiere enigme est aussija I 
plus simple. Soyez eclaire. ► Nk'< 

prendrait le role d'Indy '? Pourquoi 
pas vous ? lis changent bien de Bat- 
man a chaque film ! II n'aura alors 
fallu qu'un message de votre ami 
Tareheologue Alexander Nichols 
pour mettre le feu aux poudres et 
vous decider a partir. En effet, ce bon 




Voici la ported 

spatio-temporelle, 

temoignage de 

I'inteiligence 

extraterrestre. 



vieil Alexander a enfin trouve la por- 
te spatio-temporelle qui mene a la cite 
perdue de 1' Atlantide. Bon, a premie- 
re vue, soit c'est un genie, soit il a 
passe une soiree chez Eric qui en a 
profile pour lui faire ingurgiter moult 
boissons distillees par ses soins. Tou- 
tefois, dans le doute, vous partez le 
rejoindre sur Tile de Paques. On ne 
sait jamais, des fois que vous y trou- 
viez des ceufs... (elle est tres drole 
celle-la). Vous voila done sur cette fa- 
meuse ile ou, selon les legendes lo- 
cales, les Dieux auraient abandonne 




A Et hop, j'ai enfin resolu la seconde 
enigme. C'est par ou la sortie ? 
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Timelapse 




■'■■■-," 

A Mieux vaut refroidir les masqut 
avant de vous en saisir sinon gare 
avosmimines ! 

Envoiee lyrique de mouettes, 
y les seuls etres vivants de I'lle. 




-^ Alexander, 
c'est toi ? Ben 
t'esdans undrole 
d'etat mon garcon ! 



Cherie ! Tu sais 
pour ton sac en 
croco? J'ai resolu 
leprobieme! y 







des statuettes parce que ca ne rentrait 
pas dans leurs valises et puis faut pas 
deconner c'est lourd a transporter ces 
machins. Alors que s'envole un trou- 
peau de mouettes, vous arrivez a une 
constatation des plus desagreables. . . 

Y'aquelqu'un? 

Vous etes seui. II fait froid. II ne man- 
queraitplus qu'il pleuve. Vous trou- 
vez par hasard (?) Tappareii photo et 
le journal intime de votre ami l'ar- 
cheologue. C'est ainsi que vous ap- 
prenez que les extraterrestres habitant 
1'Atlantide ont cree une porte spatio- 
temporelle qui permet de se deplacer 
vers l'Egypte antique, la civilisation 




maya, celle d'anasazi et enfin, la cite 
de 1'Atlantide. Cette derniere n'etant 
accessible qu'apres avoir recupere les 
« Pods » (sorte de machins bidules as- 
sez bizarres) de chaque monde. A ben 
zut flute crotte, vous ecriez-vous. 
j'aurai du emmener ma creme solai- 
re. C'est vrai qu'il doit faire chaud la- 
bas, surtout en Egypte. Parce que, 
comme vous I'avez sans doute com- 
pris, vous allez devoir partir explorer 



tous ces endroits a la recherche 
d' Alexander et de ses petites bebettes 
vertes, pour peu que les aliens soient 
verts. Mais apres tout. Fox et Dana 
recherchent bien des traces d'aliens, 
alors pourquoi ne pas leur filer un 
coup de pouce ? 

La prise en main est un modele de fa- 
cility puisque vous vous dirigerez 
avec une aisance extraordinaire dans 
des decors de reves. Dieu que les de- ► 



AAllez. hop, un petit peu de peche. 
Cesoir. je bouffe du homard. 




-^Voicile 
campement 
d'Alexander. II etait 
bien bordelique 
le monsieur. 
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Pas la peine de faire la tronche comme ca, 
Y je ne vais pas le voler ton papyrus ! 




I 



*■* 



C'est bien dommage queje n'aie 
pas de piece parce que c'est le 
moment de faire un vceu... ► 

► cors sont beaux. Chacun des lieux est 
une merveille et vous ne pouirez pas 
faire autremem que rester des hemes 
a contempler les paysages. 

ftemue meninge 
Pour les de placements, clavier ou 
souris vous seront utiles et vous if au- 
rez qu'a aller dans une des directions 
proposees en bas a gauche de votre 
ecran. Les objets utilisables transfor- 
meront votre curseur en une main 
afm de vous emparer. Les autres sont 
la pour laire joli, et d'ailleurs, ilssont 
superbes. En parlant des objets, sa- 
chez que Timelapse se vcut tres rea- 
liste meme en traitant un sujet des 
plus irreels. En effet, pas question de 
vous trimbaler avec une pierre de 
cent kilos, meme si eile est gravee et 
vilale pour la reussite de la mission. 
C'est la qu'intervient lerolede I'ap- 
pareil photo. {Ben oui, vous croyiez 




que e'etait pour ramener des souve- 
nirs a vos copains ou quoi ?). Les cli- 
ches vous serviront a emmener avec 
vous de precieux indices. Mais du 
calme sur la frenesie du portrait C'est 
bien beau les mouettes mais vous 
n'avez que trente-six poses, alors frei- 
nez vos elans zoologiques et concen- 
trez-vous sur votre quete. Surtout que 
les enigmes sont sacrement compli- 
quees. C'est que les aliens, s'ils ont 
invente la porte spatio-temporelle. ils 
en out dans la caboche. Qu'a cela ne 
tienne, vous en avez dans le falzar 
[Ndlr : Cedric est un poete qui s'igno- 
rej. C'est vrai, quoi, vous n'allez pas 
vous laisser pietiner les sboubs par 
une bande d'E.T. qui, si ca se trouve. 
ne connaissent meme pas le coca 



Rentrera ? Rentrera pas ? A 

Ces deux cleps hargneux me 

toisent effrontement. 

light ou Jacques Pradel ! Vous allez 
quand meme devoir vous remuer 
serieusemenl le pneumogastriquc 
(comme quoi on a fait des etudes, 
nous, a Gen4) pour esperer arriver au 
bout des. . . quaranle-cinq enigmes ! 

Plus c'est long... 

Je vous rassure toutefois, elles repon- 
dent toutes a une logique imparable 
et, bien que difficiles, elles ne sont 
pas irrealisables. C'est la aussi qu'in- 
terviendra le role du journal, parfois 
bien utile dans les moments desespe- 
res. Bref, ce sont pres de cinquante 
heures de jeu qui vous atlendent au 
minimum sur Les quatre CD. Un long 
bonheur. Bien entendu. meme si Ti- ► 



Entredeux^ 

enigmes, quel plaisir 

d'aller patauger 

parmi les nenuphars ! 
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Fantastique ! 

Vous etes egalement possesseur d'une console 
PlayStation ou Saturn... 

Alors precipitez-vous 

chez i/otre marchand de journaux 

pour decouvrir le nouveau numero do 

CD Consoles special Noel... 
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•Disbonible le mercredi 30 octobre 
. magazine + une K7 vide 



HIST 



I 



La grotte est^ 

superbe, avec ses 

pales reflets 

verdatresdans une 

eau claire 

et limpide. 



Ah I'llede Paques... 
Je garde un souvenir 
emu de ses longues 
pelouses et de 
ses statues 
y face a lamer. 





A Le premier qui me dit que 
Timelapse n'est pas beau, je le 
pousseal'eau. 

Du haut de ces statues, 
les aliens vous contemplent. y 



^ melapse effleure la perfection, il ne 
Tatteintpas. Le fait d'etre seal dans 
chacun des mondes est assez frus- 
trant. On aurait aime rencontrer un 
peu d'autochtone, a deTaut d'en de- 
molir. Mais ceux qui reprochcront a 
Timelapse son cruel manque d'ac- 



L'avis de Cedric 



A A A A A 



Je do/s avouer ne pas etre un grand fan desjeux a la Myst 
et de leurs enigmes a la mords-moMe-noeud. Won que 
mon formidable intellect ne sort pas a /a hauteur mais je 
trouve que ces softs manquent cruellement d'action. La, 
j'ai vraiment craque sur Timelapse. Les decors sont 
d'une beaute a vous couper le souffle, les enigmes sont 
tout a fart logiques et I'on se prend tres rapidement au 
jeu (pensez-vous : enfin rencontrer des aliens alors que 
ces blaireaux de Fox ef Dana les cherchent encore I). Une 
vraie reussite. 
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tion, tout comme Us le reprochaient 
deja a Myst puis a Zork Nemesis, 
doivent se faire a I'idee que ces jeux 
sont reserves a un public qui aime se 
creuser un peu la tele. C'eSt sur que 
Ton est loin des « moi vois, moi tue », 
mais quel plaisir, quelle fierte apres 
la resolution d'une enigme ! C6te 
son, rien a redire. Les ambiances sont 
bien rendues grace aux melodies tour 
a tour prenantes et angoissantes. Les 
bmitages sont parfaits et donnent une 
dimension realiste supplementaire. 
Pour finir, vous aurez sept conclu- 
sions possibles dont une seule vous 
permettra de voir la cite s'envoler 
vers le vaisseau-mere. Les autres 
pourront done etre considerees com- 
me des pseudo-echecs puisque pour 
la plupart, elles vous ameneront a la 




•- CONFIG. RECOMMANDEE 

Pentium 90,16 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom double 
vitesse, carte son. Windows. 



v Difficile. 



A Je me sens d'humeur 
pharaonique ce matin. 
Esperons que Cleopatre se 
cache quelque part... 



destruction de la cite. Et je vous rap- 
pelle que Timelapse n'est pas Duke 
Nukem et que le but du jeu n'est done 
pas le lattage f'orcene des aliens. Tout 
aussi formidable qu'est Timelapse, il 
ne reussit toutefois pas a faire taire en 
moi un profond sentiment d'insa- 
tisfaction. Mais oui, ce cher bon 
Alexander a passe toute son existen- 
ce a fa recherche de TAtlantide. 
Alors, maintenant qu'il Pa trouvee, 
que va-t-il faire ? ■ 

Cedric Gasperini 



|ge contre-avis d'Eric 

Timelapse est indeniablement un 
excellent clone mystien. En effet, non 
content d'egaler son predecesseur au 
niveau de I'intrigue et de la musique, il 
va meme jusqu'a le surpasser sur 
quelques points, comme I'affichage en 
plein ecran et la duree de vie. Cela dit, 
si ce jeu est une << vraie » reussite, son 
univers est lui aussi tres vrai. . . presque 
trop d'ailleurs, le joueur etant plus 
immerge dans un voyage touristique 
que dans une balade onirique. De ce 
dernier point de vue, certains pourront 
lui preferer Myst ou Zork Nemesis. 

INTERET: A k A A 
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Swiv 3D 

Le retour d'une legende 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


:SCI. 








Genre : 


Shoot'em up. 








Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env 


330 F. 


CONFIG. 


MINI. : P75, CARTE 


SVGA PCI, 


CD2X. 



Developpe en 1991 par un Sales Curve 
alorsplusactifqu'interactif, SWIVse voit 
doter d'une suite obtenue sous la pres- 
sion et les regulieres doleances d'anciens 
fans I Ne serai-je pas le seul nostalgique 
de la grande epoque des shoots 16 bits ? 



A PR 

A n 

A 



Chaque mission 
vousest presentee 
sous la forme d'une 
carte repertoriant 
Y vosobjectifs. 



PRES NOUS avoir decu, en- 
nuyes, puis fortement agaces 
avec leur serie de Cobayes pre- 
calcules (The Lawnmower 
Man, Cyberwai"), Sales Cur- 
ve Interactive s'est decide a un retour 
aux sources. Car avant de ceder aux 
sirenes de I'interactivite grand public 
et de sa regie d'or : un minimum (/'in- 
teraction pour un maximum de frus- 
tration, cette equipe de deveioppeurs 
anglais fut a Forigine d'une des le- 
gended du shoot'em up : Silkworm. 
«-Maisqu'est-cequ'il meraconte ? 
s'exclame le lecteur impatient et in- 
culte sortant de 20 ans de stase cryo- 
genique. quel rapport avec SWIV 
3D ? Le voila reparti dans un de ses 








delires nostalgieo-nevrotiques ! D'ici 
trois secondes il va nous assener les 
sept glorieuses de V Amiga ! » 
Hem... C'est que justement, Silk- 
worm etait un shoot'em up sorti sur 
Amiga et ST et dont la suite se pre- 
nommait SWIV tout court (tout s'ex- 
plique). Ces jeux s'etaient alors 
distingues par la possibilite d'em- 
prunter deux vehicules differents 
(une Jeep et un helicoptere) en mode 
deux joueurs. SWIV innovait davan- 
tage encore en proposant un jeu sans 
aucune interruption. Cest-a-dire au- 
cune coupure due aux chargements 
en memoire des donnees contenues 
sur disquette, ni meme de transition 
entre les niveaux. Seul le Game Over 
pouvait mettre un terme a votre par- 
tie ! Quant a I'apport de SWTD 3D, 
son litre ne laisse planer aucune am- 
bigui'te. Comme nous T a si justement 
fait remarquer I'attachee de presse 
lorsqu'on l'a interrogee sur les inno- 
vations de ce troisieme episode : il 
est en 3D... Mais attention ! Pasde 



Le nombre de missiles A 
tire par votre heiico varie 
selon letype utilise. 



-4 Void un echantillon du decor 
lunaire, dont les crateres doivent 
beaucoup a votre presence ! 

la petite 3D precalculee de m. . . mon 
p' tit Candide. Non c"est du temps 
reel, programme avec amour, avec 
une bonne petite liberie d'action 
comme on les aime ! 

Tradition et inspirations 

En fail SWIV 3D renoue a plus d'un 
egard avec la grande tradition du 
shoot'em up. En proposant une 







A Voici pour les St-Thomassiens, 
la preuve que SWID 3D est bien 
un jeu en 3D... Aaah, je me sens 
mieux maintenant. 



Generation 4 ( 



I novembre 1996 



Swiv3D 




A Voici le fameux treuil charge 
derecuperer les bonus identifies 
al'ecran en lettres 
tridimensionneiles. 



SWIV, version 1991 

Vous avez tous en 

tete Timage de ce 

cher Gaston Lagaffe 

affuble d'une lampe 

frontale tentant de 

retrouver un livre 

dans une piece rem- 

plie jusqu'au plafond 

de bouquins et de 

sacs de courrier en 

retard ? Et bien, j'ai pu me mettre quelques dizaines de 

minutes dans la peau de ce personnage en cherchant le 

test de SWIV dans nos archives. Teste dans le N°31 de 

mars 1 991 ayant en couverture le formidable Gods des 

Bitmap Brothers, SWIV avait alors obtenu un Gen d'Or 

et la note de 94 %, tout deux amplement merites. Ce 

numero contenait egalement un dossier de sept pages 

sur Agony, un autre shoot'em up de legende ! Dire que 

tout cela remonte a plus de cinq ans.. . 



Sur terrain enneige, votre Jeep i— | 
prend la forme d'un skidooettroque 
ses roues contre des chenilles. ► \2r-wg r 

quantite astronomique de bonus par 
exemple. J'en ai decompre 28, dont 
quelques-uns modifient l'aspect ex- 
terieur de votre engin, s'inspirant ain- 
si du fameux Xenon 2 des Bitmap 
Brothers, tandis que d'autres influent 
sur le decor en provoquant des effets 
graphiques dans le plus pur style 
Bullfrog. A ce niveau, on regrettera 

SWIV 3D renoue a plus d'un 
egard avec la grande tradition 
du shoot'em up 



que SCI ne se soit egalement inspire 
des forraidabies effets lumineux du 
meme editeur, car ceux ponctuant les 
explosions de SWIV 3D font un peu 
« petit budget* en comparaison... 
En revanche, rien aredire surl'ani- 
mation des vehicules. On peut admi- 
rer l'ouverture d'une petite trappe 
sous l'helicoptere lors d'un change- 
mentde missiles, des cables jaillis- 
sant de ses entrailles pour saisir les 
bonus passant a proximite et les heli- 
treuiller de saisissante facon. Le jeu 
vamemejusqu'agererl'excedentde 
poids entraine par ces charges et 
vous vous exposez au crash si vous 
cedez a une irrepressible fringale et 
saisissez trop de bonus a la fois. 
D'une maniabilite parfaite, l'helico- 
ptere prend automatiquement de I ' al- 
titude a I'approche d'une montagne, 
cequinel'empecherapasdelaisser 
desmorceaux de carlingue sur une 
arete a ia moindre inattention de 



votre part, son vol ascensionnel etant 
limite a un certain plafond. 
SWID 3D gere egalement 1'inertie de 
vos appareils, et votre helico aura ten- 
dance a descendre si vous Tabandon- 
nez en vol stationnaire au milieu d'un 
coteau. En fait, les reactions des ve- 
hicules obeissent aux lois de la phy- 
sique, celle la meme que des profs 
naifs et mal in- 
tentionnes tente- 
rent en vain de 
m'inculquer. 
Mais meme des 
ignares comme 
moi en la matiere 
pourront constater ses effets au volant 
de la Jeep... Ce petit bolide vous 
donnera en effet du fil a retordre dans 
les cotes ! Heureusement les concep- 
teurs ont pense a niveler ces inconve- 
nients terrestres en dotant la Jeep de 





bonus tels que le « jump boost », tres 
utile pour tester ses amortisseurs ! 
Mais voila. . . Sous la surface texturee 
de ce shoot'em up se cachent d'insi- 
dieux defauts, dont le plus vil est 1'ab- 
sence de mode multijoueur. En retard 
sur le developpement de cette option 
et presse par I'approche de Noel, SCI 
a decide de sortir une premiere ver- 
sion solo et une seconde multijoueur 
debut 97 a un prix moins eleve. Sans ► 



Un Tsunami ? A 

Non, simplement la 

gigantesque 

distorsion provoquee 

par la Smart Bomb. 




-^ Apres votre 
passage, le paysage 
subit comme un 
fitting. .. Mais que 
faitl'O.N.F? 



ST 



L/avisde Thierry 



A A A 

Compare a Hellbender, SWIV3D renie le cote «simula- 
teur de vol » du jeu Microsoft et integre de nombreux ele- 
ments propres aux shoot'em up d'antan. Comme la possi- 
bility d'augmenter la puissance de feu et de modifier 
/'aspect exterieur de son vehicule en collectant une 
tonne de bonus. En revanche, I'absence d'option multi- 
joueur lui enleve une grande partie de son attrait, 
d'autant qu'un manque de variete general reduit consi- 
derablement la duree de vie dujeu en solo. Les plus 
patients attendront la version multijoueur. 



La planete Mars^- 

sera votre derniere 

escale. Et ce, dans 

tous les sens 

du terme... 





3H ' 

Les tanks tourneront autour A 

de vous comme des charognards 

attendant lacunae. 



► cette option, il faut bien admettre que 
le jeu perd beaucoup de son interet, 
d'autant que si la difficulle est pre- 
sente, les decors manquenl singulie- 
rement de variete. Lunaire, polaire, 
martien ou tempere, la difference es- 
sentielle reste la couleur du decor 
(gris, blanc, rouge et vert) et peu 
d' elements viennent egayer les 
monies reliefs dujeu. 

Musiqueasongout 

Avouons qu'avec parfois plusieurs 
dizaines d'objets animes a I'ecran, 
dont une majorite d'ennemis, vous 



W^r ^ 



INTERET 



nmsEi 




*■ CONFIG. RECOMMANDEE '. 

Pentium 90, 16 Mo de Ram, 
lecteur CD-Rom double 
vitesse, carte SVGA PCI. 



• Variete des bonus. 

• Influence du relief. 
*/ Bonne realisation, 

</ Absence de multijoueur. 
^ Difficulte du jeu. 



n'aurez guere le temps de vous attar- 
der sur le decor des 1 8 niveaux com- 
posant le jeu, mais. . . SW1V 3D, tout 
en restant un shoot pur et dur (bour- 
rin done), vous assigne des objectifs 
en debut de niveau sous la forme de 
petites sequences cinematiques. Pre- 
cedees d'un tableau statistique chif- 
frant vos performances, celles-ci 
concluront egalement vos missions. 
Comme tout shoot'em up digne de ce 
nom, votre folie destructrice sera 
rythmee par les accords dissonants ou 




A Certains valsseaux ennemis se 
scinderont en plusieurs parties 
pour vous detruire avec deux, 
voire trois fois plus d'efficacite ! 

motivants, selon les oreilles, de mor- 
ceaux techno-dance. Mais si vous 
preferez la grande musique, SCI vous 
permet egalement de trouver votre 
bonheur en vous laissant le choix 
entre deux styles musicaux. Malgre 
toutes ses qualites, SWIV 3D en I'ab- 
sence d'option multijoueur devient 
tres vite repetitif, et apres quelques ni- 
veaux vous n'aurez qu'une envie : 
appeler des potes pour faire un petit 
Duke en reseau ! ■ 

Thierry Falcoz 




Certains bonus vous faciliteront grandement la tache, 

surtout si vous etes au volant de la Jeep. 

Celle-ci se verra en effet pousser des ailes grace aux nombreux 

boosters etant a sa disposition. 
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Ne 

le prochain 

numero de 



des 1DD meilleurs 
CD-Ram de L'annee. 

2 5Ql produits testes 



9© fiches produits detachables 



Divertissement : Safari, Dogz, Globtrotter - Eveil : Les incroyables machines du Pr Tim, 
Rayman junior, Toolkid creation, Choisis ton destin, Playtoons - Culture : Berlioz, Orsay, 
Grands peintres, Le cinema francais, Toulouse Lautrec - Jeux : Return fire, cyberstorm, 
Big red racing, Duke nukem 3D, The web. Settlers 2, Wing commander 4, Warcraft II, 
Toshinden, Bad mojo, Tomb raider... 



En kiosque a partir du 12 novembre 



Amok 

Apneepourtuer 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Scavenger. 



Genre : Shoot'em up en 3D. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Ah, Scavenger ! Projets originaux, 
mentalite trash affirmee (« scavenger » 
signifie eboueur), graphismes 
exceptionnels. . . la reputation de ce 
groupe de developpeurs a largement 
precede la sortie de leur premier jeu PC. 
Amok, un superbe shoot 3D ! 



A LO 



La scene cinematique 
de la premiere 
mission : je passe, 
les plongeurs 
Y trepassent. 



LORS LA, je suis scie a la base. 
D'ordinaire, meme dans les 
shoots les pius outrageusemenl 
brutaux, vous avez toujours 
droit a un breT la'ius legiti- 
mant vos agissemenls guerriers, du 
genre « vous allez massacrer des mil- 
liers d'aftreux, parce que... euh... 
parce qu'ils sont affreux ». Cela suf- 
fit generalement a apaiser vos vagues 
scrupules humanistes et, apres avoir 
laehe un «ah bon, si c'est pour la 
bonne cause », vous partez en croisa- 
de, Tame en paix et 1'ecume aux 
levres. Et bien, la non, pas d'alibi 
« decimatoire » : vous allez trucider 
des tombereaux d'etres et de crea- 
tures hostiles sans savoir pourquoi. 
C'est d'ailleurs ce que vous suggere 





^Bon. 
d'accord, mon 
robot de combat 
participe lui 
aussi aufeu 
d'artifice... mais 
ces explosions 
sont superbes, 
non ? 



Les ennemis 

emergent toujours 

d'une zone 

d'obscurlte totale, 

une technique 

proche du 

■■■ brouillard •• labelise 

Bullfrog, p- 



immediatement la premiere scene 
cinematique du jeu. Sans le moindre 
prelude, vous voyez un vaisseau 
sous-marin au look torture - vous - se 
jeter sur une cohorte de plongeurs 
qu'on suppose mus par de sales 
intentions. Une bombe, une enorme 
deflagration et leurs corps s'immobi- 
lisent, les bras ballants, flottant entre 
deux eaux, facon «sije ne suis pas 
dejamort, j'en imite les symptomes a 
la perfection ». Ensuite, et toujours en 
scene cinematique non jouable, votre 
vaisseau recupcre une poignee de bo- 
nus, explose quetques entrailles de re- 
quins, detruit un champ de mines 
sous-marines, puis il s'achemine vers 
!a sortie du niveau, comme par routi- 
ne. La scene finie, vous reprenez 
votre souffle ; deux minutes d'apnee 
devant votre ecran, cela fait quand 
meme beaucoup. 

Amphibien sous tous rapports 

Ben oui, vous avez encore oublie de 
respirer mais c'est normal, vous avez 
ete asphyxie par la beaute. la fluiditc 
et ia rapidite de l'animation, tout en 
etant suffoque par Texceptionnelle 



qualite de la musique, peut-etre 
« binaire violente » mais tres accro- 
cheuse. qui accompagnait le tout. Du 
coup, vous en oubliez que vous 
n'avez toujours aucune raison va- 
lable d'aller molester ces pauvres 




A Une scene cinematique en cours 
de mission : un convoi allie 
se jettesurdes mines ennemies 
(et c'est de mafaute). 




A Pour reorganiser votre tactique, 
utilisez le plan du niveau (chaque 
point rouge equivaut a un ennemi). 
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Amok 



A Certains elements de decor 
peuvent etre detruits. Les murs 
de forteresse par exemple. 




-^ Ces bonus arrivent 
a point nomme, 
je suis aux limites 
du « game over». 



On m'a appris a 

aimer tout ce qui a 

des ailes (les oiseaux 

et les anges) or, face 

aces horreurs, 

mes reperes 

s'effondrent... ^ 



■4 Les 
explosions, 
nombreuses, 
sont generees 
par affichage 
de sprites 
dotes d'une 
zone de 
transparence. 



heres et esperez seulement que le jeu 
sera a la hauteur de la scene cinema- 
tique : esthetique et violenle. Bref. 
vous etes tout a la feds amoral et es- 
thete, a la manierc de Thomas De 
Quincey dans De I 'assassinut cansi- 
dere coinme un des beaux-arts (j'es- 
saye depuis ties annees de placer 
cetle reference et il fallait que cela 
tombe sur un shoot'em up ! ). El bien, 
vous n'allez pas etre decu. Car, si ef- 
fectivement. vous ignorerez du debut 
a la fin pourquoi vous luttez. et merae 
pour qui vous luttez (alors que 
chaque niveau est presente sous la 
forme d'objectifs a atteindre), le jeu 
est ties proche des scenes cinema- 
tiques qui introduisent chaque nou- 
velle mission . . . meme si vous serez 
cette fois-ci aux commandes du vais- 
seau. Ce vaisseau, e'est i' Amok, une 
sorte de robot de combat amphibie 
dote des dernicres avancees en ma- 
tiere de neantisalion de masse. II pos- 
sede quatre systemes d'armement 
(laser infini : bombes, missiles legers 
etlourds en nombre limitc) et peut al- 
ler sous I'eau comme sur la terre. 




Cela dit. il doit etre prealablement 
equipc soit d'helices, soit d'une ex- 
tension « bipede ». comprendre par la 
que son mode de deplacemcnt est 
fixe en debut de mission (aquatique 
oil teirestre) sans possibilile de com- 
muter de Tun al'astre. 

Doom-like ? 

Son pilotage s'avere ties simple 
d' utilisation, 1' interface etant exacle- 
menl la meme que cellc de Doom. 
Deplacements (fleches de direction), 
glissements lateraux (louche « Alt »), 
mouvements rapides (« shift »). . . 
loul est identique a deux differences 
pres : vous jouez en vue exterieure 
(et non subjective) et a chaque arme 




•^ En explosant, les soldats prennent 
des postures grotesques qui me 
feraient presque sourire, si je n'etais 
pas impitoyaaable. 

correspond une touche de tir speci- 
fique (Ctrl pour le laser, « Entree » 
pour les bombes. etc.). un choix des 
concepteurs qui alourdit un peu Tin- 
terface mais dans des proportions ties 
raisonnables. Pour le reste, FAmok 
possede un radar et un systeme 
d'orienlalion integre, une fleche rou- 
ge gauche/droite vous indiquant tou- 
jours la direction de votre prochain 
objectif. Voila pour votre engin de 
combat. Vous Ic trouvez monstrueu- 
sement pcrformant ? El bien, dites- 
vous que ses caracteristiques ne 
suffiront pas toujours a vous tirer 
d'affaire ! En effet. les missions que 
vous devrez accomplir ne sont pas de 
tout repos. Elles sont en effet beau- ► 




Les trois angles 
devuedisponibles 
dans Amok. Sans 
doute influence 
par Doom, j'ai plutot 
utilise le premier 
mode, le plus 
■<subjectif» 
des trois. 



L'avis d'Eric 



A A A 



Meme si Amok possede une interessante dimension tac- 
tique, meme s'il peut se prevaloir d'une realisation irre- 
prochable (graphismes, animations, musiques, scenes 
cinematiques... tout I), cejeu d'action aux allures de 
Doom (en vue externe et decors exterieurs) est loin d'etre 
revolutionnaire. Certes, il n'est pas sur qu'un shoot'em 
up puisse encore nous surprendre aujourd'hui... pour- 
tant, nous aurions ere agreablement surpris si Amok 
nous avait propose une option multijoueur (reproche) ! 
Bref, un excellent shoot, sans plus. 



Chaque mission se subdivise en une serie 
y d'objectifs intermediates. 




► coup plus tactiques que 1'appellation 
« shoot'em up » ne le laisserait sup- 
poser. Car si votre but est toujours de 
rejoindre une « sortie » a 1'autre bout 
du champ de bataille {en effectuanl 
tous les delours que vous jugerez ne- 
cessaires), vous devrez entre temps 
atteindre un ensemble d'objectifs 
qui, quoique varies (destruction de 
batiment ou de champs de mines, re- 
cuperation de prisonniers, escortc. 
etc.) ont souvent une issue tragique 
(votre elimination). 

Bonus contre ennemis 

Ouais, parce que des ennemis, il y en 
a partout ! Requins a forte machoire, 
poissons explosifs, soldats teutons 
(Cf. Doom) dotes de lasers ou lance- 
missiles, se deplacant a pied ou en 



-:< :< -> 



INTERET- 



HIT 



M:HJ!IIH!I 




kNDEE I 

Pentium. 16 Mode Ram. lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 



Dimension tactique. 

• Musique ! 
^Jouabilite. 

• Relative difficulte. 
- Pixelise parfols. 




A Ces mines bizarroides, vaguement organiques, sont peu visibles. 
Evitez de gambader nonchalamment parmi elles. 



roadster ; hommes-oiseau semanl des 
boinbes ; mines et tourelles de defen- 
se. . . vous allez devoir agjr avec cir- 
conspection, en tenant comptc des 
forces en presence et de la topogra- 
phie des lieux (lignes clectrifiees 
a desactiver par destruction d'un 
generateur. montagncs proteclrices. 
forteresses aux murs partiellement 
destructibles, etc.) ou sinon, vous fi- 
nirez en tas de scones metalliques. 
Alors, bien sur, comme dans tout 
shoot qui se respecte, vous aurez 
quelques bonus salvateurs (mais 
parfois dissimules) a glaner : soins, 
missiles ou bombe, lasers plus per- 
formants, invincibilite... maisetant 
donnc la difficulte de certaincs mis- 
sions, vous allez souffrir ! C'est, de 
mon point de vue. le principal defaut 
de cejeu : il est crispant. Non seule- 
ment parce qu'ii existe peu de diffe- 
rence entre le niveau « facile » et le 
niveau « difficile » (les ennemis ont 
seulcment une cadence de tir plus ele- 
vee), mais parce que ic systeme de 
sauvetiarde, un code genereusement 



lache apres plusieurs niveaux, vous 
contraint, des destruction, a recom- 
mencer le jeu plusieurs missions 
auparavant. d'oti repetition et ener- 
vement croissant. 

Oksebo ! 

Pour eviter ces desagrements. une 
seule condition : vous etes bon au 
combat et courrcz systemaliquement 
glaner tous les bonus du niveau avant 
de partir a rattaque. Vous apprecie- 
rez alors pleinement ce jeu. pour sa 
dimension tactique mais egalement 
pour ses musiques variees (vraiment 
exceptionnelles) et ses graphismes 
superbes, melange de 3D texturee 
(pour 1" Amok et certains ennemis, le 
sol et les batiments) et de sprites (la 
plupart des ennemis et des elements 
de decors), le tout declinable en de 
multiples resolutions (du 320x200 en 
256 couleurs au 800x600 en 32768 
couleurs... sur un P120 dote d'une 
bonne carte graphique). Un bon jeu 
done... pour les bons joueurs. ■ 

Eric Ernaux 



I 




A Vous n'etes jamais contraint au combat. Un consei! : fuyez les requins 
blancs, ils sont plus dangereux qu'ii n'y parait. 
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'arc des Expositions de Paris - Porte de Versailles 




ouvert au public 



music 

Conferences-defeats 

Labels - distributees 
Scene : Live acts i mixes 
Chili-Out Multimedia et 

bones d'ecoute... 



new 



technologies 
musicales 

Exposition, ateliers 
Mix equipment, 
home studio, video 



cultures 



ORGANISATION : NEXT LEVEL COMMUNICATIONS 



Votre contact : Eric BOULO 

Vt avenue Led™ Rollin - 75012 PARIS 

33 01 13 M5 87 00 - E-Mail : mixmoveriMd.com 

wvw.teknonet.com/mixmove 



te salon est ouuert au public HiinisseMious de cette inuilation. site iwus sera demandee a 1'acci 
pour benafiner fine reduction de 5D F sur la prin d'entiee unitaire HDD f TTU. 



Le l er salon de la "generation Mix" 
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lis [Kpositions d I Paris 
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Metro : lipe nm [Porte de la C li ape lie/ H nine d'lssyl 
Station Porte de Versailles 
niitobus: liunes 3fl - 4? - PC 
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Ifii drmt il'accK si do ltd ncar=:n -M-m e-ket:: .iD^-non diipiK r.as cgamsalEuis 



IBajJliJj i I 



ST 



Hellbender 

De Taction en beaute 



Format 


: PC CD-Rom/Windows 


35. 




Editeur 


: Microsoft. 








Genre : 


Shoot'em up 3D. 








Date de sortie/Prix : Disponible 


Env 


300 F. 


Config. 


mini. : Pentium 60 


8 Mo 


CD2X. 



Hellbender fait suite a Fury 3, un jeu de 
shoot en 3D qui I'annee demiere s'etait 
plus distingue comme un des premiers 
softs Windows 95 que par ses qualites 
intrinseques. Hellbender cree pourtant 
la surprise, et pas seulement grace 
a ses graphismes 3D. 
V 



A se; 



L'INSTAR DE SON predeces- 

seur, Fury 3, Hellbender est 

resolument oriente action et 

reprend sommairement le 

scenario embryonnaire de 
Fury 3 la oil ceux qui avaient fini ee 
jeu V avail laisse. Apres votre victoi- 
re sur les Bions, une race de gueiriers 
extraterrestres d'ailleurs crees par les 
humains, vous coulez quelques jours 
paisibles sur Terra, ravagee par la 
guerre civile, jusqu'a ce que le 
Conseil de la Paix vous inlime 1'ordre 
de reprendre du service contre vos 
adversaires de toujours. En effet, 
ceux-ci se sont refait une sante dans 
un temps qui meriterait d'etre men- 
tionne dans le livre des records du jeu 
video, et recommencent a ravager de 
leurs armes destructrices les planetes 



La vue externe ► 

s'avere bien pratique 

pour les combats 

aeriens. avec 

son champ de vision 

plus large. 



0*^^, 




A Avant d'exploser, ce radar aura 
connu ce qu'on peut appeler 
un feu d'enfer ! La deuxieme cible 
se profile deja derriere. 

Cette base renferme votre 

prochaine cible. mais encore faut-il 

en trouver I'entree I (Direct30.) ► 

habitees par vos congeneres. Vous 
vous envolez done a bord du nouveau 
prototype de chasseur, !e Hellbender, 
pour mettre a l'epreuve la souplesse 
de votre index en detruisant tout ce 
qui depasse dans huit mondes diffe- 
rents lies par une sombre histoire me- 
nacanl bien evidemment la survie de 
1'humanite... Done treve de poesie. 
vous vous retrouvez teleporte sui - une 
premiere planete a assainir, parcou- 
rant sa surface, sa stratosphere com- 
me les souterrains creuses en son 
sein, bien decide a accomplir une 
grandeceuvrepurificatrice ! 

Des niveaux geants 

Des 1'arrivee sur la premiere planete, 
dont les cieux sont stries d'une pluie 
d'orage perpetuelle, on comprend 
vite qu'il y a du pain sur la planche : 
chaque monde se decoupe en plu- 
sieurs niveaux, et chaque niveau est 
tout simplement enorme ! Car en plus 



rJ&fr 



de ravager tout ce qui bouge a sa sur- 
face, sur terre comme dans les airs, 
vous pourrez a loisir percer la voule 
nuageuse pour degommer des vais- 
seaux de transport et chasseurs cher- 
chant a se soustraire a votre colere, 
mais aussi nettoyer d'enormes com- 
plexes souterrains aux couloirs et 
salles formant parfois de vrais laby- 
rinthes ! Si on prend son temps a tout 
visiter, chaque niveau recele large- 
ment de quoi vous occuper pendant 
plus d'une heure, et encore si tout se 
passe bien ! Pour chacun, votre ordi- 
nateur de bord vous fixe des objeetii's 
de nature variees, que vous pouvez 
aborder dans Tordre qui vous plaira : 
vous aurez par exemple a detmire des 
installations terrestres comme des ra- 
dars ou des sites de missiles, ou in- 
tercepter des vaisseaux charges de 
guerriers Bions avant qu'ils ne pas- 
sent en hyperespace. Dans les com- 
plexes souterrains, vous partirez a la 
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Le petit cadeau bonus 

Comme dorenavant la plupart des jeux Windows 95, 
Hellbender est jouable a deux par modem ou cable, et 
jusqu'a huit en reseau ou connexion Internet meme si 
dans le dernier cas de figure un maximum de quatre 
joueurs est alors recommande. En plus chaque pilote 
pourra choisir son vaisseau parmi huit proposes, dont 
le Hellbender bien sur, chacun disposant de caracteris- 
tiques uniques. Mais franchement le mode multijoueur 
s'avere d'un interet assez limite, les batailles degene- 
rant en bataille de missiles, tres puissants, tandis que 
les lasers sont plutot inefficaces. 



A Le ciel est magnifique en 65000 
couleurs, mais vous en viendrez 
vite a detester les pterodactyles 
qui en surgissent ! (Direct3D.) 

recherche de generateurs d'energie 
pour priver definitivement les Bions 
de tele. Mais ceux-ci aiment telle- 
ment les films de cow-boys que vous 
devrez parfois chercher une entree 
habilementdissimuiee ! Dur, vafal- 
loirreflechir un peu finalement. . . La 
partie exploration s'avere d'ailleurs 
assez eruciale, car de nombreuses 
caches recelent des « Podes » qui une 
fois detruits delivreront des bonus 
propre a raviver en acmes et energie 
votre ceuvre de destruction. Les cibles 
que vous detruisez sont aussi suscep- 
tibles d'en tiberer, mais plus le niveau 
de difficultc sera haut moins vous 
pourrez compter sur cette source 



et harasse par des chasseurs 
insaisissables. une petite retraite 
strategique est a envisager... 

d'approvisionnement facile. II va 
alors falloir gerer vos ressources au 
plus serre ! 



Malgre tout, celles-ci ne manqueront 
pas de sitot puisque vous disposez 
d'un arsenal impressionnant, compo- 
se de differents types de lasers, de 
roquettes, de missiles a tete cher- 




k Avant d'atteindre ma cible. encadree en jaune. je devrais d'abord me 
debarrasser de cette nuee de chasseurs ! 




cheuses, eventuellemenl a tetes mul- 
tiples, et meme de mines eapables de 
tout devaster dans le perimetre, y 
compris vous-meme si vous ne vous l 
meltez pas a l'abri. Mais par rapport 
a Fury 3, Hellbender offre aussi des 
options un peu plus e'laborees vous 
permcttant de faire des petits choix 
tactiques. En plus de bonus permet- 
tant de repai'er la coque de votre vais- 
seau, vous trouverez des bonus 
d'energie que vous pourrez redistri- 
buer selon vos souhaits vers vos bou- 
cliers ou vos lasers, obtenanl ainsi un 
tir a sequence rapide, voire quadruple 
au meilleur de sa forme. D'autre part, ► 



II faut s'enfoncer A 

parfois tres 

protondement dans 

les couloirs pour 

ouver enfin sa cible, 

corrime ce 

generateur. 




A Les missiles Viper, a tete chercheuse, ne ratent jamais 
(eur cible. On finit tres vite par ne plus pouvoir s'en passer ! 
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Difficile cie savoir ► 

si le radar renseigne 

effectivement les 

vaisseaux Bionssur 

ma position, mais 

dans ie doute . 




^- vous pouvez faire apparaitre a tout 
moment, un ecran de navigation OH 
une carte vous renseignant sur la si- 
tuation tactique. II vous sera aussi 
possible de larguer des balises qui 
vous permettronl par exemple de re- 
trouver un tas de bonus laisse en re- 
serve. Dans les couloirs sombres, des 
projecteurs vous permettront de 
mieux apprecier ce qui vous attend, et 
un systeme de camouflage vous per- 
mettra de dejouer les missiles loekes 
sur vous, s'il vous reste de I'energie. 
Bref, Hellbender est certes un shoot, 
mais un shoot evolue ! 
Une autre bonne surprise, pour un jeu 
qui decidement semble en offrir 



L'avis de Fred 



A A A A 



Connaissant Fury 3, je partais avec un avis assez defavo- 
rable sur ce qui s'annoncait comme une bete suite. J'ai 
ere surpris de trouver un produit enfin parvenu a matu- 
rity, plus interessant a jouer, avec en bonus des gra- 
phismes qui le placent dans le peloton de tete des shoots 
3D sur PC. Avec un Pentium rapide et une carte accelera- 
trice 3D, Hellbender s'avere beaucoup plus convaincant 
que Monster Truck Madness, lui aussi pourtant deve- 
loppe par Terminal Reality. Les amateurs de shoots 3D 
devraient I'apprecier a sa juste valeur. 



beaucoup, tient dans la bonne fluidi- 
le de 1'animation en SVGA. En effet. 
Hellbender, est un de ces tares jeux 
que Ton peut afTicher sans complexe 
en haute resolution et plein detail sur 
un P 1 50 ou 1 66 et garder une bonne 
jouabilite. Certes la faible profondeur 
de champ jouc pour beaucoup, et on 
regrette parfois rimpression de voir 
surgir ses ennemis comme certains 
obstacles au dernier moment. Malgre 
tout, la finesse des textures et les dif- 
ferents effets de lumieres, qui parfois 
donnent dans les souterrains une at- 
mosphere oppressante a souhait. sont 
de tout premier ordre. Avec une car- 
te acceleratrice 3D, les textures sont 
tout simplcmenl a tomber par terre, 
mais avec un S3 Virge par exemple 
mieux vaut compter sur un P 1 50 au 
minimum pour conserver une vitessc 
d'animation suffisante en plein detail. 
Par contre au niveau des sons le re- 
sultat est beaucoup moins convain- 



A Vous devrez regulierement 
intercepter des vaisseaux de 
transport avant qu'ils ne puissent 
s'enfuir dans I'espace. 

cant : les tirs ne sont pas synchroni- 
ses, et marquent systematiquement 
un leger temps de retard, ce qui par- 
fois peut vous jouer des tours car on 
croit se faire tirer dessus alors qu'il ne 
s'agit que des sons residuels des tirs 
de rennemi qu'on vient de faire ex- 
ploser une seconde auparavanl. Mais 
au final, Hellbender montre tant de 
qualites, et si peu de defauts, que le 
sourire denigrant que vous pouvez ar- 
borer en decouvrant le jeu devrait ra- 
pidement se transformer en rictus 
sanguinaire permanent ! ■ 

Frederic Marie 
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*- CONFIQ. RECOMMANDEE '. 

Pentium (66, !6 Ho de Rom. 
lecteur CD-Rom quodruple 
vitesse. carte 3D. 



</ Bonne jouabilite, 
-/Niveauxtres varies. 
^Le cote exploration. 

vSonsdecales. 
vHorizontropproche. 




A. Avec une carte 3D. la pixellisation disparait completement et les couleur; 
sont magnifiques. En plus, le jeu gagne en rapidite. 
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LA SECURITE DE VOS COMMANDES 

ENVOI UNIQUEMENT EN FT] 

CONTRE REMBOURSEMENT Life^T 

LIVRAISON 24/48 H ^%^> 



JEUX PC - CD ROM 
Version francaise 




CD ROM 
petits prix 



ALIEN CARNAGE 

BLACKSTONE PLANET STRIKE 

CIVILISATION 1 

CREATURE SHOCK 

DAYS OF THE TENTACLES 

F1 GRAND PRIX 1 

F15 STRIKE EAGLE 2 

F1 9 STEALTH FIGHTER 

HOCUS POCUS 

JOURNEYMAN PROJECT 

TURBO 

KING QUEST V 

LEISURE SUIT LARRY 1 

LINKS GOLF 

M1 TANK PLATOON 

MANCHESTER UNITED 

MASTER OF MAGIC 

PIRATES 

RAPTOR 

RED BARON 

SABRE TEAM 

STAR TRECK 25TH 

STREETFIGHTER 2 

WACKY WHEELS 

INDYCAR RACING 

NASCAR 



POUR 
COMMANDER 

f N 

PAR 
TELEPHONE 

03 29 5168 74 



PAR COURIER 
EURO DEAL 

46, Avenue du 

General de Gaulle 

88110RAON-I/ETAPE 



Boodecommande a expedier a EURO DEAL 46, avenue du General 

de Gaulle 88110 RAON-L'ETAPE ( SANS REGLEMENT) 

Nom: Prenom : 



Code Postal: Vilte.... 

Mention Obligatoire) Pays: 



References 


Prix 














CONTRE REMBOURSEMENT Port : 
CHEQUES OU ESPECES Tota | : 


49 F 





Harvester 

Saine ambiance 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Virgin I, E, 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX33, 8 Mo, CD 2X. 

Vous en avez assez de tous cesjeux 
d'aventure gnangnan pour mouflet ? 
Vous voulez du sexe, du sang etautres 
gateries bien gores ? Parfait, Harvester 
devrait vous convenir. Mais attention car 
a tropjouer vous risqueriez de sombrer 
dans la demence. . . 



U: 



Les pompiers de 
Harvest passent leur 
temps a peindre 
des ephebesau 
lieu d'eteindre 
Y ies incendies. 



NE CHOSE est sure. Apres 
avoir joue a Harvester, vous ne 
regarderez plus du meme nil 
votre vendeur de journaux ou 
meme votre propre mere. Ce 
jeu va vous rendre paranoYaque. Vous 
al lez douter de tout le monde, et pour 
cause, 1'espece humaine est pleine de 
viee ! Tenez, pas plus tard qu'hicr, je 
prenais l'air dans !a rue. Je vois mon 
voisin arriveren me tendant la main. 
Mais je savais que cc n'etait pas dans 
lc but de me saluer ! II y avail autre 
chose la-dessous. Alors j'ai rapide- 
ment atlrape le stylo que je garde tou- 
jours dans ma poche et je lui ai 
enfonce dans la paume. Le sang gi- 






clait partoul et il est parti en vocife- 
rant que j'aurais de ses nouvelles. Ah. 
il croyait pouvoir me duper avec son 
petit air innocent ! En fin brer", reve- 
nons a Harvester. Le dernier jeu 
d'aventure de Virgin est clairement 
un jeu pour adulte. Imagines, une vil- 
le d'une cinquantaine (f habitants 
dans 1' Amerique profonde des annees 
1950. La guerre Froide fait rage et 
« 1'incident » deRoswell est encore 
dans tous les esprits. C'est dans cette 
charmante petite bourgade que vous 
allez evoluer. Mais, rapidement, vous 
prendre/, la verite en pleine face. Cet- 
te ville est une prison peuplee de fous 
furieux. Vous allez devoir faire des 
pieds et des mains (le militaire qui 
garde le site de missiles doit etre 
farouchcment oppose a cette expres- 
sion !) pour retrouver la mernoire 
el surtout vous sortir de cet enfer. Eh 
oui, car vous vous reveillez un beau 
matin completement amncsiquc. 
N'ayez crainte, les gens qui vous 
entourent vonl se faire un plaisirde 



Une des missions confjees par la A 
secte sera de rayer cette voiture si 
chere aux yeux de son proprtetaire. 

■^ La scene d'intro de Harvester 
donne !e ton : ici pas de 
metaphores. On montre 
et on dlt tout ! 

vous rememorer votre passe et votre 
futur. Outre le mariage avec une jeu- 
nc fille (qui elle aussi aelrangement 
perdu la memoire), vous etes destine 
a reprendre 1'enlreprise de votre pere 
apparemment gravement malade. 
Vous allez devenir boucher ! Elle est 
pas belle la vie ? 

Y'a comme un hie ! 
Settlement voila. perte de memoire 
ou pas, vous sentez que quelque cho- 
se ne va pas et que vous ir etes abso- 
kiment pas ne dans cette foutue ville. 
Alors vous allez fouiner et decouvrir 
que la vie de ccs gens tourne autour 
d'un seul et meme batiment : le hall 
central qui abrite la secte de l'Ordre 
de la Lune d'Harvest (je sais. la tra- 
duction est un peu ridicule). Selon les 
habitants, l'appartenance a cette sec- 
te represcnte l'ultime etape de ['as- 
cension sociale envisageable dans 
cette ville. Quel programme ! Votre 
objectif principal sera d'ailleurs. dans 
un premier temps, d'obtenir un for- 
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A il vafalloirvous debarrasser de ce chacal avant de 
pouvoir continuer vos fouilles dans cette crypte. 



•4 Le chantage 
est une des cles 
de la reussite 
dans Harvester. 
Une petite photo 
et ilsseront a 
vos pieds. 




Harvester me fait A 

penser a la serie Twin 

Peaks. Regardez ce 

nain, il ne vous 

rappelle personne? 



-4 Les habitants 
de Harvest sont tres 
susceptibles. A la 
moindre contrariete, 
ils sortent la 
grosse artillerie. 



mulaire pour postuler a I'entree de 
cette secte. J'espere. en tout cas, que 
vous etcs adeptes du proverbe « la fin 
justifie les moyens» (j'en ai plein 
d'autres comme 5a...). Car tout ce 
qui se passe dans cette ville et tout ce 
que vous allez-y faire n'est vraiment 
pas cathol ique. Vous devrez delermi- 
ner les vices de chacun des habitants 
afin de les utiliser contrc eux. Un 
conseil, n'oubliezjamuis une chose : 




chaque harvestien a quelque chose a 
cacher ou a se reprocher. Vraiment, 
cette ville est pleine de surprises. 
Vous rencuntrerez un obsede sexuel 
qui se soulage a Taide de magazines, 
un postier pyromane a ses heures 
pertlues et vous decouvrirez, entre 
autres, que le pere de votre promise a 
fait des trous dans le mur de la salle 
de bain pour epier sa fille. Bref, vous 
allez devoir rentrer le plus intime- 
ment possible dans la vie de vos 
concitoyens pour decouvrir ce que 
chacun cache. C'est ainsi que vous 
progresserez dans I'aventure. eri etant 
aussi vicieux, aussi mechant que les 
habitants peuvent 1'etre. Mais paral- 
lelcment a cette course pour etre ac- 



cepte au sein de la secte, vous mene- 
rez d'autres enquetes (vous devrez 
par excmple elucider la disparition 
d'une petite fille). Les dialogues, tres 
nombreux, se deroulent a l'aide de 
mots clefs. Vous voyez la tete de 
votre interlocuteur changer en fonc- 
tion de son etat d' esprit (colere, ra- 
vissement. etc.). 

Du sang a go (re) go (re) 

Attention, car le vocabulaire employe 
durant ces dialogues est extrcme- 
ment era. On parlera de sexe et bien 
d'autres sujets sans aucun detour. Les 
nombreuses scenes de violence et de 
mcurtre sont elle.s aussi montrees 
sans aucun artifice et de maniere tres ► 



k La mattresse a troque sa regie en 
ferraille contre une batte de base-ball. 
Beaucoup plus efficace... 




A Une de vos nombreuses morts 
possibles. Votre mere affiche un 
sourire beat en contemplant la scene. ' 




-4 Maman prepare 
des cookies pour 
iafete de"Charite» 
et ma sceur dort dans 
son berceau. 
Tout est normal.... 
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Arretez ca tout de suite bande de petits vicieux ! 

V Ah, vous ne depareilleriez pas dans la ville d'Harvest 




Vu I'etat des^ 

abattoirs d'Harvest, 

je vous deconseilie 

fortement d'aller 

manger au restaurant 

du coin ! 




► gore. Vous n'avez pas interet a faire 
one quelconque erreur car les habi- 
tants d'Harvester ne vous rateront 
pas. A tout moment, vous risquez.de 
vous prendre une rafale de rnitraUlet- 



L'avis de Sebastien 



A A A A 



On pourrait eventuellement comparer Harvester a 
Darkseed qui devetoppait cette meme ambiance de 
petite ville bien tranquille en apparence. Mais les 
concepteurs n'ont pas lesine sur les effets speciaux et 
entre les tetes qui explosent, les pendaisons, etc., tout le 
monde y trouvera son compte. Ne vous arretez pas a la 
premiere impression qui peut vous laisser sur voire faim 
car c'est ensuite qu'Harvester prend toute son ampleur 
et qu'il nous devoile une ties bonne aventure au contenu 
tres adulte et a la duree de vie consequente. 



te dans la tele. Ma preference va 
neanmoins a votre execution sur la 
chaise electrique avec votre mere qui 
assistc a la scene en souriant de toutes 
ses dents. Meme si la pcndaison de !a 
mere et de la fille cote a cote propose 
une alternative interessante. Mats tout 
cet etalage de vice, de sang et de sexe 
n'est pas gratuit. Tout ceei etail a mon 
avis indispensable pour plonger le 
joueur dans cette ambiance si inquie- 
tante que traduit Harvester. Vous al- 
lez errer dans de nombreux lieux et 
vous aurez parfois a combattre (au 
bout d'une heure de jeu vous tuerez 
surement pour le plaisir). C'est a 
I'aide d'une interface tres pratique 
que vous gererez un inventaire plus 
que consequent. Quant a la duree de 
vie de Harvester, elle semble vrai- 



C'est de ce soldat dont A 

je vous parle dans mon test. 

Vous savez pour Pexpression faire 

des pieds et des mains... 

ment tres bonne. Lejeu lient surtrois 
CD et je pane fort qu'au bout de 
longues heures de deambulations. 
vous n'aurez pas fini le premier. Les 
enigmes sont paifois assez tortueuses 
et il faudra vraiment vous creuser les 
meninges pour espeYer progresser. 
Les graphismes en SVGA sont su- 
pcrbes mais parcontre Tincrustalion 
des personnages laisse un peu a desi- 
rer. ainsi que la qualite des scenes in- 
lermetliaires ou la pixelisation se fait 
grandement ressentir. Mais attendez. 
on sonne a la porte. C'est le facteur 
qui m'apporte un colis... tout du 
moins en apparence. Je suis stir qu'il 
a une arme sur le porte-bagages de 
son velo. Vite ou sont mes grenades ? 
Bon, euh. je vais le laisser un peu ma- 
riner devant la porte... En resume. 
Harvester propose un jeu atypique 
completement decale qui melange 
sexe ct violence pour noire plus grand 
(sic !) plaisir. Un tres bon jeu d'aven- 
ture qui vous passionnera de longues 
heures mais a reserver a un public re- 
solument aveili et pret a supporter ce 
voyage dans les bassesses de l'espe- 
ce humaine. ■ 

Sebastien Tasserie 




•" COHFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium. 16 Mo de Ram. lecteu 
CD-Rom quadruple vitesse. 



^Incrustation video. 
• Scenes intermedia ires. 



A La ville se decompose en quatre 
portions de cette dimension. 
On remarquera le site de missiles 
nucleases (en haut a droite). 



A Les graphismes sont vraiment 
tres beaux et ('ambiance sonore 
n'est pas en reste. Ecoutez done 
le tonnerre. Hein ? Geant non ? 
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Vous vendez 
16(1)432076 91 

Vous aihetez 
16 (1)43 21 76 91 

53, rue de I'Ouest 75014 Paris - Metro Pernety ou Gaite 

Ouvert le Lundi de 14 h 30 a 19 h et du Mardi au Samedi de 10 h a 13 h 30 et de 14 h 30 a 19 h 



REPRISE DE VOTRE MATERIEL CA$H ACHAT, VENTE, 

DEPOT-VENTE CRATUIT 



COMPATIBLES PC 



LOGICIELS 




Sega a partir de : 


100 F 


Nintendo a partir de: 


100F 


Atari a pdrtir de : 


40 F 


Amiga a partir de : 


80 F 


P.C. a partir de : 


100 F 



Plus de 3000 tltres en stock I 
NINTENDO / NEO GEO 

Super NES + 2 manet. +1 jeu : 500 F 
Game boy + 1 jeu : 250 F 

GENERATION MICRO 
ACHETE CA$H : 

Logiciels CD ROM PC, CD1, 
Super Nintendo, Megadrive, 
accessoires PC, accessoires 
Megodrive et accessoires 
Super Nintendo. Configurotions 
completes PCMACINTOSH... 




386 SX 2Mo 40M : 


1600F 


386 DX 4Mo 40M : 


1990F 


386 DX 4Mo 1 20M : 


2500 F 


486 SX 4Mo 1 20M : 


2800 F 


486 DX33 4Mo 1 20M : 


2900 F 


486 DX66 Multimedia : 


3900 F 


Pentium 75 


5300 F 


Ext. 4Mo 8bits : 


600 F 


Ext. 1 6Mo 8bits : 


1800F 


Toutes les configurations comprennent un lecteur 3/2, un ecran 


VGA, une souris et un clavier alnsi qu 


leurs docs 


PORTABLES 




Portobles IBM : 


3790 F 


Portables 486: 


4500 F 



AMIGA & ATARI 








A500 1 MoetA500 + : 


800 F 


STE 2 Mo : 


1200F 


A600 1 Mo 


800 F 


MEGA STE : 


N.C. 


A1200 2Mo: 


1800F 


Ecran Mono ATARI : 


750 F 


A1200 2MoHD: 


N.C. 


Lecteur Ext. : 


300 F 


A2000 1 Mo : 


1200F 






Ecran AMIGA & ATARI: 


790 F 


Lecteur Int. : 


350 F 


1040STF: 


800 F 


Alim. AMIGA & ATARI: 


390 F 


1040STE: 


800 F 


Souris AMIGA & ATARI : 


120F 



LA SOLUTION OCCASIOI 
MATERIELS, LOGICIELS etACCESSOIRE 



ACCESSOIRES S.A.V. 

Generation Micro repare, ou 

remet a niveau voire 

compatible PC. essoufle. 

Installation de disque dur, CD 

Rom, Ram, Carte video, CTRL 

Fast IDE et autres ... 




Vente de Configurations P.C. et pieces detachees P.C. neuves 
Pour tous renseignements : 8 16(1)4321 7691 -B 16(1)43207691. 

Occasions garanties 6 mois P&O. Neuf garanti 1 an P&O minimum, 



\Bon de commande a retoumer a : MA05 

[GENERATION MICRO 53. rue de fOuest 75014 PARIS Tel. 16 ffl 43 20 76 91. Tel. 16[1] 43 21 76 91. 
:Nom: Prenom: 

JAdresse: Code Postal: Ville: 

jcommande: Prix: 

iFrais deport: UCou ecran: 150F; config: 300 F: logiciel: 35 F: 

JReglement par cheque ou mandat joint a la commande Totdl: 






Flight Simulator 6 

Qa plane pour moi 



Format : PC CD-Rom/Windows 95. 



Editeur : Microsoft. 



Genre : Simulation. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 450 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 



u 



Pour latranquilliteet 
surtout I'estomac des 
passagers, evitez 
de faire decoller votre 
V Boeing sur le cote. 



N JEU Microsoft incompa- 
tible avec Windows, voila qui 
tenaitdu paradoxe ! Plusieurs 
annees apres son apparition, il 
etait temps que le simulateur 
phare de 1'aviation civile rejoigne en- 
fin le systeme d'exploitation de Bill 
Gates ! Premiere surprise : Finterfa- 
ce a ete refaite et s'avere plus convi- 
viale que celle de la version Dos. 
Deuxieme surprise : lejeu est fluide 
sur un Pentium 90 ! Et enfin troisie- 
me suiprise : plusieurs nouveautes 
ont ete aj ou tees aim de renouveler 
Finteret du produit. Meme si Ton a 
deja tres envie de remercier Micro- 
soft, calmons-nous et examinons 
1'engindepluspres... 
Afin de calmer la euriosite des pos- 
sesseurs de Tancienne version qui ont 
deja un pied chez leur revendeur le 
plus proche, voyons immediatement 
les innovations proposees. D'abord, 
deux avions ont rejoint Fescadrille : 
1'Extra (present dans Flight Unlimi- 
ted), un appareil de voltige, et un au- 
thentique avion de ligne, le Boeing 





A Ah, Paris ! A droite, la Maison de la Radio. En face, la Seine qui n'a 
probablement jamais ete aussi bleue ! 

Apres avoir envoye des milliers de pilotes virtuels 
au septieme del, Flight Simulator debarque enfin 
sur Windows avec de nouvelles options. Pare pour 
le decollage ? Go ! Cette nouvelle version va encore 
etourdirles inconditionnels dupalonnier ! 



737 ! Le Cessna, le Lear Jet, le 
Schweitzer et le Sopwith Camel sont, 
eux, toujours au rendez-vous. On 
peut done dorenavant eprouver sa vir- 
tuosity en executant des figures ae- 
riennes en Extra, avant d'assurer un 
vol commercial en Boeing 737 ! La 
variete des avions proposes assure 
done deja de belles balades et permet 
d'experimenterplusieurs types de pi- 
lotage radicalement differents. 
Les nouveaux venus apprendront a 
naviguer grace a des lecons corn- 
mentees par un instructeur : atterris- 
sage, manoeuvres de base, tout leur 
sera explique lors de sessions assu- 
rant leur formation. Des sequences 
non-interaetives montrent meme la 
realisation de manoeuvres complexes. 
Les habitues, quant a eux, ont desor- 
mais !a possibility de faire face a des 



situations extremes «cles en main ». 
En effet, ie menu « entertainment » 
les plonge dans plus de 35 evene- 
ments specialement concus pour les 
pilotes chevronnes : atterrissage de 
fortune sur un porte-avions, approche 




A Le pilotage de I'Extra permet, 
comme dans Flight Unlimited, 
de s'adonner a la voltige... 
En moins arcade... 
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Flight Simulator 6 




A Lorsqu'on n'est pas aux 
commandes d'un F-14, 
i! est nettemen! plus 
difficile d'apponter... 

Les commandes du tableau 

de bord (qu'on peut deplacer) 

sont accessibtes avec 

lasouris. Pratique. ► 

d'un Boeing dans des conditions me- 
tro epouvan tables, Lear Jet a cours de 
carburant, etc. Les impatients pour- 
ront meme decoller aussitot le jeu 
demarre grace a l' option « voler im- 
mediatement ». Le pilotage de FEx- 
tra etaitdeja propose dans 1' excellent 
Right Unlimited, qui beneficiait ega- 
lement d'un tutorial assure par un 
champion de voltige. Dans Flight Si- 
mulator, si les paysages ne sont pas 
aussi soignes, la gestion de 1'appareil 
est toutefois plus realiste. Les profes- 
sionnels apprecieront. 
Un menu d'aide en ligne a aussi ete 
incorpore, afin de trouver immedia- 
tement I' information recherchee et 
ce, meme en plein vol. Cela permet 
de ne pas avoir a decoller le nez de 
l'ecran pour consulter l'epais manue!. 

Des vols personnalises 
Right Simulator 6 permet de confi- 
gurer un vol en quelques secondes. 
II suffit pour cela de choisir son 
avion, son aero port (parmi les 
300 proposes), les conditions clima- 
tiques (pluie. brouillard, ensoleille, 
couvert), sa ville (Washington, New 
York, Londres, Paris, etc.) et hop, il 
nereste plus qu'amettre les gaz ! On 
peutevidemment gouter aux joies du 
voi nocturne, bistoire de perfection- 
nerlamaitrise des instruments. 
Le pilotage toujours aussi realiste, 
toujours aussi precis, fait done de 



Flight Simulator 6 le nee plus ultra de 
la simulation civile. II est cependant 
regrettable que la representation geo- 
graphique n'ait pas ete amelioree. Les 
textures ne sont pas tres convain- 



A En attendant Flying Corps, 
pourquoi ne pas se detendre 
un peu avec cet authentique 
Sopwith Camel ? 

|| ■ BMBi — it 



L'avis de Luc-Santiago 



A A A A 

Plus conviviale, plus ergonomique, plus simple d'emploi 
mais toujours aussi complete, cette version de Flight 
Simulator est une excellente surprise qui merite I'inves- 
tissement. Les nouveautes, {'animation fluide et la 
refonte de I'interface en font bien plus qu'une mise a 
jour. Le realisme, les commandes et le modele de vol 
sont toujours aussi pousses : sommes-nous encore en 
presence d'un jeu ? Entre Internet et Flight Simulator, on 
peut dire que Windows 95 devient veritablement une 
fenetre ouverte sur le vaste monde ! 






A Les batiments ne sont pas textures 
et ressemblent plus a de gros cubes 
qu'a de veritables immeubles. 




«M* * S f_" ^"''•••* „ 



cantes, surtout lorsqu'on descend 
trop, et la representation des villes 
n'est pas extraordinaire ; seuls 
quelques batiments cubiques et les 
grands monuments (la Tour Eiffel, 
1' Empire State Building, Big Ben, 
etc.) depassent des agglomerations. 
Pour profiter de paysages vraiment 
bluffants, il faudra done se tourner 
vers Flight Unlimited, qui ne propo- 
se cependant pas les cartes gigan- 
tesques de Flight Simulator. En 
definitive, cette version Windows du 
plus celebre simulateur s'adresse aux 
fans du genre qui y trouveront des in- 
novations consequentes, et aux no- 
vices qui apprendront tout en douceur 
Fart difficile duvrai pilotage. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



pilote, il convient 

de soigner ses 

atterrissages : voila 

exactement cequ'il 

nefaut pasfaire ! 



A A A A 



INT-ERET- 



JJ^ 




W CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 90. 8 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom double 
Vitesse. Windows 95. 



i-' Fluidite. 

• Avlonsties varies, 

• Tutorial. 

• Sots toujours moches. 
- Seulementsixavions. 
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Safecracker 

Accro a la cambriole 



Format : Mac CD-Rom. 



Editeur : Warner I. E /Daydream Software 



Genre : Aventure/reflexion. 



Date de sortie/Prix : Dispo, Env. 350 F. 
Config. mini. : Sys. 7.1, 8 Mo, 15 Mo HD, CD 2X. 

Qui if a jamais vole ? Ne serait-ce qu'une 
pomme sur un etalage de marche ou un 
poste de maquette dans une redaction ? 
Vous ? Alors il est plus que temps 
de vous devoyer en achetant d'urgence 
Safecracker pour gouter aux joies 
de la cambriole virtuelle ! 



SAFECRACKER debute com- 
me un episode de la serie Mis- 
sion Impossible, il ne manque 
quelecraquementd'une allu- 
mette et les cheveux blancs de 
Phelps. Vous recevcz un appel dans 
une cabinc tclephonique vous infor- 
mant d'une mission a aceomplir. En 
l'occurrence : forcer la grille d'nne 
Tout peut dissimuler riche demeure situee a proximite, 
un coffre-fort avant d'y penetrer a 1'aide du code 

y compris cette fourni par votre intcrlocutcur. Mais 

armure. Je vous attention, vous n'avez que dix mi- 

faisse regarder nute.s avant le passage de la prochai- 

derriere ne patrouille de police. Le premier 

y le juke-box... casse-tete se presente sous la forme 





A L'etrange demeure de votre 
futur boss a tout du musee, il ne 
lui manque que le guide grabataire 
et les touristes japonais ! 

Cette photo vous donnera une idee de 

I'imagination diabolique de M. Crabb 

en matiere de coffres-forts. ► 

d'un solide cadenas. II s'avereheu- 
reusement assez simple et il vous suf- 
fira d' aligner trois symboles ayant un 
theme commun pour en venir a bout 
etcntrcrdans le vif dusujet. En resu- 
me, vous etes un expert reconnu en 
securite a qui Ton propose le poste 
cle de directeur de la securite de la so- 
ciete Crabb & Sons. Mais avant d'ob- 
tcnir cette place tees convoitee, votre 
excentrique futur patron, M. Crabb, 
tient a vous mettre a 1'epreuve. Vous 
devrez parvenir a forcer la residence 
de ce veritable forcene de la securite. 
pour ouvrir son coffi'e-foit, ou piutot 
I'ultime coffre-fort. Car les apparte- 
ments du vieux fou en sont truffes 
(plusd'une trenlaine !), veritable de- 
vanture d'un supermarche de la para- 
noia. Et vous devrez percer le secret 
de chacun avant de palper le contenu 
du dernier, el de mettre ainsi la main 
sur. . . votre contra! de travail ! Avant 
cela. il faudra explorer avec attention 



les lieux pour recolter les informa- 
tions eparpillees sur les bureaux sous 
forme de schemas, de griffonnages an 
crayon, etc. Chaque coffre ouvert 
vous donnera un indice supplemen- 
taire ou un objet utile au bon deroule- 
ment du plus etrange des entretiens 
d'embauche. 

La petite faiblesse... 
Mais ne vous voilez pas la face, Sa- 
fecracker vous propose ni plus ni 
moins d'endosser la crapuleuse en- 
veloppe corporelle d'un specialiste 
du detournement de stethoscope. 
Meme si, comme le personnage tenu 
par Robert Redford dans les Experts, 
votre patron est au courant de vos 
agissements dans sapropriete, votre 
recompense en cas d'echec sera une 
paire de menottes, la decouverte 
d'une nouvclle fagon de jouer au doc- 
teur avec vos camarades de cellule et 
les barquettes d'oranges envoyees par 
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Safecracker 





Chaque coffre propose sa propre 
enigme. En effet, leurs meca- 
nismes peuvent prendre diverses 
formes comme par exemple un 
projecteur de diapositives, un 
circuit electrique ou encore un 
bouquet de fleurs. Voila qui en 
surprendra plus d'un ! 



votre famille durant les premiers 
mois de votre incarceration . . . Avec 
des gens de votre espece. meme les 
cambriolcurs vont finir pas aller poin- 
teral'A.N.P.E! 

Techniquemenl, ce jeu developpe par 
une equipe scandinave situee a Unea. 
au nord-est de la cote sucdoise, est 
convaincant et met a profit le nou- 
veau Quicktime VR d' Apple. Prenez 
Under a Killing Moon, virez les ac- 
teurs incrustes dans le decor (Amity- 
ville, le retour), el vous obtenez a un 
ou deux details pres Safecracker. Car 
si ce dernier est egalement compose 
de decors 3D calcules en temps reel, 
vous oe pourrez vous deplacer qu'en 
suivant des chemins « precalcules », 
avec tout de meme la possibility de 
regarder autour de vous et dans une 
eenaine mesure en haut et en bas. En 
revanche vous aurez tout le loisir de 
zoomer et de dezoomer sur les ele- 



ments d' un decor hautement realiste. 
Sur un bureau orne d'un Mac vous 
trouverez une souris, un tapis souris, 
un mug, etc., bref tout ce que Ton 
peut s'attendre a trouver pres d'un 
micro. Dans certains cas, vous pour- 
rez meme I'allumer pour joucr au De- 
mineur ou avec un objet 3D en fil 
de fer ! Lorsque vous vous approchez 
d'un coffre ou de tout autre element 
de decor important, ce dernier se 
transforme en une image Bitmap hau- 
te en couleur souvent dotee de petites 
animations, comme une molcttc que 
Ton tourne ou un levier que Ton ac- 
tionne. Mais tout ceci n'estompera 
pas le fait qu'ouvrir des coffres, 
meme des coffres diablement origi- 
naux, n'estguere passionnant, voire 
ennuyeux a la longue. Nous avons 
une fois dc plus a faire a une idee ori- 
ginale irailee de maniere convention- 
nelle. Safecracker n'est rien d'autre 






Les decors 3D A 

laissent pantoispar 

leur finesse et le 

soucis du detail qui 

les caracterisent. 



A Bingo ! Hudson Hawk et 
Arsene Lupin ont decidement du 
mourron a se faire ! 

qu'uneniemcjcu inspire par the 7th 
Guest, I'ambiance en moins. Les 
amateurs apprecieront, mais gare a 
E overdose. . . A noter sa sortie pro- 
chaine sur CD-Rom PC. ■ 

Thierrv Falcoz 



A A 



L'avis de Thierry 



Les jeux s'articulant autour d'une succession de puzzles 
m'ennuient. Je n'y peux rien, e'est plus fort que moi. 
Peut-etre, est-ce du au fait queje n'ai jamais pu reformer 
un Rubik's Cube ou que Vinteret du Taquin ne m'a tou- 
jours pas ete revele ? Safecracker est pourtant seduisant 
visuellement, le scenario est amusant, mais le jeu reste 
repetitif, les pieces finissent par toutes se ressembler et 
ies coffres-forts s'emparent finalement de notre motiva- 
tion pour la boucier a double tour. Un bon petit produit 
Mac malgre tout. 



k La residence « visitee » s'etend sur trois etages, cinquante pieces 
et une trentaine de coffres ! 



IMXE-RET 



E2J2IEEE 




I.III:1JJ.1A'JI: 



«■ CONflG. R€COMMANDE£ : 

Power Macintosh. 16 Mo de 
Ram. lecteur CD-Rom double 
vitesse. 



i/Qualite des decors. 
/Originalitedu theme. 
<s Traduft en francais. 

</ Vite lassant. 

■■'- Indigestion de coffres! 

* 
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Monster Truck 
Madness 

Castagne tout-terrain 



Format 


: PC CD-Rom. 






Editeur 


: Microsoft. 






Genre : 


Simulation de course. 






Date de sortie/Prix : Disponible 


Env 


300 F. 


CONFIG. 


mini. : Pentium 60, 8 Mo 


CD2X. 



E 



Effets de poussiere, 
barrieres 
renversees... tout 
danslejeu permet de 
vous dormer une 
reputation d'Attila 
y de ia route ! 



FFECTIVEMENT, mieux 
vaut avoir l'estomac bien ac- 
croche pour participer a ces 
courses de 4x4, vu leur fa- 
cheuse tendance a decoller de 
la route a la raoindre bosse ! Mais 
vous aurez bicntot I' occasion de vous 
en rendre compte par vous-meme, 
face a un inaximum de sept adver- 
saires, humains (par reseau ou Inter- 
net) ou geres par l'ordinateur, dans 
differents types de competition. Vous 
pourrez ainsi tourner sur les cinq cir- 
cuits differents. Pour pimenter la cho- 
se, de nombreux obstacles se dressent 
sur votre route, comme des pierrcs, 
des bosses, et de nombreux tremplins 
qu'il faudra bien negocier si vous 
souhaitez atterrir sur vos qualre 
roues. Ensuite, trois rallyes vous fe- 
ront rouler dans une longue boucle 
dans des paysages aussi differents 
que P Arizona, le Yucatan ou les 





■4 Oh oh... un truck 
a ma droite, un 
autre a ma gauche, 
casern: le sandwich, 
surtout que 
l'ordinateur ne fait 
pas de cadeaux ! 



Avec un joystick dote d'un chapeau 

chinois, vous pourrez passer de 

t'interieur du cockpit en vue de cote 

ou arriere. Mais regardez aussi 

devant!(Direct3D.)^ 



Uaventure desjeux en 3D acceleree commence 
enfin, et dest Microsoft qui donne le feu vert 
avec Monster Truck Madness, une simulation de 
ces fameux 4x4 americains surpuissants qui 
vous feront vivre des cascades renversantes ! 



Highlands. Eni'in, vous decouvrirez 
la specialite locale, les « drags », une 
course sur une tres petite distance 
parsemee de differents obstacles, et 
parfois un virage, ou vous devez coif- 
fer un adversaire sur le poteau. Une 
fois que toutes ces epreuves n'auront 
plus de secrets pour vous, vous pour- 
rez vous lancer dans un des trois tour- 
nois combinant plusicurs circuits, 
drags et rallyes differents. Mieux en- 
core, s'ils ne sont pas a votre gout, 
vous pourrez alors creer vos propres 
toumois, regroupant les epreuves que 
vous preferez... ou redoutez le plus ! 

La course des escargots 

Mais avant de vous lancer dans des 
courses folles, vous devrez d'abord 



regler un probleme assez epineux : la 
vitesse d"animation. En elfet. eelle-ci 
se met a camer serieusement des que 
plus de deux ou trois trucks sont affi- 
ches simultanement a Tecran. Pour 
vousdonner un ordred'idee, surun 
Pentium 1 66, en 640x480 et en plein 
detail, la vitesse d'animation passe 
alors a moins de trois images par se- 
conde, rendant votre 4x4 quasiment 
impossible a controler. Heureuse- 
ment, il est possible de passer en 
320x400, voire 320x200 pour les 
Pentium les moins rapides. Sur un 
Pentium 166, seul le 320x400 permet 
d'afficher un maximum de details, et 
surun PI 20 il faudra desactiver plu- 
sieurs options d'affichage pour arri- 
ver a une vitesse d'animation correcte 
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Monster Truck Madness 



Qui aurait pu^ 

croireque des 

enginsaussi 

disgracieux 

puissent devenir 

champion du 

mondede saut 

de I'ange ? 




L'avis de f red 



• •• 



A Les attitudes des trucks sont tres 
spectaculaires et realistes, restituant 
tres fidelement la travail des roues et 
des suspensions. 

en toute situation. De meme, on peut 
observer assez souvent des baisses 
de volume des effets sonores tout 
s implement inexplicable^, pour ne 
pas dire desagreables. En bref, on au- 
rait apprecie que les developpeurs 
passent plus de temps a peaufiner 
Monster Truck. Madness, qui si Ton 
excepte le problemc du son ne peut 
donner tout son potentiel que sur de 
tres grosses machines. 

Descrashsatoutva ! 

Si vous parvenez a surmonter ce de- 
taut, tout 1 T interet de Monster Truck 
Madness se decouvre dans le nombrc 
invraisemblable de crashs survenant 
durant les courses ! A moins de joucr 
au niveau « Debutant » (ou votre 
truck coile descsperement a ia route 
et vous plonge tres vite dans un puits 
d'ennui insondable). votre engin de- 
colle a la moindre bosse ou collision. 




k Les courses de drag, 
s'effectuent sur une petite distance 
tres bosselee, depart arrete. Tout 
est dans I 'acceleration, et ca 
secouefort ! (Direct3D.) 



Sans revenir sur le probleme de {'animation, qui peut 
gacher le plaisir de ceux qui n'ont pas de grosses 
machines, Monster Truck peche aussi par une duree de 
vie relativement reduite. En effet I'ordinateur n'est pas 
vraiment a la hauteur, et meme au niveau Pro il devient 
rapidement facile a battre, surtout dans les drags en 
epingle a cheveu. C'est un peu dommage car les courses 
sont passionnantes, les accidents spectaculaires etant 
legion. Heureusement, quand le jeu en solo fini par las- 
ser, il reste le mode multijoueur ! 



-4 C'est beau, non ? 
Malheureusement, 
avec toutes ces 
voituresa i'ecran, 
['animation en 
prend un sacre coup 
dans I'aile... 




ce qui a pour consequence de vous 
envoyer valser dans le decor ou de 
vous mettre sur le dos, quand ce n'est 
pas les deux a la fois. Mais rien n'est 
perdu, puisqu'alors vous etes auto- 
matiquement remis sur vos roues. 
Vous pouvez alors continuer a rouler 
en dehors de la piste, et retrouver la 
piste un peu plus tard... Vous ne 
pourrez quand meme pas abuser de 
tels raccourcis, puisqu'il existe des 
points de passage obliges pourvali- 
der un tourde circuit. Malgre tout, il 
vous faudra les connaitre. car au 
niveau «Pro» les piiotes geres par 
I'ordinateur les utiliseront systemati- 
quement ! Cette grande liberte dans 
votre choix d'itineraires vous per- 
mettra de faire voler les panneaux et 
bottes de foin placees dans les vi- 
rages, ou plus vicieux encore, de 
pousser des camping cars, des tables 
de pique-niquc et meme des helico- 
pteres sur la route ! Entre les obs- 
tacles, la hargne de vos adversaires et 
les differentes effets de relief qui 
vous feront decoller pour un rien, 
Monster Truck Madness ne vous 
donnc generalement pas le temps de 
vous endormir au volant. ■ 

Frederic Marie 



3D...eception! 



Vous qui attendiez comme nous des miracles des 
cartes acceleratrices 3D, Monster Truck Madness 
n'est certainement pas le jeu qui aidera a assurer ce 
nouveau standard comme reference. Teste avec la 
Stealth 3D 2000, equipee du chip S3 Virge, et un P120 
equipe de 1 6 Mo de Ram, le jeu se mettait a hoqueter 
lamentablement des qu'un minimum de deux ou trois 
voitures apparaissaient a I'ecran... Seule une carte a 
base de 3DFX a permis d'obtenir une fluidite suffisante 
en toute occasion, mais sur un P166 et avec quelques 
details en moins ! 
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HIT 




* CONFIG. RECOMMANDEE \ 

Pentium 166. !6 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



^ Le choix des itineraires. 
v Les accidents. 
• On peut tout peter! 

Caramel 
- Assez facile. 
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Bug! 

L'invasion des insectes 



Format : PC CD-Rom/Windows. 



Editeur : Sega. 



Genre : Aventure/action. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Damned ! Des bugs investissent nos PC ! 
Inutile cependant d'activer les antivirus, 
puisque ces bugs-la ne sontpas 
belliqueux. II hut seulement aider I'un 
d'eux a delivrer ses petits camarades 
en deployant des tresors d'adresse. 




A PR 



Les passerelles sont 
sur plusieurs niveaux. 
Leur agencement 
defie parfois les 
y lois physiques. 



PRES TOMCAT Alley. Ecco 
the Dolphin et autre Baku Baku 
Animals. Bug fait partie de ['of- 
fensive Sega sur PC. II s'agit 

done de la conversion d"un 
jeu sorti sur console il y a deja pas 
mal de temps, lei. il toume sous Win- 
dows 95 et 3. 1 1 . Tiens, des bugs sous 
Windows. . . Est-ce une coincidence ? 
Le but du jeu est de delivrer de 
pauvres petits insectes kidnappes 
par I'infame araignee Cadavra. qui 
s'apprete a en faire son repas en 
parcourant les six grands niveaux 
(repartis en plusieurs etapes) qui 
composent Ic jeu. On dirige done un 
petit insecte vert tres agile, pret a af- 







A Pour passer ces grosses 
masses, meditez cette maxime de 
La Fontaine: rien nesert decourir... 

II faudra eviter de se trouver 

sur le passage de I'un de ces gros 

blocs de pierre. Ou alors, 

quelle migraine ! ► 

fronter tous les perils pour secourir 
ses camarades. Conime toujours, les 
scenarios de jeux d'areade tiennent 
en deux lignes ! 

La caracteristique essentielle de Bug 
est sa representation en 3D ; la ca- 
mera suit les moindres deplacements 
du personnage, offrant toujours un 
champ visuel optimal. Si lecontrole 
de l'insecte peut etre gere avec le 
clavier, e'est cependant avec un joy- 
pad que Ton s'en sortira le mieux. 
Bug peut effeetivement accomplir 
plusieurs actions : sauter, sebaisser, 
attaquer au jet de salive et au zap, ou 
construire des passerelles. Notre pe- 
tit acarien est done plein de res- 
sources et ses multiples aptitudes 
devraient lui permeltre de faire face 
aux situations les plus dangereuses. 
Sa traversee ne sera pas de tout repos 
puisque les nombreux habitants de 
Bug Island ont la facheuse habitude 
de se mettre en travers de son che- 
min. La plupart du temps, il suffira 



de leur sauter dessus pour les faire 
disparaitre. II y a un grand nombre 
d'adversaires a affronter : cafards, 
sauterelles, abeilles. limaces, vers, 
criquels, etc. lis possedent tous leur 
maniere d'attaquer (sur terre ou dans 
les airs) et sont plus ou moins ra- 
pides. Au detour des passerelles. di- 
vers bonus permettent de se refaire 
une sante : des vies supplcmentaires. 




A Com me Bug toume sous 
Windows 95, on peut meme 
I'executer en mode fenetre : 
quelle frime ! 
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Bug 




A Pour ouvrir cette grille de bambou, 
partez a la recherche d'un levier. 
II n'est generalement pas loin. 




A En VGA, meme lorsqu'il y a du 
mondeal'ecran, ('animation ne 
ralentit pas. En revanche, en SVGA.. 

dujusde bug (c'est acela que car- 
bure notre insecte), des zaps, des 
pieces (elles donnent acces a des ni- 
veaux bonus) et autres suiprises. Le 
joueur n'aura done pas vraiment le 
temps de s'ennuyer au milieu de cet- 
te joyeuse pagaille. 

Adaptation reussie ? 
Les adeptes du jeu de plates-formes 
seront evidemment tres interesses 
par Bug, surtouts'ilsneconnaissent 
pas la version console, qui benefi- 
ciait d'un graphisme fin et d'une ani- 
mation tres fluide. Dans 1'adaptation 
PC. il est malheureusement impos- 
sible de profiter des deux simultane- 
ment. La resolution 320x200 est 
rapide mais assez pixellisee, tandis 
qu'en 640x480, le jeu offre une gran- 
de finesse, mais devient beaucoup 
trop lent. II est d'ailleurs fori pro- 
bable que seule une version Dos 
soil capable de coneilier vitesse et 
SVGA. . . Mais bon, Windows 95 est 
peut-etre plus en cause que les deve- 
loppeurs de chez Sega ? 
Ce probleme mis a part, il faut 
avouer que Bug est assez prenant et 
offre une grande variele d" actions. 
Non seulement, on saute de plate- 
forme en plate-forme en assommant 
le plus d'adversaires possibles, mais 
on fait surtout la chasse aux cristaux 
bleus, que Ton trouve en grand 
nombre. lis permettent d'acceder en 
fin de niveau a « la chasse a la libel- 
lule» qu'on ne devoilera, laissant 
ainsi au joueur la surprise de la de- 



A Cette grosse piece donnera le droit 
de pratiquer la chasse a la libellule : 
le must pour un insecte ! 



L'avis de Luc-Santiago 



A A 

Decidement, on ne se refait pas : Sega, specialise dans 
les jeux d'action, a encore adapte un jeu console sacre- 
ment agite. Sans etre extraordinaire, Bug est piutoi 
drole, grace a un mode de representation en trois dimen- 
sions original et reussi. A part ca, tous les ingredients du 
genre sont la : bonus, ennemis, plates-formes mouvantes 
et fixes, niveaux caches et grande variete d'actions a 
accomplir. Le seul probleme etant que pour beneficier 
d'une animation fluide, il est necessaire de passer par un 
mode VGA un peu pixellise. 



•4 Lorsqu'on ne 
dispose ni de zap ni 
de jet de bave, il est 
gatoire desauter 
haut pour assommer 
ce vers ! 




Attrapez vite cette 

canettedejus de 

elle redonnera 

un peu de punch a un 

insecte fatigue ! y 



A Mais... C'est que notre petit 
3ug se prendrait presque 
pour son cousin Sonic ! II a done 
du sang herisson ? 

couverte. Avec la recolte des bonus 
et la quete de la sortie, on est done 
tres occupe. Comme souvent dans 
ce genre de jeu, quelques « check 
points » permettent de recommencer 
lorsque Ton perd. Mais lis ne sont 
pas tres nombreux et Ton est souvent 
oblige de refaire un long trajet avant 
de retrouverl'endroii ou Ton adis- 
paru. La duree de vie s'en trouve 
accrue, certes, mais peut-etre au de- 
triment de la jouabilite. Bug, meme 
s'il ne rivalise pas vraiment avec sa 
version console a cause d'une tech- 
nique un peu poussive, reste tout de 
meme un jeu de plates-formes plai- 
sant qui devrait distraire agreable- 
menl les fans du genre. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 






imum 




W CONFIG. fiECOMMANDEE \ 

PentiumlOO, 8 Mode Gam. 
lecteur CD-Rom double 
vitesse. Windows 95. 



■ Insectes rigolos. 
.VGA pixellise. 

* SVGA trop tent. 

• Manque de checkpoints. 

• Gros plans pixeltises. 
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Microsoft Football 






Billou en short 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Microsoft. 



Genre : Simulation sportive. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 300 F. 
CONFIG, mini. : PC DX4-75, 8 Mo, CD 2X. 

Bill Gates se lance a I'assaut du marche 
des simulations sportives. Microsoft 
Football est un jeu de foot sans 
pretention mais qui offre la possibilite 
de creer ses propres equipes. line bonne 
occasion de mettre toute la redaction 
de Gen4 sur le terrain ! Chiche 1 



C 



OMME VOUS le savez sans 
doute si vous avez lu notre 
formidable numero de juillet- 
aout (N°90), les jeux de foot 
echouent souvent sur mon 
bureau et Microsoft Football n'a pas 
deroge a la regie. C'est toutefois avec 
un certain scepticisme que je prenais 
le produit en main : une boite qui do- 
mine le monde des soft « pro » peut- 
elie vraiment esperer s'imposer sur 
le marche ludique ? Je me lancais 
malgre tout a I'assaut du jeu. Des le 
debut, vous avez le choix entre 92 
equipes internationales, du Bresil a la 
France en passant par le Ghana ou le 
Japon. Mais le nombre d'equipes dis- 
ponibles est presque illimite puisque 
vous aurez la possibilite de creer vos 
propres clubs. Idee sublime qui vous 
permettra de mettre vos meilleurs 
amis sur le terrain, vos potes de clas- 
se qui joueront contre une equipe de 
profs, par exemple, ou... toute la 
redaction de Gen4 ! Vous pourrez 
egalement modifier les equipes pre- 
definies, utile puisque les noms des 
joueurs ne sont pas les vrais. Ces 
joueurs sont definis par seize carac- 
teristiques, de la rapidite a la vivacite 
en passant par le tir, la detente et l'en- 



^ Un desseuls 
arrets de 
Sebastien. 
C'est bien 
mon petit, 
tu Iras loin. 



firicavait 

pourtant fait 

parler la poudre 

mais legardien 

francos limite 

lesdegats. Y 




durance. Bref, rien n'est laisse au 
hasard. Ces caracteristiques devant 
etre modifiees a chaque creation 
d'equipe, le processus est tres long et, 
avouons-le, decourageant. Je rameu- 
tais malgre tout les troupes de Gen4, 
collais Sebastien dans les buts, Oli- 
vier, Didier, Fred Cauchy et Thierry 
en defense, Stephane, Luc et Julio au 
milieu et creait la meilleure attaque 
du monde avec Eric, Fred et moi. 
Tous en short et petit maillot que je 
choisissais noir et blanc. Puis, je tele- 
phonais a Aime Jacquet. 
Aime m'avoua que son equipe etait 
tellement nulle que nous pouvions 
faire un match amical ensemble. 



Connaissant les mceurs guerrieres de 
mes confreres, je choisissais un ar- 
bitre assez myope. Nous options aus- 
si pour un terrain normal, la cigarette 
et Talcool nous interdisant les diffi- 
ciles parties sur surface boueuse ou 
humide. A l'ecran, la vue du chrono, 
du radar, du score, des numeros et 
des ombres des joueurs sont egale- 
ment disponibles. 

Gen4 versus la France 
Enfin, la partie debutait dans un sta- 
de plein a craquer. Les joueurs, 
quoique splendides et tres realistes, 
pechent par des mouvements rigides, 
a croire qu'ils sortent tous d'un stage 
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Microsoft Football 




iVoici lameilleure equipe de tous 
les temps : Gen4. Hein ? Mais si, 
jesuis modeste. 




A Quoi ? Carton jaune pour moi ? 
Maisje I'ai a peine touche le gnome ! 

intensif d'equitation, et par un evi- 
dent manque de rythme puisque leur 
vitesse de croisiere est comparable a 
celle de veterans unijambistes. Le 
gardien, lui, a une facheuse tendance 
aserouler dans l'herbe pour n'im- 
potte quoi. Les mauvaises langues di- 
ront que c'est parce que j'avais colle 
Seb dans les buts et its auront raison. 
N'empeche que c'est agacant. Pour 
ce qui est du terrain, il n'y a rien a re- 
dire. Le terrain boueux est un mode- 
le que tous les jeux de foot devraient 
suivre : les joueurs sont lourds, le bal- 
lon peine a rebondir, bref, une totale 
reussite. Les autres sont tout aussi 
bons. Le public, assez terne dans ses 
couleurs, est egalement tres bien fait. 
Petit detail qui compte. Beaucoup de 
gestes sont realisables, tetes, talon- 
nades, patates douces, pralines dures, 
retoumes, reprises de volee, amortis. 
Un regal. Finalement, Microsoft 
Football, sans etre un grand jeu, est 
bien sympafhique, surtout avec son 




A Julio fait une lambada 

acrobatique avec un adversaire. 
Les aptitudes rythmiques de ce 
garcon soni, euh... inoui'es ! 



A La creation des equipes est 
un vrai bonheur mais cela devient 
viteepuisant. 




On a marque ! A 

Regardez la joiede 

Fred, buteur. Eric, 

passeur, et moi, 

spectateur. 



*H Patate sublime 
de Fred. Petit mais 
puissant, notre 
nain prefere. 




- 



** 



-^ Le reve de tous les redacteurs : 
I'expulsion du redac'chef. 
Olivier n'avait qu'a bien se tenir ! 



option multijoueur en reseau. Dom- 
mage cependant qu'un seul tournoi 
soit disponible et que des petites im- 
perfections viennent gacher le spec- 
tacle. Pour la petite histoire, le 
resultat fut sans appel : 5 a 2 pour 
Gen4 ! Seb fut assez inexistant dans 
les buts, Julio imposa sa loi au milieu 
et Olivier, egal a lui meme, regut 
deux cartons jaunes pour deux tacles 
a la hauteur de la nuque. Les subtili- 
tes du foot lui echappent encore. Fred 
s'illustraen marquanttrois buts (gra- 
ce a sa petite taille, il put passer entre 
les Jambes de ses adversaires) 
qu'Eric et moi completions jusqu' a 
cinq. Mais rassurez-vous, nous avons 
tous trois refuse les pressantes pro- 
positions du Milan AC, et ce malgre 
des contrats attrayants, pour conti- 
nuer a vous inonder de bonheur avec 
notre prose. Chouette, non ? ■ 

Cedric Gasperini 



L'avisdeCedric 



,f 



,V > 



Bon, O.K., Microsoft Football ne pete pas trois pattes a 
un canard cul-de-jatte. On peut meme parler d'un foot 
comme ies autres. Mais si Von oublie des mouvements un 
peu poussifs et un controle des joueurs parfois brouillon, 
on se trouve devant un soft reussi, attrayant et agreabte, 
aux multiples options. D'ailleurs, le fait de pouvoir creer 
sa propre equipe est bien evidemment un plus indeniable 
puisque vous pourrez enfin affronter les plus grands sur 
une pelouse tres reussie. Bref, on s'eclate vraiment, et 
c'est le principal. 



zY^-Y 



INTERET. 



wmm 




Equipes personnalisees. 
- Option: 



„ 



m- Config. rccommandee : * Mouvementsdes joueurs. 

Pentium 75, 8 Mo de fiam. ^ Cnoix des toU rnoiS. 
lecteur CD-Rom double 

vitesse. ^ Balte qui colle aux pieds. 
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Shattered Steel 

Le salon du robot 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Interplay. 



G enre : Simulation de robots. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 



Activision, Sierra, et maintenant 
Interplay. Tousdebarquentsurnos 
perils ecrans pour sauver le monde. 
C'est desormais en Shattered Steel que 
subsiste notre dernier espoir de survie. 



M 



AIS OU vont-ils chereher 
tout 9a ? Non, franchement. 
autant d'originalite dans un 
scenario, c'est rare. Nous 
sommes, comme d'habitu- 
de, en 21 32 (annee pourtant affichee 
« complete » cote catastrophe), et de- 
vinez quoi. deux mondes sont en 
guerre permanente. La demographic 
de la race humaine ayanl explose, et 
['exploration de l'espace etant deve- 
nue chose courante, une course a la 
colonisation oppose desormais des 
humains « civilises ». aimant Fordre, 
le calme. etc., a d'autres preferant le 
desordre. le rock, les filles, la moto 
[Ndlr : Ke'kchose contre la moto ou 
les lilies, bonhomme ?] (enfin je sup- 
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INTERET- 



HIT 



H:»-J!IH!UHaaHM Sraphismes. 
s Ambiance. 

W Config. recommandee : 
Pentium 90. 16 Mo de Ram, 
tecteur CD-Rom double 
vitesse. 




K 



</Contr6ledu robot. 
■^ fiepetitif, 




pose),bref l'anarchie. Et nous dans 
tout ca ? Nous incarnons un merce- 
naire « free-lance » equiped'un Pla- 
net Runner et travaillanl pour une 
societe miniere. Un probleme de 
communication est signale sur Lanios 
ITT, une planete de notre juridiction, 
c'est done a nous d'intervenir. Quel- 
le surprise lors de notre arrivee ! 
Alors que le « simple » raid pirate 
constituait la cause la plus probable 
de la panne, c'est en fait toute une 
famille d'ignobles creatures meca- 
niques que nous allons devoir affron- 
ter. Par « famille » n'entendez pas 
settlement le pere, la mere et les deux 
gosses, mais plutot plusieurs arbres 
genealogiques Lout entiers. Pres de 40 
especes de robots nous attendent. 
Multiples et varices, aeriennes ou ter- 
restres mais toujours tres elegamment 
armees, elles sauront nous menerla 
vie dure au cours de nos differentes 
missions. A defaut d'etre extreme- 
ment variees, celles-ci sont nom- 
breuses : environ 70 (test sur une 
version non f'inalisee) reparties sur 
trois mondes, Lanios Til, OREC et 



Si vous disposez d'homing A 

missiles, selectionnez la cible de 

votre choix et faites mouche ! 

-4 Cet Eclair emanant de votre Planet 

Runner est f'ceuvre d'un missile 

« nova •> particulierement performant. 

Planet III. Cependant, avantage par 
rapport a Earthsiege 2. les missions 
ont dans ["ensemble un but commun : 
1' extermination des aliens. Pource 
faire, chacun des trois mondes visites 
possede une « caracteristique >> bien 
precise. Dans le premier ce sont sur- 
tout des missions defensives, alors 
que dans le second, l'accent est da- 
vantage porte sur la destruction des 
infrastructures etrangeres. Enfin, le 
demierest le lieu de 1'annihilation 
du cceur meme du systeme alien. 

Notre bolted outi Is 

Dans Shattered Steel nous agissons 
en solitaire. Noire navette de trans- 
port etant la seule a nous prefer par- 
ibis main forte, nous disposons d'un 
solide arsenal. Mais gare a la sur- 
charge ! Diffcrents modeles de Planet 
Runner existent mais tous les chassis 
n'accueillent pas les meme quantites 
de munitions et n'offrenl pas la meme 
vitesse. Une multitude d'armes sont 
disponibles : une plefhore de canons, 
de missiles a tete chercheuses. de ro- 
quettes foudroyantes, etc. Des up- 
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L'avisd'Arnaud 



A A A 



Avouons-le, je n'ai jamais ete tres attire par la serie des 
Mechwarriors et autras Earthsiege, peut-etre a cause de leur 
relative complexity. Ce n'est pas le maniement de mon Planet 
Runner qui m'a convaincu du contraire. Aligner la tete et les 
pieds qui vont avec, n'est pas une chose vraiment evidente au 
debut. Sinon, a part ca, evitez le VGA, vraiment hideux, et pro- 
fitez de la finesse du 640x480. C'est precis, propre, agreable. 
Pour les fans de ce type de soft, les 16 joueurs en reseau 
devraientbalayerles quelques defauts. 




grades ou des munitions pour nos 
jouets preteres sont souvent epar- 
pilldsamemelesol. 
Ceci dit, notre monture a d'autres 
qualite's que sa puissance de feu. Ses 
nombreux radars indiquenl les posi- 
tions des buildings, les ennemis, les 
structures alliees, l'etat des muni- 
tions et celui du robot. Sachez en- 
suite que la tete de notre engin 
pivote. C'est interessant pour de- 
gommer un ennemi en passant, mais 
ties enervant lorsque Ton confond 
direction des pieds et rotation de la 
tete... Enfin, au chapitrq des op- 
tions, signalons les deux resolutions 
grap tuques disponibles. Du 320x 
200 (a oublier) au 640x480 nette- 
ment meilleur. Les bailments sont 
alors bien rendus. et jouer avec le re- 
lief devient un plaisir. Une carte en 
3D permet d'ailleurs de connaitre a 
l'avance la topographic de n'impor- 
te que! lieu. A noter la presence 
deplusieurs vues, dont une externe 
graphiquement reussie mais helas 
peu pratique. Pour l'ambiance so- 
nore, les differents bruitages et les 
superbes voix digilalisees ne decoi- 
vent pas. L'on reprochait a Earth- 
siege 2 I' absence de certaines 
options : la surchauffe des circuits, 
lagestion d'energie du robot, et sur- 
tout lejeu en reseau (ici jusqu'a 16 
joueurs), Shattered repond partout 
present avec en plus la possibility 
[encore non implementee) de creer 
sespropres niveaux. ■ 

Arnaiid Gadat 



Deux vues du cockpit A 

sont disponibles, en 

voici une permettant 

d'obtenir un large champ 

visuel. Pratique. 
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RCADX 





■ - 
N°3 



En kiosque le 7 Novembrel - 

Arcod'X: 6 niveaux d'un jeu d'arcade efJCUc 

hilarant @t 35 sequences wkieo pour c °quin s 

tout savor sur )e iCamasutra. se ^* f 
Avec Moeva, Tania Lariviere, Lois Angelis. 

Egalement disponibles : 

BOMB'X DAL'X CASTX '"*"" 




Bomb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

DaPX : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

Casfi'X : un grand jeu d'aventure et d'enauete policiere avec Maev 

Internet Rose : une visile guidee des sites les plus chauds sur le Web 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retournei 
MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



CD d'images 

□ PC /Mac 
Jeux disponibles: 

□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
votre configuration. 



TITRES 

U Interne) Rose 

□ Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Castl'X 

□ MCAD'X 



PRIX 




□ 49F 




□ 1 jeu = 


69 F 


LJ 2 jeux 


= 120 


L 1 3 jeux 


= 170 


— 1 4 jeux 


= 215 



Montant : 

NOM: 



F + 1 5 F de Port = Montant total 



PRENOM : 
ADRESSE : 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire reglement par cheque ou mandat exdusivement. 




Mechwarrior2 
Mercenaries 

Mech fait la police ? 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Ubi Soft/Activision. 



Genre : Simulation de Mechs. 



E)ate de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Apres Mechwarrior 2 : the Clans, ilya 
plus d'un an, Activision nous propose 
un nouvel episode : Mercenaries. 
Dote d'une partie gestion tres complete, 
ce second opus va neanmoins vous 
permettre de casser du robot a gogo ! 



%/ pel 

T te i 



U VOTRE grande perspica- 
cite et surtout le titre de cette si- 
mulation de Meehs, je suis 
persuade que vous avez une peti- 
te idee du genre de personnage 
que vous allez incarner. . . Faites un 
effort... eh oui un mercenaire ! Au- 
trement dit. vous etes un etre abject, 
avide d'argent, de destruction et de 
pouvoir. Ici, pas question de com- 
battre pour Fhonneur et la gloire. 



.v -> -> 



NTERET^ 





» CONFIG. RECOMMANDtZE '. 

Pentium 133. 16 Mo de Ram, 
lecteurCD-fiom quadruple 
vitesse. 



1/ Simulation economique. ' 
</ Combats passionnants: 
•"Nombrede robots. 

• Jouabilite moyerme. 
<-- Videos moyennes. 




A Je vais te reduire en pousstere espece d'ersalz de sous robot-mixeur 
MouNnex ! Yop, en plein dans le mille ! Pardon ? Cette gerbe de feu 
etait mon coequipier... Ah, desole ! 



votrc unique objectif est de gagner un 
maximum de fric. Autant dire que 
c'est un role qui vous va a ravir ! Ces 
quelques gentillesses expedites, re- 
venons maintenant au principal. 
Trois modes de jeu, qui correspon- 
dent chacun a un niveau de simula- 
tion different, vous sonl proposes. 
Dans le plus bas niveau, vous n'avez 
qu'a choisir votre Mech parmi une 
soixantaine (vous avez bien lu !) et a 
Farmer comme bon vous semble 
(avec un certain poids a ne pas de- 
passer). Ensuite, vous selectionnez la 
planete sur laquelle vous desirez evo- 
luer, le type d'ennemi que vous vou- 
lez affronter, le type de Mcchs que 
piloteront vos coequipiers et le com- 
bat peut eommencer. Le deuxieme 
mode de jeu permet, quant a !ui, de se 
joindre a une armee de mercenaires. 
Dans ce mode, comme dans le troi- 
sieme, ce sont de veritables missions 



que vous aurez a accomplir. Les pre- 
mieres sonl des missions d'entraine- 
ment. Celles-ci, tres bien realisecs. 
permettent une prise en main aisee 
et rapide de votre robot. Les autres 
missions sont traditionnelles mais va- 
rices : escorte de vehicules, destruc- 
tion de batiments, protection d'une 
zone, etc. 

Une question d'argent 

Pour sa part, le dernier mode de jeu 
apporte un facteur « gestion econo- 
mique » en vous propulsant a la tetc 
d'une armee de mercenaires. Vous 
debutez, alors, avec une coquette 
somme d'argent que vous dilapide- 
rez bien vite en achetant des robots, 
des munitions, en engageant des pi- 
lotes, en signant des contrats avec des 
societes, etc. II vous faudra, par la 
suite, gerer au mieux 1'argent gagne 
au 61 des missions. Notons d'ailleurs 
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L'avis de Sebastien 



A A A 



Les combats sont vraiment captivants. C'est un tel piaisir de 
(aire voter en eclats les bras d'un Mech puis de lui tirer dans 
ies jambes jusqu'a ce qu'il s'effondre par terre. Le cote gestion 
est quant a lui tres complet. Dommage cependant que la reali- 
sation soit entachee de defauts qui auraient pu etre evites. On 
aurait a/me, egalement, un peu plus d'innovations par rapport 
a the Clans. Mais ne boudons pas notre piaisir car celui-ci est 
indeniable lorsque I'onjoue a Mercenaries, et c'est quand 
meme la le principal. 



que celles-ci, en incluant des objec- 
tifs secondares, vous permettront de 
gagner des bonus. Et croyez-moi, ce 
ne sera pas du luxe ! Rassurez-vous, 
parallel erne nt a ce cote « gestion », 
Mercenaries offre egalement de 
grands moments (faction. Les com- 
bats sont longs, passionnants et diffi- 
ciles. Sachez done que vous aurez 
autant de chances de revenir sain et 
sauf a votre base qu'un sourd de ga- 
gner aux chaises musicales si vous 
fonccz tetc baissce sot vos ennemis ! 
Pour venir a bout des 30 missions, il 
faudracombattre inielligemment. uti- 
liser les elements du decor et tirer de 
maniere precise. Carcomme tout bon 
jeu de Mechs qui se respecte, vous 
aurez le piaisir de reduire votre ad- 
versaire en pieces detachees. Les sys- 
temes de controle (navigation, 
verrouillage des cibles, etc.), sem- 
blables a ceux de Mechwarrior 2 : the 
Clans, sont tres .simples a utiliser. Par 
contre, lajouabilite de votre Mech 
laisse parfois a desirer (la souris est 
trop sensible). Les graphismes sont 
beaux, le relief du sol est tres bicn 
rendu mais on pourra deplorer que 
les champs de bataille soient parfois 
desertiques (malgre certajns bati- 
ments tres reussis). 

Ambiance reussie 

Selon la puissance dc votre PC, vous 
pourrez jouer dans des resolutions al- 
lantdu 320x200 jusqifau 1024x768. 
Contrairement aux videos (qui sont 
d'une qualite moyenne et qui se 
jouent dans de trop petites fenetres 
sous windows), I'ambiance sonore 
est Ires reussie : les bruitages des ro- 
bots sont excellenls et la musique est 
rythmee et entrainante. Les missions 
varices, le nombre de Mechs et les 
differentes planetes (done de types de 
decors) assurcnt a Mercenaries une 
bonne duree de vie. De plus, vous 
pourrez jouer a deux par modem ct 
jusqu'ahuitenreseau. Ainsi, malgre 
son lot de petits defauts, vous aurez 
rompris que Mercenaries possede as- 
sez d atouts pour passionner les ama- 
teurs du genre. ■ 

Sebastien Tyssciie 



A Finalement, vu que nous 
I'avions ampute d'une 
jambe, on s'est dit qu'il 
etait de notre devoir 
de le souiager... 




A Vos adversaires sont 
varies ! Mechs (volants), 
helicopteres. blindes, etc. 
De quoi vous amuser 
comme des fous. 




A Mon instructeur me 
demande d'identifier des 
cibles mais de ne pas les 
detruire. II est fou ou quoi ! 



Si vous avez manque 
les numeros phares de 
CD Consoles avec leur K7 vid< 

line ultime chance s'offre a vous 




~1 Deux numeros de CD Consoles au prix exceptionnel de 70 
frais de port inclus 

~3 le numero de septembre au prix de 40 F frais de port ircl 
3 le numero de l'ete au prix de 40 F frais de port indus 
NOM : 



Prenom : 
Adresse ; 



^HOOT 5Y5TEN 

5PECIRLISTE5 DES JEUX PC-CD-RDM NEU 



AHfi ID LONGBOW 24ft FBS| 
DUKE NIJ KEM 3D 199 FRS 
GENDER WARS 190 FRS 






fl GRAND PRIX II 249 FRS 
TIME COMMANDO 241 1 FRS 



II VIRT1JA FIG HTER 249 FRS — 
M iWABCRAFT II 249 FRS — 
H Bffl COM. IV 299 FRS — 

% 3K 199 FRS j — 

TDUS N0S JEUX SONT DES VERSIONS COMPLETES [CD, D0C5, ETC. 
LP, CHRTE DE FIDELITE DONNE DROIT R 5% SUR VOS PRDCHRINS RCHff 






Bon de commande a expedier ou faxer a 5H0DT 5Y5TEM 
50 av. Rristide Briand 31MQQ TouIduse - l bu v ; gh - ish - samedi iah-!2h / I5h 
Xel. : (OS) 61 32. 76 76 fax : (05) 61 32 76 < 

Nom Prenom 

Adresse 



Code post a 
J Je regie 



puuu par d 

bancaire N° 

Cochez le ou les jeux que vous 001 

Prix du ou des jeux : 

Frais de port : CEE et DOM TOM 



Ville 

■ bancaire, CCP 



. Tel. . 



par mandar a l'ordre dc " SHOOT SYSTE 

Date expiration CB / signature 

riandez et calculez le montant : 

frs + 32 frs de port (fiance mciropoliluine) =, 

ous eonsulter 
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xs 

Seulcontretous 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : SCI/Funsoft. 



Genre : Doom-like. 



Date de sortie/Prix : Decembre. Env. 330 F. 
Config. mini. : Pentium, 8 Mo, CD 2X, SVGA. 

Avec une veritable intelligence 
artificielle, soucis majeur de SCI, XS 
marque I'avenement du deathmatch se 
passant d'option multijoueur. 
l/ordinateur supplantant radversaire 
humain par son intelligence ! fa devait 
bien arriver unjour. . . 

SI CES DEUX lettres (XS) vous 
interpellent, c'est que vous avez 
encore en memoire notre re- 
portage Sales Curve Interacti- 
ve realise en novembre 95 
(Gen4 N°82). Decouvert aux pre- 
mices de son developpemcnt. XS de- 
vait alors etre depourvu de textures, 
les auteurs misant sur la fluidite du 
jeu au detriment d'un habillage gra- 
phique accrocheur. Mais ils durent se 
rendre a r evidence avant tout com- 
mercials que Tonne pent guere plus 
compter sur Tindulgence visuelle 
du joueur. Aujourd'hui, avant de 



\ 



INTERET 




■y 60 adversaires. 

; Intelligence artificielle. 



Eg333iai 



«• Config. recommandee ; 

Pentium 133, 16 Mo de Ram, 

lecteur CD-Rom 4X, carte SVGA 

PCI 2Mo. 520 Mosurdisquedur. ^Interet limite 



■-' Config. necessaire. 
^■Realisation mediocre. 




A Le bouclier a la Dune (le film de 
David Lynch) est I'une des idees 
attrayantes de ce jeu. 

Avant de rentrer dans I'arene, 

vous pouvez selectionner vos deux 

armes favorites. ► 

convaincrc il faut savoir seduire. Et 
quand on decide dc doter son produit 
d'une vue subjective et d 7 un environ- 
nemenl 3D calcule en temps reel, on 
s'expose aux comparaisons d'usage. 
Les concepteurs Sales Curve ont mal- 
heureusement des lecons a prendre de 
leurs alter ego d'lD Software ou 3D 
Realms ! Les vingt arenes composant 
l'univers de XS sont tees loin d'ega- 
lerlariehessede l'univers d'un Duke 
et la splendeur d'un Quake. Leursim- 
plicite fait meme de la peine a voir. 
La configuration necessitee n'en est 
que plus incomprehensible. UnPl33 
avec 16 Mo de Ram, carte SVGA 
PCI et lecteur CD-Rom quadruple Vi- 
tesse est « strongly recommended » 
(dixit le Readme.Lxt du jeu) si vous ne 
voulezpas infliger aujeu 1' humilia- 
tion de l'ecran format timbre poste. 
Enfm... Comme le dit si bien la 
grande maxime du monde PC : « tout 
a un prix ». Y compris 1'assassinat 
ludique. Vous inearnez en effet une 
version Dunienne du eladiateur ro- 



main. dont l'objectif est d'etre le 
Shield Fighter Lord, e'est-a-dire le 
dernier survivant... Soixante guer- 
riers parlagent voire ambition ; avant 
d'enlrer dans I'arene ils vous seront 
presenters au cours de courtes mais 
neanmoins supcrbes sequences cine- 
matiques. De ce cote la, rien a dire. 
Vous pourrcz egalement consuller 
une banque de donnees qui vous 
fournira les evaluations medicales, 
mecaniques et psychologiques dc 
chacun. Souvent drolcs, ccs rapports 
seront audibles grace a la participa- 
tion d'une petite dizaine d'acteurs 
choisis pour le timbre charismatiqae 
de leur voix. Les conseils eontenus 
dans ces derniers pourront meme 
s'averer utiles en cours de partie. 

Simulation de deathmatch 

L'originalilede XS tientdonc ases 
personnages hauts en couleur, dotes 
pour F occasion d'une intelligence 
beaucoup moins artificielle qu'on 
voudrait nous le faire croire. L'ob- 
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A La vue exterieure est injouable 
mais peut s'utiliser en mode 
'■autopilot'-. 




A Les mouvements des personnages 
sont pourvus d'un certain realisme 
grace a la Motion Capture. 

jectif des programmeurs elail de si- 
muler un deathmalch sans que le 
joueur ait besoin d'avoir recours a 
1'option mu I ti joueur (presente, je 
vous rassure tout de suite). S'il est 
certes impossible de simuler la puis- 
sance provoquee par les hurlements 
de frustration d'un joueur humain 
(«detail » qu'ils semblent avoir ou- 
blie), ils sont en revanche parvenus a 
retranscrire ses automatismes. Vous 
verrez ainsi vos adversaires se depla- 
cer lateralement tout en continuant a 
vider leurs chargeurs sur votre infor- 
tune personne ; courir en tout sens 
pour tenter de rester en vie ; piquer 
vos bonus ; se suicider en utilisant 
trop pret d T un mur le lance-roquettes 
(ma specialite a Duke... j'ai beau- 
coup perdu) ; se planquer pour reap- 
paraitre brusquement et vous lacher 
un missile avant de disparaitre a 
nouveau, etc. Malheureusement tout 
ceci n'est que poudre aux yeux ou 
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L'avisde Thierry 



A 

lis souhaitaient reaiiser un jeu dormant en solitaire 
{'illusion de participera un deathmatch, ils y sont 
(presque) parvenus. Petit probleme : le jeu n'en pas 
moins ininteressant et ne se distingue en rien d'un 
« vulgaire » doom-like, sinon en proposant des gra- 
phismes sommaires, une animation peu fluide sur 
P120 et des niveaux au design simpliste. Seule 
1'option multijoueur (et encore, sans bonus, ni pas- 
sages secrets...), les excellentes scenes cinema- 
tiques et le nombre d'adversaires proposes (60) sau- 
vent XS du chaos. 




presque. La plupart du temps, tirer 
dans le tas sans meme prendre le 
temps d' active.- son bouclier est am- 
plement suffisant pour passer d'un ni- 
veau a I'autre. Seuls vos derniers 
adversaires se montreront un peu plus 
accrocheurs et necessiteront 1'emploi 
de la ruse. La ruse se limitant a 
exploser tous les petits robots errants 
pour remonter son energie. . . Meme 
si j'avoue etre un peu dur, le test 
de XS ne nva procure que de tongues 
heures d'ennui. Qu'ajouterde plus ? 
Quelques bonus sont amusants. 
comme les cameras explosives, ou 
certaines options dont le mode « au- 
topilot », mais rien ne vient compen- 
ser le manque d'attrait general 
caractcrisant ce produit. ■ 

Thierry Falcoz 



Les robots A 

errants 

liberent des 

capsules 

d'energie, 

ainsi que des 

recharges 

pour votre 

bouclier. 



^ Le ninja 
est I'un des 
personnages 
les plus 
hargneux 
et les mieux 
animes 
du jeu. 
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THPDIFF1SI0M 

79, me de Colombes - 92600 ASNIERES 
^ : 01 47 93 59 03 
Fax : 01 47 33 56 84 

VENTE PAR C0RRESP0NDANCE 

W&9£ 



A.T.F. p( 335 

ABSOLUTE ZERO pt 290 

ACTUA SOCCER pi 274 

AFFAIRE I10R10V p[ 295 

AH-64D LONGBOW pi 325 

ALIEN ODYSSEY pi 275 

ALIEN TRILOGY pi 320 

ASCENDANCY pi 325 

BAD MOJO pi 295 
BERMUDA SYNDROME* 300 

BIO RED RACING pi 290 

CAESAR II pi 290 

CHRONICLES OF THE SWORD 300 

CHR0N0MASTER pi 260 

CIVILIZATION 2 pi 320 

COMMAND & CONQUER pi 320 



CONGO 
CIOSADE 

CYBERIA 2 pi 320 

CYBERSTORM pi 305 

DEADLINE pi 240 
DESTRUCTION DERBY 96 pi280 

DUKENUKEM3D pi 265 

EURO 96 pc 295 

Fl GRAND PRIX 2 pc 300 

FAST ATTACK pc 260 

GABRIEL KNIGHT 2 pc 355 

HARDLINE pc 280 

INDYCAR2 pc 230 
USER MATCH RACING 

(course de veiliets) pc 245 

L'ENTRAINEUR pc 275 

cfa&uHe 

BIG BOOB BABES pc/cnoc 255 
CALIFORNIA PERVERSpc 235 
CLUB 21 pc/mai 235 

CLUB CYBERLESQUE pt/mai 240 
CYBERIX (2 CD) pt/mat 275 
CYBER X PERIENCE 
(4 CD) pt/mai 290 

DEBORAH MANGA pc/mac 260 
DIVA X ARIANApi 260 

DIVA X REBECCA pi 260 
EROTIKA MANGA pi/tnoi290 
FANTASCENES pc/tnac 285 
FRANXENSEX pc/mac 155 
INTERAaiVE DRAGUIXA pc/mac 280 
INTERACTIVE TABATHA pc/mpt 280 
LA VILLA pt 285 

LATEX (2CD) pt/mpi 295 



-feed 



LES CHEVALIERS 
DE BAPHOMET pi 295 
LIGHTHOUSE pi 315 
MECH WARRIORS 2 pt 320 
NORMALITY pi 325 

OFFENSIVE pi 265 

OLYMPIC GAMES pt 265 
OLYMPIC SOCCER pt 265 
QUAKE pt 325 

RETURN FIRE 
RIPPER 
RISE 8 RULE OF THE ANCIENT 
EMPIRE pt 290 

ROAD RASH pt 285 

SCHIRATTI COMMANDER 
POUR FS5 pt 290 

SILENTTHUNDER W95pc 290 
SPACE BUCKS pt 260 

SPACE HULK pi 

STAR TREK DEEP 
SPACE NINE pi 

ST0NEKEEP pi 

STORM pi 

STRIKER pi 

TFX EUROFIGHTER 
2000 pc 

THE I ITH HOUR pc/met 320 
THED pc 295 

TIME COMMANDO pc 300 
URBAN RUNNER pt 325 
WITCHAVEN 2 pt 205 
Z pt 295 



235 

310 



325 



305 
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ETNTERVIEW PEAULINE pc/mpc 270 
LOLO FERRARI pc/mac 245 
LOVE PYRAMID pc 225 
NAOINE BRONX : THE RETURN pt 275 
REVES INTERACTIFSpt 275 

SEX MOTEL pi 150 

SEXY ZAPPING pt 150 

SPACE SIRENS 2 pc/mot 260 
SUPER CYBERSEX pc/mai 145 
TABATHA VS 

DRAGUIXA pt/mat 270 
VIRTUAL PRESENCE pc/mac 275 
VIRTUAL SEX SHOOT pc/mpc 265 
ZARA WHITE DBLE 
XPERIENCE pc/mac 265 

ZARA WHITE LE TEMPLE DE 
L'AMOUR 265 



GAGNEZ DEE POINTS 

<^^ CADEAUX 

m^mm ots votre 

— —I PREMIERE 
I COMMANDE 

Commands possible 



Envoi en 
colissimo 
delai 
24H/48I 



BON DE COMMANDE a exprkjier ovec le reglement a : 
THP-DIFFUSION 79, rue de Colombes - 92600 A5NIERES 



Cade Postal:. 
Tel : 



..ENVOI D'UN CATALOGUE.. 



e regie compionf par cheque bancaire a I'ordre deTHP-DIFFUSION 



TITHES 


OTe 


PC 


MAC 


Prix 
































Ficis de poit : 30 F PORT 




Je ceitifie etre majeurle) SIGNAT 


IE 


TI 


TAL 





HIST EXPRESS 



DEADLY TIDE 



SHOOT PRECAICULE 

sutPC CD-ROM (WINDOWS 95) 

edite par MICROSOFT 




Transiger ou ne pas transiger ? Telle est la 
question que je me pose a chaque fois que le 
test d'un jeu de tir precalcule nr echoit. Com- 
me The Hive, Chaos Control et d'autres avant 
eux, Deadly Tide se contente d'en mettre plein 
la vue et fait la demonstration des capacites de 
votre PC, pour peu que vous ayez un Pentium 
et un lecteur CD4x. A ce niveau, Microsoft 
nous a pleinement convaincu. Deadly Tide est 
sompweux et necessite quatre CD pour com- 
piler de superbes sequences en images de syn- 
thase. Mais a part le plaisir de deeouvrir de 
nouveaux decors, quel ennui ! Une superbe 
demo done, a quand le jeu ? 



YAHTZEE 



JEUDE SOCIETE 
sur PC CD-ROM 
edite par HASBRO INTERACTIVE 
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Yahtzee est tout simplement le jeu de Yam tel 
qu'on le connail chez nous, et le genre de soft 
inutile sauf si vous vous ennuyez ferme au bu- 
reau ou vous acharnez a convaincre votre fa- 
mille que les jeux sur ordinateur peuvent etre 
conviviaux. Cette version vous permet de 
jouer jusqu'a quatre a plusieurs variantes du 
jeu, soit le Triple Yam, le Multicolore ou la 
couleur des des entre en jeu, la Bataille ou 
vous pouvez degommer les des de vos adver- 
saires, et la Pyramide avec des des quatre 
faces. Correctement realise, avec un manie- 
ment interactif du gobelet par la souris, Yaht- 
zee, reste malgre tout d'un interet limite. 



WARCRAFTI 



JEU DE STRATEGIE 
sur Mac CD-ROM 
edite par BUZZARD ENTERTAINMENT 




La constellation Blizzard n' a rien perdu de son 
eclat et Tor confere a Warcraft 2 par ses cinq 
etoiles (miracle de l'alchimie ludique) se re- 
trouve sur Mac, plus massif que jamais. Car si 
la logitheque PC abrite des titres tels Z et 
Command & Conquer, les possesseurs de 
Mac n'avaient jusque la que leurs yeux pour 
pleurer. Ores et humains se sont echappes 
pour sevir maintenant sur 68040 equipe du 
systeme 7.5, de 8 Mo de Ram et d'un lecteur 
CD-Rom double vitesse. Vous pouvez y jouer 
jusqu'a huit en reseau, et ce, y compris avec 
des adversaires equipes d'un PC ! Les auteurs 
ont ainsi tenu parole et lance un pont entre les 



possesseurs des deux machines. Et quel I 
meilieur materiau pour une si noble entrepri- 
se que Tor d'un Warcraft 2 ? Ce jeu est en ef- 
fet la reference incontournable du wargame 
temps reel et propose une multitude d'unites 
empruntees a Funivers heroic-fantasy cree par 
Tolkien (benit soit-il). Ses graphismes sont 
d'une finesse sans egale et fourmillent de pe- 
tites animations creant une illusion de vie bien 
sympathique. Pour un possesseur de Mac, ne 
pas acquerir Warcraft 2 equivaudrait a infli- 
ger a sa machine la pire des privations. D'au- 
tantquecejeus'adresse aun large public de 
part sa simplicite et son ergonomie. Tout peut 
se gerer a la souris, mais des raccourcis clavier 
vous viendront egalement en aide a partir d'un 
certain niveau. On peut egalement noter 
qu' Ubi Soft se propose d'echanger gratuite- 
ment la version originale contre une version 
fran§aise integrale en cours de finition. 




DAVSCUP 



JEU DE SPORT 
sur PC CD-ROM 
edile par TELSTAR 



HEROES OF MIGHT & MAGIC 



JEU DE STRATEGIE 
sur Mac CD-ROM 
edile par NEW WORLD COMPUTING 




Disputer des matehs aux quatre coins du mon- 
de avec des raquettes ? En simple ou en 
double ? A deux ou contre Tordinateur '? Sur 
du gazon (anglais ?) ou de la terre battue ? 
Diantre, il s'agit done d'un jeu de tennis ! Et 
oui ! D'ailleurs, si la perspective et la repre- 
sentation de la balle avaient ete reussis, il au- 
rait ete plus aise de frapper juste. Neanmoins, 
il est possible que les tennismen de salon trou- 
vent du charme a ce jeu, autrement assez soi- 
gne : une ambiance sonore authentique, des 
mouvements naturels et de multiples options. 
Dommage que la jouabilite soit alteree par une 
histoire de perspective. 



Sorti il y a un an sur PC, Heroes of Might. . . 
est un jeu de strategic prenant place dans un 
univers medieval fantastique. Votre but est 
d'etendre votre royaume et detruire vos ad- 
versaires, en conquerant leurs villes ou en bat- 
tant leurs armees. Pour ce faire, vous devez 
d'abord recruter des heros et les mettre a la 
tete d'armees consequentes, que vous ne pour- 
rez assembler qu'en veillant a l'expansion de 
votre economie. Un programme alleehant, 
mais gache par une application assez simplis- 
te, surtout au niveau des combats. Si vous 
voulez absolument un jeu dans le genre, ache- 
tez-vous un PC et Master of Magic ! 
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Materiel necessaire : PC - 4 Mo (Windows 3.11 ou Windows 95), ou Macintosh - 4 Mo. Modem 2 400 bauds et plus (14 400 ou 28 800 conseille). 

Logiciel necessaire: Firsl Class, version client, present tous les mois sur les CD ROM des magazines Univers Mac et Generation PC, ou lelechargeable a partir d'lrtternet 

sur le site ftp.leserveur.com et sur le site www.leserveur.com/village. 

Eemarque : Possibility d'abonnement sur le site. 

Le Village, c'est un monde tres convivial a votre porte : 

Des tomms, clu courrier electronique Internet, les fichiers des Newsgroups Internet en acces immediat, des freewares, des sharewares, du ielechargement 
direct ftp en provenance d'lnternet, et des nouveautes tous les jours. 

Le Village, c'est aussi le telechargement facile : | 

■Des milliers de logicieis et de fichiers avec des commentaires en francais, pour votre Mac, votre PC (Windows seulement, desole), votre Newton, et mime s 

voire caiculat rice programmable (Tl, HP, Casio...). I 

■Des previsualisations d'fmages et d'animations, pour que vous ne telechargiez que ce qui vous plait. i 

-Des transterts intelligent^ avec reprise automatique en cas d'interruplion: gain de temps et economies en perspective: 2 

Le Village, ce sont egalement des services tres pratiques : | 

techerchez un fichier rare ? Le Filesmaster vous le trouve et vous le depose dans votre boite aux lettres. .§ 

tascherchez un fichier geant ? Le Filesmaster vous le teiecharge sur le Village a des vitesses professionnelles, pour que vous puissiez beneficier du trans- a 
Rage avec reprise sur interruption. | 

Mage, c'est a la feis tres francais e! tres international avec son affiliation a Euroneiwork, un reseau de 70 BBS francophones. § 

itmriout renseignement, telephonez au : 01 43 00 27 60 s 

'[ocomposant le 08 36 70 25 63 - 8,91 FTTC par appel et2,23FTTC la minute (nouvelle numerotation a partir du 18 octobre 1996). g 



ST EXPRESS 



NBA FULL COURT PRESS 



SIMULATION DE BASKET 

sur PC CD-ROM (WINDOWS 9S) 

edite par MICROSOFT 



JEU DC PLATES-FORMES 

sur PC CD-ROM (WINDOWS 95) 

edite par SEGA 



VIRTUA SQUAD 



JEU DE TIR 

sur PC CD-ROM 

edite par SEGA 




Comment Sire magnanime avec an tel pro- 
duit ?Meme si lajouabilite n'est pas totale- 
mcnt rebutante, les graphismes d'une pauvre- 
te affligeante et les animations ridicules com- 
pares aux simulations de sport 3D actuelles, 
m'empechent de verser dans la bienvcillance 
que la rarete des simulations de basket aurait 
pu imposer. Ce jeu propose pourtant 32 
equipes. les veritables noms des joueurs, une 
option multijoueur, la possibility de manager 
une equipe, mais ce n'est pas suffisant pour 
masquer ce qui lui fait cruellemenl defaut : le 
plaisir de jouer. Un conseil amical : attendee 
!a version 97 de NBA Live. 



Dans la gamme Sega PC, Sonic se cantonne 
au role de « lanterne rouge ». Afflige de gra- 
phismes VGA repoussanls (a moins que vans 
ne jouiez dans un timbre posle). d'une anima- 
tion tristounette sur PI 20, et d'un concept de 
jeu usejusqu'a lacorde compare a des litres 
tels que Bug ! ou Earthworm Jim, Sonic se 
eontentera de seduire tout ceux qui desirent se 
racheter aupres de la famille du herisson dont 
ils ont un jour nourri te bitume. Comme si cela 
nesuffisaitpas, ilfaut installer ce jeu en com- 
plet pour ne pas avoir a supporter a" incessants 
acces CD, ce qui necessite tout de meme le sa- 
crifice de 1 55 Mo ! 



Jouablc en SVGA sur un Pentium pourvu 
d'une bonne carte graphique, Virlua Squad sc 
distingue des jeux de tirs classiques sur deux 
points. Le premier : il pent se jouer a deux sur 
un meme ecran (clavier, souris ou paddle) ou 
en link/reseau/modem. Le second : ses ani- 
mations sont pourvues d'un realisme eton- 
nant. II est ainsi possible de shooter ses ad- , 
versaires de differentes facons : dans ie bide, 
le bras ou les jambes ; ces impacts entrainant 
une reaction differenle. Le decor reagit egal 
ment a vos balles. Les vitres explosent. les 
voilures explosent, les bidons explosenl. Bref. 
tout explose. C'est cool. 



ULTRA PINBALL 3D - CREEP NIGHT 



fUPPER 

sur Mac CD-ROM 

edite par SIERRA 



JEU DE STRATEGIE 

sur PC CD-ROM 

edite par HASBRO INTERACTIVE 



PC SCRABBLE 



SIMULATION DE SCRABBLE 
sur PC CD-ROM 
edite par AZURSOFT 




Creep Night sort sur Mac, un mois apres sa 
sortie sur PC, c'est un premier exploit. II est 
aussi sympa. aussi fun que sur PC, c'est un 
deuxieme exploit. Bref, c'est une vraie reus- 
site. Pour ceux qui auraient rate le test. Creep 
Night est un flipper sur le theme du frisson et 
de I'horreur. A travers quatre tableaux, vous 
allez vous prendre la boule en decimant des 
petits Frankenstein, des rats, des pieuvres et 
tout un tas de bebeies pas gentilles. La flui- 
dite est parfaite, la vue excellente, les ta- 
bleaux superbes, que demander de plus ? 
Sans doute un des meilleurs (si ce n'est le 
meilleur) flip ace jour. 




La pluparl des amateurs de wargames doivent 
ieurs premiers emois strategiques an Risk, un 
jeu de plateau que nous devious jadis a Ken- 
ner Parker. J'ai fait partie de ceux la, il m'est 
done impossible de m'aehamer methodique- 
ment sur son adaptation PC. Neanmoins. il 
faut admettre qu'un millier de scenes cinema- 
tiques et deux versions du jeu (une classique, 
une evoluee) sont necessaires pour que ce 
soft depasse la capacite de sloekage d'une 
simple disquette. En plus, si vous connaissez 
Panzer General, Warcraft 2 ou Command & 
Conquer, ce jeu vous paraitra d' une grande 
pauvrcte. Pour les debutants, peut-etre. . . 



->*£— 






Contrairement a la pluparl des adaptations de 
jeux de societe sur micro, ce Scrabble mise 
avant tout sur sa richesse et non sur son ha- 
billage graphique. plutot tristounet. Avec ses 
quatre niveaux de difficulte (le dernier per- 
mettant a l'ordinateur de vous affronter avec 
350000 mots a son vocabulaire), son diclion- 
naire (utile pour veiifier Fexistence d'un mot) 
et ses conseils. ce jeu peut a la hmite servirde 
sparing partner pour de futures parties. De 
vraies parties, avec un vrai jeu pose sur une 
table entourcc de fauteuils sur lesquels vos 
amis humains sont assis, une tasse de cafe a 
portiedemain... 
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UN TRONEy DEUX PRETEND ANTS, 
PARTEZ A LA CONQUETE DES TERRES D'EnROTH 



r^~Z ) P r es des annees de paix 

sous la loi bienveillante 

y de Lord Ironfist, le j 
\ J 

heros du premier 

episode, Ies terres d'Enroth 

sont de nouveau dechirees 

par les tourments. Des fils 

jumeaux, Tun bon l'autre 

mauvais, s'affrontent pour 

le trone tant convoite. 

ll 
Choisissez votre camp pour 

les guerres qui s'annoncent. 
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• Jeu de strategic qui mele 
Aventure et Fantastique 

• Jusqu'a 6 joueurs par reseau, 
Internet ou modem 

• Nouveaux scenarios, 

un mode campagne etendu en 

multi-joueurs, et un editeur de 

scenario 

• TJne bande son somptueuse 

pour une ambiance de jeu 
enivrante 

• Une intelligence artificielle 
rehaussee pour des parties 

encore plus haletarttes 

"ouveaux monstres, 

sorts et artefacts 

oraphismes 




%m liigtot and Magic 



THE SU CM E S S ION W A R*S 



ategie Faiitaslique 



iW WkkmO G0MPU1INE 
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Ubi Soft 



THARD 



Le PC sur 
sa television 

Un grand ecran pas cher 



i 



L'ordinateur n'a desormais plus rien 
a envieraux consoles, du moins 
en matiere de restitution sur televiseur. 
En effet, pour moins de 1 000 F, grace a 
un convertisseur VGA to TV, ilest 
desormais possible de deriver le signal 
video vers I 'ecran de sa tele. 




A Pas terrible la restitution du traitement de texte. 



DESORMAIS, grace a 
i I'electrogenetique, on 
I peut accoupler - en tout 
' bien, tout honneur - l'or- 
dinateur a son televiseur et 
disposer ainsi d'un ecran de 56 cm 
(22 pouces) de diagonale, voire plus. 



Comment ga marche ? 



Le nombre d'images completes affichees en une seconde s'appelle la vitesse de rafraTchisse- 
ment. La television affiche 25 images par seconde, en 50 trames (en deux fois) c'est-a-dire un 
premier affichage pour les lignes paires et un second pour les lignes impaires. Un moniteur 
informatique restitue, au minimum, 60 a 70 images par seconde en une seule fois. La vitesse 
de rafraTchissement est done plus importante sur un moniteur informatique que sur un televi- 
seur. C'est pourquoi, le convertisseur, apres avoir renumerise le signal analogique, issu de la 
carte graphique, utilise des memoires tampons pour reguler le flux d'information. Sur les 
appareils d'entree de gamme, les puces memorisent deux ou trois lignes, contre un ecran tele 
complet pour les convert! sseurs a visee professionnelle. C'est la raison pour laquelle, ces der- 
niers disposent d'une fonction de gel del'image. Parailleurs, le convertisseur derive le signal, 
le dedouble et le convert! a nouveau en analogique : I'un vers le moniteur de l'ordinateur, 
I'autre vers le televiseur, via la connexion peritel. Enfin, I'appareil peut rester connecte en per- 
manence, meme lorsqu'il n'est pas utilise. 




A Malgre une definition tout juste acceptable, la restitution des jeux est bien 
plus agreable en grand ecran. 



On n'est limite que par la grandeur de 
la tele. C'est le jeu en cinemascope. 
Voila qui ravira les accros des jeux, 
que I'on retrouve regulierement le 
nez colle a leur moniteur pour s'as- 
surer une totale immersion dans leur 
univers ludique. 

Le jeu prend de I'ampleur 

II est vrai que la definition de l'image 
est moins bonne. Ce n'est pas anor- 
mal, si on tient compte de la taille gi- 
gantesque du pixel televisuel. Du 
coup, pas question d'esperer utiliser 
le traitement de texte ou le logiciel de 
dessin sur la tele, sous peine de finir 
avec des yeux de lapin russe. Mais 
bon, avec un peu de recul, le jeu 
prend quand meme une autre dimen- 
sion. La boite magique qui autorise ce 
prodige de haute technologie s'ap- 
pelle un convertisseur VGA to TV. 
Pour les createurs multimedia en 
puissance, le convertisseur assure 
aussi la liaison avec un magnetosco- ► 
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ULTIMA ACHETE 

COMPTANT 

YOS CD-ROM 

Des milliers* de CD ROM 
d'occasion 

30 a 70% moins chers 



-» ULLE Centre 
I* Til r03 10 12 



■» R 9 U „ E , N « 5 S'°- 

lel : 02 35 8 

-» HUM, - 

Tel ' 05 
.» TARBES 32,r»e«>b« T " m 



magasins pansiens 




• DOWN INTHE DUMP 369 F • SCRABLE 399 F 

« FIFA 97 349 F • SCREAMER 2 249 F 

'GENE WARS 349 F • SHERLOCK HOLMES 349 F 

* MAGIC GATHING 369 F - SPYCRAFT 369 F 
1 — MASTER DF ORION II 299 F • SWIV 299 F 
•MERIDIAN 59 349 F • SYNDICATE WAR 349 F 

'1FIFMRKENINF369F = HHL 97 349 F 'TEAMF1 299 F 

'UBMUGE 349 F - PEND0F4A aiRECTIV£ 369 f -TOM RAIDER 369 F 

pt 299 F • PGA 97 349 F -TQQNSTUCK 369 F 

■ KOTO 349 F °RANA 299 F - 20HK NEMESIS 369 F 











rifk DESTRUQION DER8V 


99 F 


Jg \« DUKE 30 
















^& • FULL TROTTLE 


149 F 


«& .IB* 


79 F 














X WING 


149 F 



f.TJJ 


,14 




MS! 


l M\ 


• D 199 F 


NBA 199 F 


■5J 


• DARK EYE 199 F 


• HEED FOR SPEED 199 F 


i*^ 


mi 


• DUKE NUKEN 3D 199 F 


•PHANTASMAGORIA 199 F 


^^^^ 




- E-SWAT 199 F 


• QUAKE 299 F 






I Fl GRAND PRIX II 299 F 


•SCREAMER 149 F 






i GABRIEL NIGHT II 199F 


'URBAN RUNNER 249 F 






* GENE WAR 269 F 


• Z 249 F 


■ msmziQ't 


^BfflOTSSEWHM 299 F 






iSVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ... KCJVIUINU NOTRE ENSEIGNE 



ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D'ACHAT» 

; PRIX COMPETITIFS, DU SERVICE, DE l.'IM- 
- ■■■'■■■■'■ 1 lies. Appelei-i ' 



MINITEL 



ULTIMA GAME 



TELEPHONE PAR COURRIER 



FAX 

01 45 35 30 90 



ULTIMA VPC 

57, avenue des 

Gobelins 

750i3mms 



5 JEUX ACHETES 



*sur une periode d'un an 



BONDECOMMANDE 


Z. 


Z 


«» 


ULTIMA VPC BP 1 1 - 95650 BOISSY L'AIUEREE 

Prenim 




AdrEw complete 
Tel. {obligaroi.e) 
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STHARD 



MINI VGA/TV 



PRO VIDEO 510 KEYPRO II ■ MAXI CONVERTER PC TO TV 



constructeur '. pearl diffusion. 
Langue : Anglais ou allemand. 

Prix: Moinsde800F. 

Note : > > „\- „V 

Ce convertisseur est tout petit et la 
qualite de I'image reste acceptable, 
meme si on constate une perte de 
nettete et des difficultes pour centrer 
I'ecran du televiseurde maniere logi- 
cielle. II s'installe facilement et grace 
a un adaptateur, il est alimente par la 
connexion du clavier. II est compa- 
tible avec tous les formats video 
standards (S-VHS, VHS, Hi-8, etc.) 
et dispose d'une sortie RGB. En 
revanche, sa reconnaissance des 
standards video se limite au PAL et 
au NTSC. Malgre sa petite taille, il est 
dote de controles de position, de 
couleurs et de contraste de I'image. 
Ces derniers ne sont accessibles 
qu'a I'aide d'un petit toumevis, mais 
ils reprennent, completent et, par- 
fois, pallient aux reglages logiciel. Le 
pilote est disponible en version Dos, 
Windows 3.x et 95. (A noter qu'il 
existe exactement le meme produit 
chez AB Soft disponible en frangais 
pour moins de 1 200 F.J • 




Constructeur : HTS. 



Langue : Anglais. 



Prix : Moins de 850 F. 



Note: -,< ,<- A ,< 



Le Pro Video 51 n'a pas besoin de 
pilote sous Windows. Theorique- 
ment il restitue une image en resolu- 
tion extreme de 800x600 pour 32 000 
couleurs, en PAL, contre 16 millions 
en 640x480. Mais les resultats sont 
tout juste satisfaisants. En 800x600, 
I'image est rognee sur les bords, 
tandis que la restitution des cou- 
leurs est decevante des 65000 cou- 
leurs en 640x480. Enfin, meme si 
I'image est nette, on note un leger 
scintillement persistant. PAL et 
NTSC, le Pro Video 510 Keypro II 
reconnalt aussi les formats video du 
moment (S-VHS, VHS, Hi-8, etc.) et 
dispose d'une sortie RGB. La solu- 
tion logicielle fourni un petit utilitaire 
pour fabriquer rapidement et intuiti- 
vement des presentations multime- 
dia. Pourfinir, notons qu'il est pos- 
sible de demonter le boitier pour 
glisser la carte a I'interieur de sa 
machine. On s'affranchit ainsi de 
I 'alimentation externe. • 




Constructeur : Guillemot. 



Langue : FrancAis. 



Prix : Moins de 1400 F. 



Note : > > > 



Certainement le convertisseur 
d'entree de gamme le plus achieve 
sur le plan materiel. Pour un peu, il se 
passerait de pilotes, mais c'est 
quand meme mieux avec. Sous Dos 
c'est presque un sans faute. Sous 
Windows, en 800x600, aussi. Dom- 
mage que I'utilitaire, sous Windows, 
ne suive pas. Du coup on se retrouve 
avec un certain nombre de plan- 
tages. C'est ce qui justifie sa note 
moyenne. Le Maxi Converter est 
compatible avec les formats video 
composite, le S-VHS et dispose 
d'une sortie RGB en simultane. 
Comme les autres produits, sa 
reconnaissance des standards video 
se limite au PAL et au NTSC. Done 
pas de SECAM. L'installation mate- 
rielle est ultra simple, tandis que 
l'installation logicielle est automa- 
tique. Le boTtier est pourvu d'un cer- 
tain nombre de reglages qui garan- 
tissent une bonne qualite d'image. • 




► pe ou un video projecteur. Cela rend 
possible la recuperation des ceuvres 
sur une bande video ou leur projec- 
tion en 2 m sur 3. Le marche n'est 



pas tres etendu. II ne recoupe qu'une 
dizaine de produits abordables. Par 
ailleurs, s'il existaient depuis 
quelques annees, ies convertisseurs 



Simple d'installation et d'utilisation 

L'installation ne presente pas de difficulte particuliere. On se referera aux schemas qui sont 
souvent plus clairs que les explications. II faudra localiser la liaison VGA de sa carte gra- 
phique. On sera ensuite attentif aux prises d'entrees et de sorties du boTtier, generalement 
marquees et detrompees. Le branchement de I'alimentation electriquefinira ['assemblage 
materiel. Reste a installer la partie logicielle. La procedure est generalement automatique. En 
effet, sous Dos comme sous Windows, le convertisseur pour fonctionner a parfois besoin 
d'un programme dit resident. C'est un petit utilitaire que ['on charge dans la memoire avant de 
lancer le logiciel qu'on souhaite deriver sur la tele. Reste que de plus en plus, point n'est 
besoin dudit resident. 



etaient confidentiels, ehers et resti- 
tuaient une image correcte mais sans 
plus. Aujourd'hui, les convertisseurs 
VGA to TV ont gagne en qualite ee 
qu'ils ont perdu en prix. A {'achat, il 
est bon d'etre attentif a quelques cri- 
teres. Certains convertisseurs. en rai- 
son de leur conception, sont aflliges 
de limitations techniques, soit au ni- 
veau resolution, soit au niveau du 
nombre de couleurs affichees. Assu- 
rez-vous aussi que le convertisseur 
reconnait les formats videos du mo- 
ment : video composite et S-VHS. 
C'est mieux pour 1'enregistrement 
sur un magnetoscope. St la plupart 
des televiseurs et des magnetoscopes 
modernes sont multi standard, c'est- ► 
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Voila comment devenir Internaute 
en toute simplicite. 



Easy Pack US ROBOTICS 

Voyagez dans Internet sans 

vous casser la tete 





GRATUIT: LE CD-ROM de CD TRAINING 

FORMATION MULTIMEDIA A INTERNET" 

Decouvrez Internet avec Thierry Lhermitte 



1290** 

Prix pub«c 

8*n«ra( en , ent 
constat ,„<» 




SPORTSTER VOICE 
33.600 et 28.800 Fax/modem 
Avec Fonctions Mains Libres 
et Personal Voice Mail™ 

- Transferez vos fkhiers a la vitesse de 33.600 bps. 

- Emettez et recevez des telecopies (textes 
graphiques) 

- Interrogez le Minitel et capturez ou imprimez 
des pages pour les consulter hors connexion 

- Connectez-vous a des serveurs internatio- 
naux, tels que Internet, CompuServe ou AOL 

- Telechargez la derniere mise a jour de votre 
logiciel ou jeu prefere a partir des BBS 

- Ecoutez et enregistrez des messages vocaux 



Ban que 

■it vraiment pas comme lesautn 

t2, av. Gustave Eiffel 
Pare Goussainville 
95190 Goussainville 
Til : 39 33 98 00 
Fax : 34 38 98 08 



RobOtiCS DISTRIBUE PAR = 
— ^ BOULANGER - CARREFOUR 



© 
Training 



CONFORAMA - FNAC - 
HYPERMEDIA - ROND POINT - SURCOUF - TOY'S'RUS 
- VIRGIN - VOBIS, et chez votre revendeur habitue). 



HARD 



MAXI CONVERTER PRO 



CONSTRUCTEUR j GUILLEMOT. 

Langue : Francais. 

Prix: Moins de 1000 F, 

Note : tcklkikTk ~ 

Plus besoin de pilote pour le Maxi 
Converter Pro ce qui pourrait 
s'apparenter a un sans faute. Ce que 
Ton pressentait avec le modele pre- 
cedent est concretise dans cette 
version « Pro ». On installe le materiel 
et au branchement de la machine, 
le fonctionnement est immediat, 
quel que soit I'environnement. Le 
Maxi Converter Pro affiche jusqu'a 
16 millions de couleurs en 640x480. 
L'image est stable, nette et lumi- 
neuse, meme si elle est un peu 
deformee en 800x600. En revanche, 
elle n'est absolument pas rognee. 
Mais la perfection n'est pas de ce 
rfionde et on aurait bien vu des 
reglages de position et de dimen- 
sions de l'image en vertical et en 
horizontal. Le Maxi Converter Pro 
est compatible avec les standards 
PAL ou NTSC, reconnaTt les formats 
video composite, le S-VHS et dis- 
pose d'une sortie RGB. Enfin, 
I'appareil est dote d'une fonction 
zoom qui agrandi l'image sur I'ecran 
de television. • 



<$#"■ 




VGA TV PRO II 



CONSTRUCTEUR \ PEARL DIFFUSION. 



Langue : Anglais. 



Prix : Moins de 2200 F. 

Ce que Ton pardonne a un produit 
d'entree de gamme peu cher, n'est 
pas acceptable pour un produit 
libelle "Pro", beaucoup plus onereux. 
Bien qu'il se dispense de pilote, on 
reste un peu decu devant la qualite 
de l'image. Elle manque singuliere- 
ment de nettete et on constate un 
phenomene de vagues sur les 
rouges. En revanche les multiples 
fonctions sont interessantes. On 
peut, au tableau de bord ou a la tele- 
commande infrarouge, regler la posi- 
tion, la dimension et le contraste de 
la restitution. II est meme possible de 
sauver les parametres. Le zoom per- 
met un vrai gros plan, tandis qu'il est 
possible de se deplacer dans l'image 
grace a une fonction panoramique. 
Malheureusement, dans ce mode, 
les couleurs clignotent et c'est fort 
desagreable. Le VGA TV Pro II est 
PAL, NTSC, dispose d'une sortie 
RGB et satisfait a tous les formats 
video standards. (A noter qu'il existe 
exactement le meme produit chez 
AB Soft disponible en francais pour 
moins de 3000 F.) • 





Langue : Anglais, 



Prix: Moins de 2200 F. 



Note : 



A A A A A A 



L'Aver Key etait et reste une refe- 
rence. C'est le systeme «pro» par 
excellence qui est encore accessible 
aux passionnes. L'image est d'une 
stabiiite et d'une nettete a peine 
egalee par le convertisseur Pro de 
Guillemot. Comme le VGA TV Pro II, 
I'Aver Key 3 dispose de reglages 
supplementaires, accessibles uni- 
quement partelecommande a infra- 
rouge. On peut ainsi, regler la posi- 
tion, la dimension et le contraste de 
Timage. II est bien entendu possible 
de sauvegarder ces parametres. On 
retrouve un mode zoom et un depla- 
cement panoramique pour explorer 
le document. En revanche, dans 
ce mode, les couleurs pleines, pri- 
maires et secondaires, ont une 
tendance a baver un peu, tandis 
qu'apparaTt un leger scintillement. 
Une autre fonction autorise un gel de 
('image, bien pratique pour des cap- 
tures d'ecrans a partir de sequences 
animees. Enfin malgre ies deriva- 
tions des signaux lies a I 'installation, 
la mise hors service du convertis- 
seur n'a aucune incidence sur le 
fonctionnement du moniteur. • 




► a-dire compatibles PAL (standard 
Europeen) et SECAM (standard fran- 
cais), ce n'est peut-etre pas le cas du 
v6tre. Et parce qu'ils sont fabriques a 
l'etranger, sachez que peu de conver- 
tisseurs reconnaissent le SECAM. 
Si vous jouez la carte de la presenta- 
tion multimedia, la presence d'une 
connexion pour le son, sur le cable 
peritel fourni, sera de bon aloi. Enfm, 
comme tout materiel informatique, la 
plupart des convertisseurs fonction- 
nent avec une partie logicielle. Elle 
devra, bien entendue, tourner aussi 
bien sous Dos que sous Windows, 
quelle que soit sa version. ■ 

Bruno Gasnier 
(Professeur en electrogenetique.) 
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A Des presentations multimedia en un tournemain avec le PV510. 
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PORTE DE VERSAILLES 



HON 00 M 



A II 1 e r DECEMBRE 



MEDIA 

D E Sill a 2 h I 



Detendez-vous ! 
Le salon est 
strictement 
reserve 
a toute 
lafamille! I 



Attachez vos ceintures, preparez vous a vivre une 
experience hallucinante, repoussant les frontieres du 
temps : vous allez avoir I'impression surrealiste que 
10 ans se sont ecoules depuis le salon 1 995. 

B programme : demonstration de la nouvelle puis- 
sance des micros et de la richesse des CD-Rom, 
oversee de I'ere du multimedia et explosion 
creative du design des jeux. 
Attendez-vous a decouvrir des mondes 
inexplores : des espaces ou le on-line et la 
islephonie s'expriment en toute liberte, et des 
jnimations toujours plus nombreuses et 
percutantes. 

|pres le MULTIMEDIA WORLD SHOW 
P%, vous ne serez plus 
jamais comme avant... 




SU PERVISI ON 

■THiFHinw La Cinquieme 



Informations et jeu au: 08 - 36 68 36 38 

... un PC multimedia a gagner! 
www.mosaique.fr\MultimediaWorldShow 
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FIST HARD 



FX 120 Enhanced IDE 



SES performances reelles ne sont 
pas tout a fait celles qu'on pour- 
rait attendred'un 32X. Eneffet, 
les tests sont formels. Le taux 
de transfert maximum de I'ap- 
pareil teste est de 1.5 Mo/sec. C'est 
un peu en deca du 1 2X qui doit trans- 
ferer 1 .8 Mo/sec. Mais le FX 1 20 En- 
hanced IDE de Mitsumi reste une 
bonne affaire, en coutant moins de 
1 000 F. Par ailleurs, il reste rapide, 
tres rapide, meme. Ses resultats ne 
sont pas anormaux et placent le Mit- 
sumi dans le peloton de tete des 
meilleurs lecteurs CD du moment. 
Actuellement, seul le Pioneer 10X, 
teste dans notre dernier numero, peut 



Genre : Lecteur Cd-Rom. 



Prix : Moins de 1000 F. 



Note : ,f ^ ^ ^ ,<; 



CONSTRUCTEUR : MlTSUMI. 




pretendre rivaliser avec le FX 
1 20 Enhanced IDE, tant 
sur le plan des per- 
formances, que 
sur celui 
du prix. 
En utilisa- 
tion reelle, 
un fichier 
de 41 Mo 
est copie en 
32 secondes. 
soit 1.2 Mo/sec. 
La copie de 336 fichiers 
s'effectue en 2 minutes et 53 se- 
condes. Cet excellent chrono est ob- 
tenu grace au temps d'acces de 130 
millisecondes dont est credite le lec- 
teur. Mais, dans ce cas, le taux de 
transferts chute a 720 Ko/sec. Le FX 
1 20 Enhanced IDE dispose, en outre, 
de toutes les compatibilities. II lit, 
entre autres, les videos CD et CD-i. 
Fait suffisamment rare pour etre men- 



tion- 

ne, il est 

susceptible 

d'etre fixe ver- 

ticalement. Tout 

serait bien dans le 

meilleur des mondes si le son aigu 

emis durant la lecture ne rappelait pas 

cruellement la roulette du dentiste, 

meme s'il est vrai qu'il faut avoir 

l'oreille fine pour s'en apercevoir. 

Enfrn, on peut se dire qu'on finira par 

s'y habituer. B. G. ■ 



Vision Master 17MF-8617ES 



E VISION MASTER 17 MF- 

8617 ES est un ecran multimedia. II 
ne dement pas la qualite des produits 
du constructeur. Malgre la pe- 
tite taille des haut-parleurs, in- 
tegres avec bonheur a la caisse, le son 
reste correct. L'effet stereo, relaye par 
le « spatiliser », est vraiment convain- 
quant. Le volume est accessible de- 
puis un bouton mecanique en facade. 
Simple et efficace. Par ailleurs, des 
connexions audio sont ajoutees pres 
des prises video, au format BNC, et 
de la traditionnelle DB 1 5, qui recoit 
le signal en provenance de la carte 
graphique. L'image est nette, meme 
dans les coins et ie contraste est ex- 
cellent. On s'extasie aussi sur la sta- 
bility de Timage. Normal le moniteur 
rafraichit a 99 images par seconde en 



Genre : Ecran 17 pouces multimedia. 



Prix : moins de 5700 F. 



Note: > > > > ,V 



Constructeur : Iiyama. 



1024x768. Le moni- 
teur est dote de re- 
glages tres complets 
qui s'effectuent «on 
screen », depuis des fe- 
netres qui s'affichent a 
1' ecran et se superpo- 
sent. On y accede par 
trois touches, en faca- lJ 
de. Elles sont larges, I 
intuitives, ergono- g 
miques et electro- :£ 
niques ; meme pour I 
la luminosite et le 
contraste. C'est sans 
doute le seul point ne- 
gatif. Elles permettent 
de corriger la taille, le centrage, la 
deformation, la rotation de l'image. 
II est possible de parametrer la tem- 
perature de couleur, soit en choisis- 
sant parmi trois prereglages, soit en 
agissant separement sur le bleu ou Ie 
vert. Le Vision Master 17MF-8617 
ES est totaiement compatible avec 
Windows 95 et toutes les normes sur 
la limitation des rayonnements ma- 




gne- 

tiques ain- 
si que sur les economies d'ener- 
gie. Enfin, a 1'allumage de 1' ecran, 
chaque matin, celui-ci vous gratifie- 
ra d'un bonjour fenetre. (Notice en 
francais.) B. G. ■ 
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Vous vous pretendez imbattable 
Defiez les grands champions^ 
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Si 
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Fax : +216.34.6; 
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Side Winter Game Pad 



A 



VEC DES TITRES tels que 
NBA Full court live et Gex, jeux 
la console », Microsoft 
confirme son desir de se lan- 
cer pour de bon sur le mar- 
che ludique. II n'est done pas anormal 
que la bande a Bilou en profite pour 
fabriquer un pad, digne suecesseur 
des souris et autres claviers de la so- 
ciete. Les joueurs confirmed seront un 
peu decus par ce pad, loin de T excel- 
lent PC Twin, plus ergonomique et 
100 % compatible Dos, lui. Ceux qui, 
par contre, jouent essentiellement 
sous Windows 95, seront seduits par 
safacilited'emploi. Deplus,sacom- 
patibilite totale avec les jeux Win- 



Genre : Paddle. 



Prix : Moins de 300 F. 



Note : > „V > > 



CONSTRUCTEUR : MICROSOFT. 



dows 95 a venir est pour le Side 
Winder Pad un plus non ne- 
gligeable. La prise en 
main est bonne et de- 
vrait satisfaire les afi- 
cionados de la console. 
A gauche, le pouce 
rencontre la croix direc- 
tionnelle. Elle s'avere mal- 
heureusement un peu dure pour les 
mouvements circulaires. Un bouton 
« Mode » permet d'activer ou non la 
programmation des boutons. Au 
centre, un bouton classique et un bou- 
ton « Start », a droite, six boutons sur 
deux rangees et deux gachettes a Far- 
riere - pent etre un peu trap proches 
pour ne pas risquer les fausses ma- 
noeuvres - completent le tableau de 
bord. Le pad possede une prise joys- 
tick qui permet de relier jusqu'a 
quatrepads, voire un joystick clas- 
sique ou un Side Winder Pro en bout 
de chaine. Sous windows 95, Finter- 




face 
de pro- 
gram- 
mation 
des boutons 
est graphique- 
ment reussie, tres 
conviviale, et permet 
meme les programma- 
tions de combinaison 
de touches sur un 
seul bouton (appre- 
ciable pour les jeux 
de combat). 
(Notice en fran- 
cais.)B.G. ■ 



Studioworks 56cm 



p 

■ work 
-JL Tut 



OUR UN PRIX raisonnable, 
moins de 3000 F, laprincipa- 
le qualite de Fecran Studio- 
works de Goldstar est d'offrir a 
Futilisateur tout les avantages d'un 
ecran correct avec, en plus, des fonc- 
tions multimedia. Certes, pour ce prix 
on ne peut pas s'attendre a une quali- 
te top niveau. En 800x600, Fimage 
est parfaitement nette au centre mais 
un peu floue sur les bords. Par 
ailleurs, toujours sur les cotes, on 
constate une petite desynchronisation 
des trois faisceaux. En revanche le 
contraste reste correct des lors qu'il 
est regie aux environs de 70 %. Les 
enceintes, sont parfaitement integrees 
a la carrosserie. Certes, elles man- 
quent singulierement de basses, mais 
le son reste audible et correct. Tous 



Genre : Ecran multimedia. 



Prix : moins de 3000 F. 



Note: ,< ,< ,< ,< ,< 



CONSTRUCTEUR \ GOLDSTAR. 



les reglages s'effectuent sur 
Fecran par un menu que Fon 
maitrise a l'aide de 
quatre touches situees 
en facade. Deux boutons 
supplementaires sont de- 
dies au volume dont la 
puissance s'affiche elle 
aussi a Fecran. Enfin, 
deux autres boutons com- ^ 
mandent respeetivement. j 
la demagnetisation, la mise I 
hors circuit du son. Mais I 
pour un ecran d'entree de ^H 
gamme le Studioworks reser- 
ve de bonnes surprises. II est 
compatible avec Windows 95, avec 
lequel Fecran dialogue via la norme 
DCC, et avec les recommandations 
relatives a la limitation des rayonne- 
ments. Mais surtout il dispose de tous 
les parametres generalement devolus 
aux moniteurs professionnels, rota- 
tion comprise. Par ailleurs, a Farrie- 
re, Fecran est muni de trois 
connexions audio : deux entrees et 
une sortie. L'une d'entre elles, relaie 




cro qu'il est pos- 
sible de brancher en facade, pres de la 
prise casque, tandis que les deux 
autres recoivent le signal de la carte- 
son ou d'une autre source audio. Du 
coup, la connexion supplementaire 
peut servir a brancher un walkman, 
par exemple. B. G. ■ 
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hoisissez votre CD-Rom 



'NUKE IT" 



pour ceux qui aimen 
Duke Nukem 



MAXIC 



lapitalisez vos points CD a chaque appei \ 
Jn systeme d ' i denti f i cati on securise 

In suivi des envois par minitel 
ne formation multimedia et des tests 




Le plus connu 
des simulateurs 



*m** 



recherchees 



> Des versions Francaises 

> Des stocks importants 

> un choix permanent de 250 titres ! 



Vous trouverez aussi 
des consoles : 
Sony, Saturn, Formulal 



Des utilit 
professionnels 




Les dingues du x 
seront contents ! 




Duke Nukem 3D 

Shrapnel City 



▼ avai 



ous baviez en attendant la 
fin de la solution de Duke 3D, 
vous passiez des nuits entieres 
a prier le grand Soluce pour qu'il 
avance la date de parution de 
votre magazine prefere, vous harce- 
liez votre marchand de journaux, 
vous 'campiez devant les locaux 
de Gen4 en esperant apercevoirquel- 
ques lignes, bref, vous etiez devenu 
une loque micro-ludique. Et tout cela 
parce que vous vous faites ratatiner la 
cervelle, estampiller le melon ou en- 
core ratatouiller la couenne par une 
bande de vilains pas bo mediants 
aliens ? Qu'a cela ne tienne, le ma- 
gnifique et splendide Soluce, dans un 
elan de bonte, daigne vous accorder 
son aide. Priez pour lui. Pour vous 
aussi, vous en aurez besoin. 

Raw Meat 

Allez jusqu'au mur nord, ouvrez le 
compartiment et prenez le Devasta- 
tor. Allez au bord du toit et attendez 
qu'un ou deux monstres viennent 
s'offrir a vous. Courrez et sautez par 
dessus bord, cote nord. Vous atterris- 




• Entree du niveau. Sortie du niveau. 

• RPG. 

• Carte bleue. 

• Carte rouge. 




sez sur une corniche. Enfin, si vous 
etes chanceux. Au bout se trouvent 
Atomic Health et mitrailleuse. Allez 
jusqu'a la rampe blanche et entrez 
dans le batiment en poussant votre cri 
de guerre : «Euh... y'a kekun ?». 
Tout droit et prenez le deuxieme 
rideau a gauche. Derriere la table, un 
passage secret dans le mur du fond. 
Allez-y et tournez le switch. Res- 
sortez et continuez dans le couloir. 
Apres le tournant, entrez a droite. 
Tout droit, prenez la carte bleue au 
fond, dans un compartiment secret 
derriere la caisse enregistreuse. Res- 
sortez et allez en face pour utiliser la 
carte bleue. Entrez dans la boite de 
nuit, prenez le RPG derriere les am- 
plis et chantonnez au micro. Year ! 
Elvis is not dead ! Sortez, ce n'est pas 
le moment de danser une gigue. Al- 
lez tout droit, dans les cuisines. Pre- 
nez 1' Atomic Health sur le tapis 
roulant et ouvrez la porte du fond. 
Derriere elle se trouve l'armure et a 
cote, derriere le placard a bouteilles, 
des munitions. Plus loin, vous trou- 
vez un bassin. Prenez les Atomic 
Health a cote et plongez dans le bas- 
sin. Suivez le chemin soiis-marin jus- 
qu'a la carte rouge et revenez dans la 
cuisine. Vous etes mouille. Sechez- 
vous un peu. Descendez la pente en 
face du bassin et utilisez la carte rou- 
ge. Suivez le chemin jusqu'a un cul- 



de-sac. Tout pete et creuse un passa- 
ge dans le mur, en haut a droite. Al- 
lez-y et pouf ! Exit. 

Bank Roll 
Woups... c'est haut... Prenez les 
Pipe-Bombs, le fusil sur la corniche 
en bas a droite et sautez dans le 
container. Vous sentez l'odeur des 
poubelles ? Farfouillez un peu dans 
les ordures et prenez le Medikit. Sor- 
tez de la, faites un brin de toilette. 
Suivez le chemin et allez vers la pre- 
miere porte sur la gauche, la ou il y a 
une ouverture sur la droite. Sautez 
dans cette ouverture et lattez tout. 
Prenez le Freezthrower et 1' Atomic 
Health puis empruntez l'ascenseur. 
Une fois en haut, prenez les muni- 
tions et buttez le siege du bureau. 
Vous etes un sauvage. Appuyez sur 
le bouton du bureau et prenez carte 
bleue et Devastator. Suicidez-vous en 
sautant par la fenetre et en criant 
« Vive le grand Soluce ! » ou redes- 
cendez par Tascenseur si vous etes 
une lopette. Revenez dans la rue. 
Dans le deuxieme renfoncement sur 
la gauche, vous trouverez des muni- 
tions et un distributeur de billet. Uti- 
lisez la carte bleue pour retirer des 
sous et accessoirement, passez a tra- 
vers pour prendre la mitrailleuse. 
C'est l'heure de devenir mechant. 
Ressortez et allez tout droit vers les ► 
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netsurf n° 9 

le magazine + son CD- Rom 

Chaque mois... 

i des services Web entiers 

sans etre connecte 

i des dizaines de logiciels prets a utiliser 
I autant de mega-octets en moins a telecharger 





VSrpC/Mac 


pius de 50 plug -ins 

pour Netscape 


Pepites 


Balades 


I internet Phone 4 ,. 

■ GlobalChat 

■ WebWhacker 

■ Java Workshop 


a Zaw Pub 1 
a Corse Web 
BBretagne.com . 

B WebTour 


Profitez 

des nouveaux logiciels 
sans les telecharger ! 


Decouvrez 


des webs entiers 
sans etre connecte 1 
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En kiosque des le 30 octobr 
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LUCE 




^ marches. Utilisez la carte bleue et en- 
trez. Attention aux lasers. Buttcz-ies 
au Pipe-Bomb. Dans la deuxieme Sal- 
le, explosez encore la chaise derriere 
le bureau et allumez les switchs. De- 
cidement, vous n'aimez pas le mobi- 




lier. Derriere vous dans le mur se 
trouve le Jet-Pack. Ensuite. continuez 
votre route. Dans la salle suivante, 
vous trouvez une espece de manette 
qu'il faut tourner. Derriere se trouve 
le Fredweapon (pour ceux qui ne sa- 
vent pas ce qu'est le Fredweapon, 
z'aviez qu'a lire les soluces prece- 
dentes, na ! II n'est d'ailleurs pas trop 
tard pour les commander !). La ma- 
nette doit vous permettre d'ouvrir la 
porte sur votre gauche. Une fois 
qu'elle est bien positionnee, allez-y, 
sautez sur la plate-forme pour 
prendre les godillots protecteurs. Bon 
en gros, il faul recuperer la carte rou- 
ge la-dedans. N'hesitez pas a vous 
deplacer avec l'aide du plan aim de 
ressortir sans grand encombre. Une 
fois sorti avec la carte, ouvrez la gros- 
se porte et degommez tout ce qu'il y 
a a Finterieur, femmes y compris. 
Ben oui, elles Font merite. AJlez dans 
I'ouverture dans le mur et prenez a 
gauche. Pouf ! Exit. 

Flood Zone 

Regardez derriere vous et prenez les 
bouteilles dans le compartiment. 
Quelques pas a gauche se cache le 
RPG. Laissez-vous guider par les 
flots. Scplouff ! M...,camouiIle.Ou- 
vrez-vous un chemin a travers les re- 
quins et dirigez-vous vers Fest. 
Evitez la SPA et Greenpeace. 
Lorsque vous arrivez a la fin, sous 
Feau, un tunnel vous mene a une pe- 
tite plate-forme. Trouvez le chemin 
de pierre du mur sud, grimpez 
quelques grosses pierres pour at- 
teindre la carte bleue. Puis repartez a 
Feau. Allez a l'ouest, utilisez la carte 
bleue et cassez les ceufs. Prenez la 
carte jaune. Revenez a Fest. Entrez 
dans le bureau submerge et utilisez la 
carte. Allez dans la salle de reception 
et poussez le switch. Nagez vers la 
sortie et ouvrez une porte derriere le 
signe pour prendre la carte rouge. 
C'est pas Fmi. Revenez au bureau et 
prenez les marches. Sautez de rocher 
en rocher, cote sud, et prenez F Ato- 
mic Health. Continuez et prenez le 
Jet-Pack. Volez jusqu'au toit pour 
trouver la porte rouge. Utilisez la car- 
te. Allez au nord vers un plan d'eau el 
grimpez droit dans un long tunnel. 
Surveillez vos arrieres. Arrive a une 
petite ouverture, jetez-vous dans 
Feau et allez vers la plate-forme au 
nord pour plouffer P exit. 

L.A. Rumble 

Suivez le couloir. Fi fait sombre et hu- 
mide. Rassurez-vous, sur votre droi- 
te se trouve une ouverture. Explosez 
le mur de droite pour ouvrir un pas- 
sage. Vous arrivez pres d'un ventila- 



teur. Sautez dessus pour prendre le 
RPG. Regardez a gauche et sautez sur 
la cornicfie basse. Suivez-la jusqu'au 
bout. C'est lourd mais c'est bon. Sau- 
tez, allez au sud, en descendant la 
pente. Entrez et allez au bout en re- 
coltant tout sur votre passage, carte 
bleue comprise. Zigouillez le murdu I 
fond et passez par 1 ' ouverture. Conti- 
nuez dans le couloir, tout droit et sau- 
tez dans I'ouverture pour ramasser le 
Devastator. Jetpackez-vous tout en 
haut. Ramassez les munitions, la mi- 
trailleuse et suivez le couloir jusqu'au 
toit ou un RPG et un Medikil vous 
altendent. Jet packcz-vous jusqu'a 
I'ecran. Arretez de vous palucher de- 
vant le film et regardez au nord, un 
bureau est ouvert. Zigouillez tout 
apres y avoir ete grace au Jet-Pack. 
Traversez le bureau, allez tout droit, 
montez les marches et arrivez a une 
autre piece. Sur votre droite, prenez 
la carte rouge. Allez au bureau, zi- 
gouillez la chaise (decidement, le tra- 
vail vous rend nerveux) et appuyez 
sur le bouton. Maniez-vous d'aller a 
travers I'ouverture dans le mur et la, 
prenez le RPG el utilisez la carte rou- 
ge. Attention, plouf ! Exit. 

Movie Set 

Allez vers la salle derriere vous, pre- 
nez le Medikit, sortez et allez a 
gauche. Vous tronverez la carte bleue 
pres du telephone. Revenez a voire 
point de depart et ouvrez la premiere 
porte sur votre gauche. Grimpez sur 
les caisses du mur sud et poussez le 
panneau de celle du milieu. Sautez ra- 
pidement vers le bas et passez par le 
trou. Allez au nord dans le stage 1 7A, 
decor de tournage affaisse. Ce n'est 
pas le moment d'essayerdejouer a 
l'acteur. Surtout que votre remake de 
la Petite Maison dam la Prairie est 
assez deplace. Prenez la carte jaune. ► 



cmEEa 




>RPG. 

> Carte bleue. 
Carte jaune. 



» Entree du niveau. 
Sortie du niveau. 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: (00 44) 1 29 f 625 780 (8h i 1 9 h lundi - samedi) Fax: (00 44) 1 29 1 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en frangais MINITEL 5616 AZERTY rubrique DUC 



Novembre 1996 ... En direct d' Angleterre: 
surplus d'inventaires, liquidations, saisies, faillites, etc... 

ARRIVAGES CONSTANTS -> CONSULTEZ 3616 AZERTY rubrique DUC 

NOS ARTICLES SONT NEUFS ET ORIGINAUX. CE NE SONT PAS DES "DEMOS" Nl DU "SHAREWARE" 
SELECTION PC 486 / PENTIUM (Prix en Francs Francais - T.T.C. port compris): 



DIk CD ROM 


Disc 


CD ROM 


Disc 


CD ROM 




Disc CD ROM 




50 F 


F 19 STEALTH FIGHTER 




45 F 


M4 SHERMAN SIM. v 1 07 




95 F 


SPACE FEDERATION 


65 




ALIEN CARNAGE 


45 F 


FALCON 3.0 (F) 


95 




MACHIAVELLI 




75 F 


SPACE SHIP WARLOCK 




30 F 


ALIEN LOGIC (S.S.I.) 


80 F 


FANTOME DE L'OPERA (F) 


75 




MAGIC EYE (F) 




75 F 


SPEAR OF DESTINY 




50 F 


A IV NETWORKS 


165 F 


FIELDS OF GLORY (F) 




95 F 


MASTER OF MAGIC 




85 F 


SPECIAL FORCES 




45 F 


BATTLE STATIONS USS J.YOUNG (F) 


50 F 


FLASHBACK 




80 F 


MAXIMUM ROAD RACE (F) 




85 F 


SPECTRE VR CLASSIC 






BEETHOVEN 5e SYMPHONIE (F) 


80 F 


FLIGHT LIGHT SIMULATOR 


75 


95 F 


MEGATRAVELLER 2 




45 F 


STAR CRUSADER 




30 F 


BENEATH A STEEL SKY (F) 85 




GRAND PRIX CIRCUIT 




45 F 


METAL MARINES 




80 F 


STRIKE SQUAD 




75 F 


BIG RED RACING (F) 


80 F 


GRAND PRIX FORMULA 1 (F) 


75 F 


MIDWAY (WARGAME) 




90 F 


STRIP POT (Erotique) 




45 F 


BLACK HAWK (F) 65 




GREAT NAVAL BATTLES 3 




50 F 


MIG 29 FULCRUM 




65 F 


SU-27 FLANKER -Win 95 (S.S I.) 


75 F 


SLAKESTONE 1-6 Aliens of Gold 


80 F 


GUNBOAT 




45 F 


MILLENIA Altered Destinies (F) 


95 F 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 


110F 


CAMPAIGN 2 


45 F 


G UNSHIP 


45 


45 F 


NAPOLEONICS (3 WARGAMES) 


45 F 


SUPER TETRIS 




45 F 


CATZ (Economiseur d'ecran) 


125 F 


HARPOON CLASSIC 




85 F 


PANZER GENERAL v 1.2 




60 F 


SUPREMACY 




45 F 


CHAMPIONSHIP MANAGER 2 


100 F 


HARRIER JUMP JET (F) 


/& 




PELMANISM 




80 F 


SVGA HARRIER 


75 




-data 96/97 CHAMP. MAN. 2 


115 F 


HEIMDALL 


45 




PERFECT PINBALL (F) 




80 F 


S-ZONE (800 cites Sim City 2000) 


75 F 






HELL CYBERPUNK KILLER 




40 F 


POOL CHAMPION 




95 F 


TCHAIKOVSKI 1812(F) 




80 F 


CHESSMANIAC (F) 75 




HELLFIREZONE(F) 




70 F 


POWER HOUSE 




110 F 


TEE TIME GOLF 


100 


120 F 


CHESSMASTER 3000 KARPOV 


80 F 


HEROQUEST + WITCHLORD (F) 


45 F 


PREMIER MANAGER 3 


65 




TEGEL MERCENARIES 




55 F 


CIVILIZATION (F) 


95 F 


HEXEN DATA: Death Kings of D 


rk 


120 F 


PRIMAL RAGE (F) 




95 F 


TEMPTRIS (Erotique) 




85 F 


COMMANDER BLOOD 


60 F 


HIGH SEAS TRADER 


95 




PROTOTYPE (NEO) 




85 F 


TERMINAL VELOCITY 




80 F 


CVBERSPEED (F) -Win 95- 


95 F 


HOCUS POCUS 




80 F 


PYROTECHNICA 


65 




TRANSARCTICA 


45 


45 F 


CYCLONES (S.S.I.) 45 


80 F 


HUMANS 3 EVOLUTION (F) 




95 F 


QUANTUM GATE 




30 F 


TURNING POINTS (3 wargames) 


45 F 


DAEDALUS ENCOUNTER (WnSEj 


115F 


ICE S FIRE 




95 F 


RAILROAD TYCOON DELUXE (F) 


/5 




TV SPORTS FOOTBALL 




45 F 


DARK SUN 2 (S.S.L) 


80 F 


ISHAR COMPIL.1+2(F)+3(F) 




95 F 


RAPTOR 


45 


45 F 


TV SPORT BASKETBALL 




45 F 


DAY OF THE TENTACLE 40 




INHERIT THE EARTH 


95 




RAVEN PROJECT (Doc F.) 




105 F 


U.F.O. (F) 




95 F 


DAWN PATROL 


95 F 


INORDINATE DESIRE 


40 




RED GHOST 




95 F 


ULTIMATE DOMAIN (GENESIA) 


80 F 


D-MATCH (data 500 niveaux Doom 2| 


75 F 


JACK THE RIPPER (F) 




95 F 


RENEGADE (S.S.I.) 




45 F 


UNDER A KILLING MOON 




100 F 


DOG FIGHT (Fj 75 




JAGGED ALLIANCE (Sir-Tech) 


110F 


RIDDLE OF MASTER LU v 2.05 


80 F 


UNIVERSE (F) 


95 


95 F 


DRUID Daemons of the Mind 


110 F 


JAMMIT 




30 F 


RISE OF THE TRIAD 




80 F 


U.S.S. TICONDEROGA (F) 




80 F 


Djke NUKEM 2 (F) 45 


45 F 


JET FIGHTER 2 




30 F 


SCOTTISH OPEN GOLF (F) 




95F 


UTOPIA (F) 


45 


45 F 


D-ZONE (data 900 niveau* Doom) 


45 F 


JOHNNY BAZOOKATONE (F 




80 F 


SHOOT 'EM OFF (Erotique) 




75 F 


WAR IN THE GULF 




45 F 


D-1000 (data:1000 niveau* Doom) 


80F 


JOURNEYMAN PROJECT TURBO 


80 F 


SIM ANT 




100 F 


WARRIORS 


60 


60 F 


ELDER SCROLLS ARENA 110 




KNIGHTS OF THE SKY 




45 F 


SIM CITY CLASSIC 




100 F 


WETLANDS 




85 F 


ENTOMORPH (S.S.I.) 


95 F 


LINKS Challenge of GOLF (F] 




50 F 


SIM EARTH 




100 F 


WING STAR 




50 F 


EXPERT CASINO 90 




LINKS 386 GOLF 




100 F 


SIM FARM 




100 F 


WITCHAVEN 2 




80 F 


EYE OF THE STORM (F) 


45 F 


LIVING BALL PINBALL (F) 




50 F 


SIM LIFE 




100 F 


ZONE RAIDERS (F) 




110F 


F 15 STRIKE EAGLE II 


45 F 


LOCUS (F) 




85 h 


SPACE CRUSADE (F) 




45 F 


1944 ACROSS THE RHINE 




95 F 



Compilation PC CD ROM "Special Wargames": 220 FF - Plus de 20 Wargames! 

Versions originates completes (avec documentations) sur 4 CD ROMS pour 220 FF T.T.C. - port compris 
Ce nest pas une arnaque. ce n'est pas du piratage! C'est disponible. en stock, pret a etre expedie! Le pack a 220 FF contient: 
BATTLES OF NAPOLEON (S.S.I.) CARRIER STRIKE (S.S.I.) CLASH OF STEEL (S.S.I.) CONFLICT KOREA (S.S.I.) 

CONFLICT MIDDLE EAST (S.S.I.) DEC. BATTLES AMERICAN CIVIL WAR 1,2,3 GARY GRICSBY: PACIFIC WAR (S.S.I.) GARY GRIGSBY: WAR IN RUSSIA (S.S.I.) 

GOLD OF THE AMERICAS IS.S.G.) GREAT NAVAL BATTLES III (S.S.I.) CONQUEST OF JAPAN [impressions) D-DAY BEGINNING OF THE END (Impr.) 

GLOBAL DOMINATION (Impressions) WHEN 2 WORLDS WAR (Impressions) PANZER BATTLES (S.S.G.) REACH FOR THE STARS (S.S.G.) 

SW0BD OF ARACON (S.S.I.) WARGAME CONSTRUCTION SET 2: TANKS (S.S.L) WARLORDS (S.S.G.) 



WESTERN FRONT (S.S.L) 



SELECTION AMIGA (Prix T.T.C. port compris): 



ALIEN BREED 3D 2 Killing Grounds215 F 



BLITZ BASIC 2.1 
GFA BASIC 3.51 
DISKSALV 4 

AMIFILE SAFE PRO 2.4+ (F) 
APPROACH TRAINER v 1 .60 
BUBBA'N'STYX (F) 
CANNON FODDER 2 (F) 
CAMPAIGN 2 



225 F 
95 F 
245 F 
365 F 
125 F 
30 F 
65 F 



COALA -A 600 
COALA - AGA 
EXILE -A 1200- 

EXILEA1200 DATA DISK 
FEARS -A 1200- 
GLOOM DELUXE AGA 
HEART OF CHINA (9 discs) 
HEIMDALL 2(F) 
HEIMDALL 2(F) -A 1200 



95 F 
95 F 
40 F 
95 F 
75 F 
95F 
75 F 
95 F 



LEGENDS -AGA- (F) 

ODYSSEY 

OVERLORD 

PLAYER MANAGER 2 (ANCO) 

POWER DRIVE (F) 

PREMIER MANAGER 3 deluxe* 

SIM CITY 2000 AGA - HI-RES 

SLAM TILT AGA (F) 

SPACE QUEST 4 (Doc F.) 



95 F 


SUPER SKIDMARKS 


95F 


95 F 


SUPER TENNIS CHAMPION 


75 F 


85 F 


Super Tennis Champ DATA DISK 


45 F 


95 F 


VIRTUAL KARTING AGA (F) 


95 F 


35 F 


WATCH TOWER AGA (F) 


95 F 


120 F 


WEMBLEY SOCCER -A 1200- 


75 F 


95 F 


WORLD CLASS RUGBY 95 


45 F 


175 F 


XTREME RACING AGA 


75 F 


75 F 


Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compris): 



FEARS 


95 F 


EXILE 


75 F 


LEGENDS (F) 


95 F 


SKELETON KREW (F) 


75 F 


CANNON FODDER (F) 


70 F 


GLOOM 


95 F 


LIBERATION CAPTIVE 2 


70 F 


STRIP POT (Erotique) 


50 F 


CHAOS ENGINE (F) 


60 F 


GUARDIAN 


75 F 


PINBALL PRELUDE 


135 F 


SUPER LEAGUE MANAGER 


75 F 


DRAGONSTONE (F) 


60 F 


HEIMDALL 2 (F) 


95 F 


ROAD KILL 


65 F 


SUPER SKIDMARKS 


75 F 



Pour un envoi Immediat darticles ci-dessus (reglement par carte internationale VISA/ EUROCARD): telephonez-nous (pas de panlque, notre personnel est FRANCAIS), 
oufaxez voire commande signeeavec details de votre carte bancalre. Par Minitel: 3616 AZERTY puis DUC. Ou redigez (EN francais svpi sur papier libre et joignez votre 
rsglement. Nous acceptons les cheques ordinaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes internationales VISA et EUROCARD, mandats internationaux (ou 
Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de chequier Francais). Notre catalogue complet vous est envoye -gratuitement- avec votre premiere commande. 
Si vous desirez recevoir un catalogue COMPLET afln de faire votre choix, ecrivez-vous en FRANCAIS SVP et joignez 6 timbres a 3 F Fou d C.R.I.; precisez votre configuration 
Bxacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. TRANSACTION MINIMUM 100 FF 



Nous envoyons aussi par avion -et sans aucun supplement de frais de port- les produits ci-dessus 
vers la SUISSE, les DOM TOM et aux francophones du MONDE ENTIER 



NOVEMBRE 1996 • Stock et prix valables pour la duree de publication du magazine - Toute commande est consideree comme ferme. 



so 



LUCE 




► AJlez ouvrir la porte jaune ct tournez 
a droite de suite. Prenez la premiere a 
gauche et ramassez la carte rouge. 
Ressortez par la ou vous venez d'en- 
trer, tout droit vers la porte rouge. 
Poussez le switch puis ressortez. Al- 
lez a gauche jusqu'a revenir a votre 
point de depart. Retournez pres des 
cabines telephoniques, appelez votre 



I Entree du niveau 
Sortie du niveau. 
»RPG. 



IrtilfliliflU 





moman et dites-lui que vous. allez etre 
en retard pour diner. Continue/, le 
couloir jusqu'a plouf ! Exit. 

Tier Drop 

Sautez par un des qualre puits situes 
a chaque coin du carre. II y a qualre 
carres differents a parcourir de long 
en large. N'hesitez pas a faire le plein 
de munitions et de vie. Mais gardez 
vous du mal. Amen. Un ch'ti roule- 
boule, un ch'ti piongeon, un triple 
axel, une double-boucle arnere pi- 
rouettee piquee afin d'eviter les tirs 
ennemis, quelques pralines par-ci 
par-la et tout ira bien. Au quatrieme 
carre, allez au milieu, ouvrez les 
partes, lattez du mechant pas bo el 
pouf, exit. 

Rabid Transit 

Sorlez de votre trou et zigouillez tout 
ce qui se trouve dans le champ de tir. 
Derriere le poster Lunar Apocalypse, 
une mitrailleuse. Explosez les lasers, 
faeon sauvage. et allez sur le quai. 
Des que le premier train arrive, jetez- 
vous sous ses roues. Euh non, he ! 
C'etait pour rire ! Montez dans le der- 
nier wagon du deuxieme train. At- 
lendez qu'il siffle deux fois et a la 
troisieme fois, vous etes dans un wes- 
tern. Bon, descendez au premier ar- 
ret. Aetivez votre Jet-Pack et allez sur 
la plate-forme. Prenez la carte bleue 
apres avoir massacre la chair a canon 



qui se tremousse devant vous. Atten- 
dez le passage des trains et courrez 
comme un bourrin sur les rails, a 
gauche. Si par malheur vous vous 
faites ecraser. e'est dommage pour 
vous. Arrive a une plate-forme sur 
votre gauche, montez dessus. Lachez 
un coup de RPG dans le coin sombre 
au nord et zigouillez tous les zeufs. 
Vous vous sentez alors Tame d'un 
cuisinier, fa^on Steven Seagal, et 
votre specialite a vous e'est Tomelet- 
te. Grimpouillez les marches et trou- 
vez la carte rouge. Redescendez alors 
sur le quai. Revenez la ou vous avez 
trouve la carte bleue et allez en face 
vers la porte rouge. Entrez et faites 
une double bouele piquee dans la pis- 
cine. Dans la cavite. pouf ! Exit. 

Fahrenheit 

Poussez la surface metallique puis di- 
rigez-vous vers le nord. Grimpez sur 
la cornichc du canal et prenez les 
Pipe-Bombs. Sautez dans l'eau apres 
avoir nettoye le terrain et nagez jus- 
qu'a emerger tranquilos. Plouf dans 
l'eau et, sur la petite plate-forme dans 
la piscine, prenez la carte bleue. Pre- 
nez le Medikit et ressortez de la. Re- 
venez sur la rampe et utilisez la carte 
bleue sur la porte. Allez tout droit jus- 
qu'a la caserne des pompiers. Sur le 
camion, prenez le Holoduke et mei- 
tez le feu au mur est. Grimpez les 
marches ainsi mises a nu puis conti- ► 
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LE SERVEUR N°1 DU CD-ROM D'OCCASION ENTRE PARTICULIERS 



3615 



DEAL 



-ROM DE JEUX D'OCCASION 



O*^ 




LA SELECTION CD DEAL DU MOIS DERNIER 



IBADMOJO 150F 

ICIVILIZATION II 180F 

IcOMMAND AND CONQUER 200F 

ICONQUEST OF THE NEW WORLD 150F 

IDUKE NUKEM 3D 150F 

IFIFA 96 150F 

IFURY. 120F 

IGABRIEL KNIGHT. 150F 

IGUIGNOLS DE L'INFO 150F 

IMYST 100F 



PHANSTAMAGORIA 130F 

PROPINBALL THE WEB 100F 

RAYMAN 120F 

SETTLERS II 

TOP GUN 

THE FLIGHT SIMULATOR 5.1 180F 

THE NEED FOR SPEED 150F 

THE RIPPER 150F 

WING COMMANDER IV. 150F 

WARCRAFT II 1 70F 



CHAQUE MOIS, PLUS DE 500 NOUVELLES ANNONCES ! 



Rien de plus facile ! Pass* 



WJli*' 



Le choix parmi des 



D-ROM d'occasion 



ECHANGEZ 



CD-ROM 



C'esf aussi d'autres rubriques : 

■ St (Chaque jour des trues et astuces) 

■NEWS (Les dates de tous les SALONS DU MULTIMEDIA) 



so 
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■ 




• Entree du niveau. Sortie du niveau. • RPG. 



^ nuez dans le couloir. Poussez le swit- 
ch, descendez, prenez ia carte rouge 
et revenez a la piscine, la oil vous 
avez trouve la carte bleue. Ouvrcz la 
porte, mangez le gros mechant et pre- 
nez le RPG. Encore pouf ! Exit. 

Hotel Hell 

Grimpez sur le mur en bois, sautez 
en face, prenez la carte bleue. Ou- 
vrez la porte, allez tout droit, prenez 
a droite, entrez dans les toilettes, 
prenez le RPG et 1' Atomic Health et 
plus vite que 5a, c'est mou ! Sortez, 
allez en face a gauche des distribu- 
te urs. dehors, eontinuez la route jus- 
qu'a un cul de sac en ayant pris la 
mitrailleuse au passage, entrez dans 
le building en face de vous, prenez 
la carte jaune dans le mur et le De- 
vastator. Revenez a 1'intericur dc 



"|gg«H« 




l'hotel, prenez I'ascenseur. Tout 
droit, ouvrez le panneau en bois pres 
des boutanches, prenez Medikit et 
Freezthrower dans le bassin en haut. 
Revenez au sec et allez derriere le 
bar (pas le temps de boire), a la pis- 
cine. Allez a la source de la piscine, 
a la chute d'eau, traversez-Ia. Rpgez 
les palmiers et plouf ! Secret exit. 

freeway {niveau secret) 

Tout droit jusqu'au RPG et 1' Ato- 
mic Health. Buttez le mur craquele 
et sortez. Prenez le Devastator, allez 
vers la pente, prenez a gauche, sui- 
vez le couloir et une fois que vous 
en sortez, allez tout droit, sautez sur 
la plate-forme en face, puis sur le 
toit a droite. La, vous tombez dans 
un trou, prenez le Jet-Pack et ressor- 
tez avec. Allez dans l'appart en haut 
a gauche et prenez la carte bleue, 
ressortez, atterrissez et utilisez-la. 
Montez et prenez la carte jaune. Je 
sais, je suis bref, mais ce niveau est 
si simple... Ressortez, allez au bout 
de la rue et tournez a droite. Suivez 
le couloir et apres avoir utilise la 
carle jaune, pouf ! Exit. Bon, O.K., 
vous aurez accessoiremenl quelques 
monstres a zigouiller. mais y a-t-il 
vraiment de quoi en faire une histoi- 
re, hein ? 

Stadium 

Ici, pas le temps de revetir voire pe- 
tit short ou vos chaussures roses a 
crampons moules. il va falloir utili- 
ser le bouton ALT et les fleches 
droite et gauche pour vous deplaeer, 
recolter un max d'armes et tT Ato- 
mic Health, et eviter les roquettes de 



P Alien. Et je peux vous dire qu'il a 
beau etre sur un terrain de foot, il a 
pas 1'airde vouloirjoueralababal- 
le, lebougre. Ou alors si, mais avec I 
votre tete. Initiative temoignant d'un 
certain enthousiasme mais pas vrai- ! 
ment rejouissante pour vous. Apres 
un gros bourrinage de tranche, pra- 
linage de squetches et autres explo- 
sion de trippaille, sautez dans le 
vide... pouf ! exit. Enfin vous en 
aveztermine. Vous avezsauveThu- 
manite. C'etait vraiment la peine ? 

Ainsi s'acheve le sermon du grand 
Soluce. La sueur au front, Tintestin 
retourne par tant de carnages, vous 
vous levez de votre chaise et allez 
chercher un morceau de camembert 
pour soigner cette etrange faim qui 
assaille votre estomac. Vous l'avez 
bien merite, cette tranche degouli- 
nante. 11 est quatre heures du mat" et 
vous venez de reveiller tout l'im- 
meuble par votre cri de victoire : 
« Yeepikai ! Enfin termine ! ». Votre 
mere fait soudain irruption dans 
votre chambre et, apres vous avoir 
mis une torgnole, vous promet de 
descendre des demain l'ordinateur 
a la cave. Tout cela parce que vous 
avez interro de maths demain. . . Hu- 
milie apres avoir decime des hordes 
d'aliens, vous vous fendez d'un 
« oui m'man ». Decidement, les he- 
ros ne sont pas reconnus a leur juste 
valeur. Dommage, vous etes puni et 
vous ne pourrez pas suivre les pa- 
roles a venir du magique Soluce, le 
mois prochain, paroles toujours plus 
belles, toujours plus fun. ■ 

Cedric Gasperini 




Entree du niveau. 
Sortie du niveau. 
RPG. 

Carte bleue. 
Carte rouge. 
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48 personnages animes crees en 
collaboration avec un ex-Disney. 

Des graphismes magnifiques : 
plus de 60 scenes en SVGA 
de toute beaute. 

Quatre mondes dans une 
ambiance medievale. 

Un scenario fouille et riche 
en rebondissements. 
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NCROYABLE ! 

■.'abonnement a GENERATRM I 

+ LE JEU TOMB RAIDER™ 

A UN PRIX D'ENFER ! 



1 el perils— 



WW 



Ualel&ea-soft 
de Novalogm / 



Haider 



mcbiPIAN 59 



100 jo 

mreseausur 
leme luK 



3§ Road Rast 



I TEXTES ET VOIX EN FRANf^ 
| Entrez dans un univers virluel g 
n 3D temps reel ! Plus de 4000 
ions donnent aux personnages 
I mouvements d'une fluidite e 
| lisme extraordinaire. Des sequf 
nimations FMV relient clx 
XOl el renforcent I'inrrigue 
I De plus, une liberte totale de 

ment donnent a I'heroTne la poss 
I te de plonger, sauter, gri 
et realiser des acrobaties 
Enfin, les quatres mondes diffe 
donnent a ce jeu une dimension 
lement holywwodienne ! 



40M^^ Es ldesToftea.ue 



CD-ROM P 
uniquemei 



j*~i 
?$£&$ 
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Chaque mois, 

un magazine + 

un CD-Rom 

(CD-Rom Mac & PC) 



GENERATION 4 CHEZ VOUS 
PENDANT IAN 

+ TOMB RAIDER = A A « F 

(aij ueu de 767 1 ? ) -roTW-'- 



480 F 



EntANGEB 1 600 1 J 




r 




A Lyon, Marseille, Toulouse, Rouen, Bordeaux, Lille, Nantes, Nancy.Montpellier 

et bientot Angouleme ! 





03 20.63 20 221 
02 32 91 15 1 I 01 

02 51 83 94 5 
05 56 90 08 08 



Venez tester le contort 

Planete.net en vous 

connectant au 

08 36 68 53 89* 



['assurance (Tune connectivite Internet de haute qualite. 



Les parisiens ne sont plus les seuls a pouvoir se connecter a 
Internet ! Grace aux points d'acces locaux de Phnete.net dans 
les circonscriptions tarifaires des villes de : Lille, Rouen, Nantes, 
Bordeaux, Toulouse, Marseille, Lyon, Nancy, Montpellier et bien- 
tot Angouleme, vous beneficie ; du coGt d'une communication 
locale tout en profitant du contort Planete.net. 

Consultez le site Planete.net (http://www.pianete.net) pour 
connaitre, en fonction de votre indicatif telephonique, votre point 
d'acces le plus proche. 

Materiel et logiciels necessaires : un modem 14400 ou 28800 
bps, les logiciels applicatifs et un Macintosh LC III minimum ou 
un PC 486 minimum (8 Mo minimum). Cest tout I 

te logiciel d'installation Planete.net, pour vous connecter et vous 
abonner a Internet, est disponibles sur le CD-Rom de votre maga- 
zine Generation 4. Vous pouvez egalement I'obtenir en envoyant 
un cheque de 30 francs (participation aux frais d'envoi) a : 
Kit Planete.net - Pressicom - 5/7, rue Raspail - 93108 Montreuil 
Cedex. 



Abonnez-vous «en ligne» des a present ! 

Abonnement Numeris : 



& 



http://www.planete.net 
e-Mail : info@planete.net 
© 01 49 88 63 93 



490 F ht 



par mois 



Abonnement Planete B : 

79 F ttc par mois 
Avec 1 heures de connexion 



Abonnement Planete C : 

1 99 F ttc par mois 
Connexion illimitee ! 



planete 
.net 







desormais, 



pour acheter votre PC 



consultez 



les pages 



K/T ■ w 



votre revendeur s'y trouve surement 



© 0f.46.7f.f7i00 e-mail : www/uperf@ infonie.fr ^^ 



* Apple COMPAQ 



mmm Toshiba Tivinl 



Dutd 






CHAQUE JOURUN PAKTENAIRE DE PLUS : FRANCE TEJC&COM, GEC ADSTHO/Td, TECIINITRON, EU- 
ROFARAD, RATP, SNCF, SAP, BANQUE DE FRANCE, EOF, UNIVERSITY PARIS III/VIII, MAIRIE 
DE PARIS, CNRS (PARIS, MARSEILLE), RHONE POULENC, RTE, LYC&F.S, ... 






CONFIGURATIONS PC 




PENTIUM 133 Mhz 

3 532 F.h.t 



< ■£ 2GO F.TTC) 



PENTIUM 200 Mhz 

5 331 F.h.t 



< 6 430 F.TTC) 




ssssst 



Microprocesseur INTEL Chip I,\ ! m. Pciset, Plug&Play, 256 Ko cache Pipelined Burst, Flash Bios, 8 Mo RAM, 
disque dur 850 Mo, Iecteur3"ll2 1.44 Mo, darner 105 touches, carte graphiquel Mo ext2MoCIRRUSPCI, 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2 ports series (16550), 1 port IKEPP&EPC), boitier moyenne tour 250 W. 



486DX4 100 CYRIX 6X86-120+ CYRIX 6X86-166+ 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 



+ 200 FIX 

+ 460 FTTC 

+ 720 FTTC 

+ 780 Fnc 

>E:CX]20.+ 320Fnc 

)i:P]33...+450Fnu 
3EP133.4-1240PTIC 



DD IGo 

DDl,6Go.... 

DD2Go 

l)i)2,5Co.... 



2 388 F.ii.t 

(2 8SOF.TTC) 

4MoRAM 



2 852 F.h.t 

< 3 440 F.TTO 

8M0RAM 



3 300 Fht 

< 3 9SO F.TTC) 

8 Mo RAM 



1020 Fttc 
' 1330 Fttc 



Microprocesseur AMD/ CYRIX , 256 Ko cache, disque dur Fast IDE 850 Mo, lecteur 3"1I2 1.44 Mo,. 
clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 2Mo CIRRUS PCI, souris 3 boutons j 
2 ports series (16550), 1 port II (EPP&ECP), boitier mini tour 200 W, 



OPTIONS 


■iMORAMIl/32)-. 
SMORAM(2/32).„ 

MS-DOS fi.2 

Wimiows3.il 

Windows 95 


150 Pm: 

290 Frre 

250 FTTC 

350 Fm; 

580 FTTC 


Ecran 14" Nor enlrdace" 


..+1 420 Fttc 






Ecran 17" .. 


.+ 3 470 FTTC 



SNIPER 12PSM 
6 410 F..i i 



MULTIMEDIA 



Volant F1=390Fttc 



SOLYAS 133S+ 

9 403 F.h.t 



< T T30F.TTC) 



( 1 1 3«€J F.TTC) 



Microprocesseur Cyrix 6X86P120+, Chip IfiTEL VX, Plug&Play, Flash Bios, 
16 Mo RAM EDO, disque dur 1,2 Go E1DE PI04, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, 
carte graphique 2Mo ext 4Mo MATROX MYSTIQIIE , clavier 105 touches, 
souris 3 boutons compatible Microsoft, carte son 16 bits PnP, 
lecteur CD-ROM 8X , enceintes 160W, ecran 17 SVGA PANASONIC 

m, 1 port II (EPP&ECP),! port PS2, boitier mini tour 200 W. 



Microprocesseur INTEL P133, cartemereASI. 'S I'55t2p4c, Chip I.\tel Pciset, 
Plug&Play, 256Ko Cache Pipelined Burst, Flash Bios, 16 Mo RAM EDO, 
disque dur l,6Go E IDE PI04, lecteur 3"l/2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 2 Mo ext 8Mo MA TROX MILl£NIUM, souris Microsoft, 
2portsseries (16550) , 1 port II (EPPIECP), carteson Sound Blaster 32 PnP, 
lecteur CD-ROM 8X , enceintes 160W, ecran 15 'SONY 15SFB, 
boitier mouervie (our 250 H ! tDos+ 1 1 Indoles lou\ \hdoivs 95. 



MATER1ELS ft ABONNEMENT INFONIE + INTERNET = 149 F.TTC/MOIS. ^ 



DISQUES OCRS 

850Mo/lGo SG/QT .. . . 880/1 070 F ttc 

l,2Go/l,7 Go SEA<;ATK'IHM 1 160/1 310 P ttc 

2Go/2,5 Go IBM/SC/CJT 1 580/1 640 F ttc 

2 Go/4 G SCSI-IBM . ... 2 160/ A 890 F ttc 

LECTEUR lilSOl lilt 

3'l/2 1,44 Mo 160 F ttc 

HOUEN (ACKKKI 

US Robotics 33 600 VI exteme 1 060 F ttc 

US Robotics 33 600 VI interne 990 F ttc 

CARTES MKRKS 

486PCI + IDE 540 F ttc 

PENTIUM 75/200 PnP DIMM 690 F ttc 

PENTIUM ASUS TVP4C/VX 970 F ttc 

PENTIUM ASUS T2P4C/HX 1 020 F ttc 

PROCESSEURS 

CPU 486 DX4-10O/12O/133 220/260/330F ttc 

CPU 6X86 P120+/150/166... 650/790/1 190F ttc 

CPU PENTIUM PRO 200 4 290F ttc 

CPU PENTIUM 133/150 1 290/1 730 F ttc 

CPU PENTIUM 1 66/200 2 520/ NC F ttc 



Mr i 1 1 Mr in \ 

Sound Blaster 16 PnP 5V0 F 

Shuttle Sound 16 lnts3D . . 270 r 

Maxi Sound 32 WAVE KX .. 760 K 
Maxi Sound 64 PnP 980 F 



SoundBlaster 32 PnP . .. 820 V 

Lecteur CD ROM l;*X Mitsumi . .. 1 050 F 

Lecteur CD ROM 8X I IITACHI „. 620 F 

Lecteur CD ROM 8X SONY 680 F 

Lecteur CD ROM 1 OX PIONRKR 880 F 

M.A.XI MUSIC K][V.O.\RI) .... 1 190 F 

MAXI CdNVECTEi R/PRO .840/ I I 90 F 

Mid 

MAXI RADIO FM . .230 F 

Haul parleur 4UW I 30 F 

Haul parleur I60W 230 T 

MircMEDIA View I 1 40 F 

MiroVideoDCl.Plus . . .1 690 F 

MiroVideoDC20 3 SH0 F 

MIro MEDIA Online 1 180 F 

CD16 MX+1 jcux 1 220 F 



r CD PHILIPS CDD20i 



CARTES CRAPHIQUES 

Matrox Millenium PCI 2Moext 8Mo 1 050 F 

Matrox Millenium PCI 4Mo ext 8Mo ... I 670 F 
Malms MvsLique PC? 1 "V.-."iM '>'K)/1 390 F 

Mho 225D 'JM EDO/M. ili.i Vi.w . (i20/l 140 F 

S3 Trio 64 PCI IMoFXT UMo 320 F 

CIRRUSPCIlMoEXT 2Mo 250 F 

MEMOIRES 

4Mol 1x32) ■■EDO 150/170 F 

SMi.l 2x32 l/EDO 2t»(.l/3:jr.i F 

16Mo( 4x32 l/EDO 780/790 F 

32Mo(4\32l/EDO 1 640/1 650 F 

ECRAIMS 
14" couleur SVGA pitch 0,28 .... 1 420 F 

15" SONY 15SFII/100SX 2 780/2 430 F 

17" SONY 1TSFI1 4 950 F 

IM PR I MANTES 

HP 600/660C I 390/2 070 F 

CANON BJ2KI/4I0O 1 150/1 620 F 

EPSON Stylus SOU 1 850 F 

HP 870 CXI. .. .. 3 020 F 

HP Laser 5L 2 940 F 

CANON Laser I.HP460 1 750 F 



SERVICES UP 



" 



AGENCES IMMOBILIERES 

PC 6X86 P120 +IMP+STREAMER+EOGICIEES 



Cabinet MEDICAL 10 900Fht 

PC 6X86 P120-t-IMP-i-Sr REAMER +EOGICIE&S 13 145F ttc 



CREDITa partirde 219 F par mois pour I'achat d'un micro* 4 

CREDIT-Payer dans 3 mois*** 

HOT LINE : 01.46.71.73.00 VPC-.Contictez-nouspou, Its fnte deport. 



DP Si © 01.46,71.17,00 



Fax : 01. 46. 71. 76. 40 75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry . M° Maine d'lvry/RER C Ivry sur seine 



■':•', (iiirnii i) .V.i /-''■.■ "j ■■'■ ■ .l.WsHi: 

■as de force r * rietaires- "Credit so 

A 5mn de Paris 



' ; expedition France initrtjpolituiiK. 
Tousnosprixsonl midisponible Ptixrki- 



k 



(Publicite) (Pour Tit: 




EST-IL UTILE DE PRECISER CE QUE VOUS TROUVEREZ SUR LE 3615 TIPS 

Oui ? Non ? AUez, precisons quand meme qu'il y a jusqu'a 2 jeux a gagner par jour. 
2 consoles par mois a gagner. Et des Tips. Et des Soluces. Et puis des news, des scoops 



POUR VOS CADEAUX, VOUS FAITES 
PLUTOT CONFIANCE : 

□ AU PERE NOEL, IL N'OUBLIERA PAS MON PETIT SOULIER, C EST UN GRAND PROFESSIONS! 
APRES TOUT, ET PUIS, EUH... IL CONNAIT MES GOUT. AH CA QUI ! 




□ A LA BOUTIQUE TOON, LE SEUL, LIMMENSE CATALOGUE DE BD, 
MANGAS, JEUX VIDEOS, TATOO, 64 PAGES COULEUR, GRATUIT! 



I ENVOI ULTRA RAPIDE 

Les commandes Colissimo sont expedites le 
jour meme de ieur reception a LA BOUTIQUE 
TOON. Vous les recevez done le surlendemain. 
I CHRONOPOST PASSE TOUJOURS 

Pour etre livre a coup sur des le lendemain 
avant midi, meme en cas de greve... 
Choisissez I'option Chronopost ! 



I LA FIDELITE RECOMPENSEE 

A chaque commande a LA BOUTIQUE 
TOON, vous gagnez des Points Toon, que 
vous echangez gratuitement contre des articles 
du catalogue... 
I UN SERVICE MINITEL COMPLEX 
Catalogue (avec resume), commande, nouveau- 
tes en direct, promotions, agenda des sorties... 



IPAIEMENT:ALACARTE! 

Cheque, Mandat, Carte bancaire, Contre- 
Remboursement, Eurocheque et meme la Cart* 
Aurore, ideale pour les achats importants. 
I SERVICE CLIENT 

Renseignements, demande de catalogue, suivi 
de livraison, nous sommes a votre service par 
telephone et minitel. 



*.-^l 






P ;£^f| 




JMBO@ 




Dragon Ball / Dragon Ball Z Shirow Arts Martiaux Akira Policiers Tatoo 



X-Files 



Consoles et jeux 




Telephone : 01 49 76 19 63 

Lu-Vc: IOh-1% Sa:10h-18h Ouverture dimanche l5/12 et 22/12 : 11 h-19h 

Minitel : 3615 BOUTIOJJETOON 

LABOUTIOJ1ETOON 

BP249 

94102 SAINT-MAUR Cedex 



K) SAINT-MAL'K -■ 



■ I" ■ ' ' .in'. .■■ i.iii ■. 

.IN, (Ml -Bi'.M'rl-'Ulil.-' 



DEMANDE DU CATALOGUE GRATUI 

A retoumer a : LA BOUTIQUE TOON / BP 249 / 94102 SAINT-MAUR Ce 
(01 49 76 19 63), minitel (3615 BOUTIQULTOON], fax (01 43 97 32 



Norn 

Prenom 

Adresse 

Code Postal 

Ville 

Telephone 

Date de naissance: 



Dans le monde du CD-Rom, 

llyadesvendeurs 

el un sp&ialiste ! 




CD-LAND - Tel. 01.40.09.90.00 - Fax. 01.40.09.89.89 

Y ?J.: !fe. e _ Rjchgrd^j-enoir (ne pas confondre avec le Boulevard Richard Lenoir) - 75011 PARIS - H° Voltaire 



[Horn : 
Code Postal : 



Adresse : 



Ville : 



Je desire recevoir 
les CD suivants : 



I □ Daedlaus Encounter ... 95 Fttc Q Interieur 3D 265 Fttc □ Urban Runner 353 Fttc 

| □ Deus 243 Fttc □ Lost Eden 95 Fttc L) Witch Haven 2 198 Fttc v 

I ICocher la ou les cases correspondantes) a Dictionnaire Hachette . 595 Fttc □ Mantyet la Chasse ail Fromoge. 235 Fttc -|z , , , 299 Fttc S 

I DApache Longbow. .... 299 Fttc L- 1 Down In the Dump .... 299 Fttc □ The Pandora Directive 374 Fttc ~ ~ m 

J Bermuda Syndrome . . 296 Fttc -> Duke Nuken 3D . . 259 Fttc □ Quake 299 Fttc POI*t FttC |j 

| | Les Chevaliers deBaphomet 299 Fttc J L'Ecole Buissoniere. . .220 Fttc □ Rayman . 265 Fttc (I CD : 29 F / 2 CD et plus : 40 F) E 

J C & C Alerte Rouge . . . 299 Fttc -I Eureka ! 229 Fttc □ Ripper 259 Fttc _ . . _. . W 

a Civilization 2 350 Fttc □ Grand Prix 2 299 Fttc □ Screamer 220 Fttc TOtCH .... FttC e 

Q La Conjugaison 170 Fttc J Hardline 280 Fttc □ Settlers 2 335 Fttc Reglement par j Cheque, □ Handat 

pLeCorpHumain . 383 Fttc □ Harvester 329 Fttc □ Les Stars du Louvre . . 265 Fttc ou □ Contre RemboursemMf f'"^ 



Recevez gratuitement, 

sans abonnement, les meilleurs jeux 
en provenance d'lnternet ! 



MORPHELLO 




Consulrez norre service Minirel reperrorianr des milliers de logiciels* 

er recevez gratuitement chez vous, par courrier, les logiciels 
de voire choix sur disquette 3" 1/2 en laissanr vos coordonnees sur : 



I Dlsponlbles egalement des I 
1 mllllers de programmes pour I 

DOS el WINDOWS : 
] utilita ites. images, animations, I 
| antivirus, Irolte merits de texts, [ 
onnees, program- ' 



m 36 17 FLOPPY 



illwi Vii 



3C=? 



MB 



BSMCGlSy 



MOINS 



ufatafcsthniori 17 rue des Etoles S6 Bd SI Michel 137 ovefweVkiw Hugo 
75005 P*RIS 75005 PARIS 75006 PAWS 75116 PARIS 

U 29 59 59 01 44 33 68 68 01 43 25 85 55 01 44 05 00 55 



'USQU'AU 30 NOVEMBRE... ... 

SCORE GAMES OFFRE <™PIEGNE (60 

■- CADEAU SURPRISE 

IR0E150FD' ACHAT! 



12 run Gaston Mil 1 6 m it Ig Ptroiss. i 1 roe Temjwnidre! 
60200 C0MPIEGNE 86000 POITIERS 78100 VERSAILLES TlloToilLOLKE 
03 44 20 52 52 05 49 50 58 58 0139 50 5151 OStTlliTl' 



IWIOAMIEHS ™.' ,'^S 'rngSftmR" °™"™> 

2297 88 88 0146 665 666 93200 SiDEKIS ?40 OO CRETIIL 

0142430101 , 49 „,3,3 



SCORE GAMES PARIS 9EME 

LE * GRAND CHOIX DE JiUX VIDEO D'OCCASION ! 

6 RUE D'AMSTERDAM - 7S009 PARIS 

OUVERT 01 8 A 20H. IEI 01 53 320 320. M° ST LAZARE 



Cenlre Commercial 30 BIS AVENUE 

CHELLES 2 DE rOrfTAfNEBUALI 

Holionale 34 (PORTE D'tTAUE) 

77508 CHELLES »so kremlih mm 



63AVJEAHL0UVE 
KATIOHALE 3 t rue D'AMSTERDAM 
93500 PANTIN 75009 PARIS 



01 64 2ft 70 10 08 36 685 686 01 48 441 321 1 53 320 320 




EIDER HO REGRE 


PC 


ALERTE ROUGE PC LIGHTHOUSE 


PC TOMB RAIDER PC CALIFORNIA PERVERS PC 


NIPPC 


N HOT GUIDE 

PC/MAC 




PC CD-ROM 


COMMAND AND CONQUER 


369 

MEW! 


GABRIEL KNIGHT 2 
GENWARS 


449 
349 


NEED FOR SPEED (SPCE ED) 
NHL HOCKEY 95 CLASSIC 


369 
99 


SIM CITY 
SONIC CD 


99 
299 


PC/ MAC OCCASION 


CD-X CHARIYlE 








M PC CD-ROM HEUfS 
HOUR 399 


CONGO 
CREATURE SHOCK 


349 
99 


GOBLINS 1 & 2 
GOBLINS 3 


99 
99 


NIGHT TRAP 
OUTPOST 


349 
99 


SPACE QUEST 4 

STAR TREK:INT.TECHN1CAL 


99 

?49 


11 THHOUR 


239 


AMERICAN BLONDES 


H9 


MINGS 


.149 


CRUSADER NO REGRET 


199 


GRAND PRIX 2 


369 


OVERLORD 


99 


STAR TREKJUDGEMENT RITES 99 


CARMEN SAN DIEGO IN WORLD69 




jS 


unxiAU 


?99 


CRUSADER HO REMORSE 


99 


GUIGNOLS DE L'INFO -LE JEI 


349 


PANDORA DETECTIVE 


NEW! 


STAR TREK:OMNIPEDIA 


?49 


COMMAND AND CONQUER 


749 


BETTY PAGI 


299 


m EUROPE 


99 


CYBERSTORM 


349 


HARPOON 2 ADMIRAL'S EDIT. 349 


PGA TOUR GOLF 486 


99 


STEEL PANTHERS 


369 


CALIFORNIA PERVERS (VF) 


?j« 


1 LONGBOW 


349 


D..VF) 


369 


HARD VESTER 


JEW. 


PGA TOUR GOLF 96 DATA 


m 


STRIKE COMMANDER CLASSIC 99 






as (v.i. 2) 


99 


DARK FORCES 


299 


INCA1 


99 


PHANTASMAGORIA (VF) 


449 


SYNDICATE WARS 


349 


FAST ATTACK 


239 


CYBERIX 


349 


; 


m 


DAVIS CUP TENNIS 


379 


INCREDIBLE MACHINE (THE) 


99 


POLICE QUEST 4 -VF 


99 


SYNDICATE CLASSIC 


99 


tOTTU (VF) 


199 


FftANMEKSEX (VF) 


329 


■MY 


-.m 


DEAD BLOCK 


HEW ! 


INTERNATIONAL MOTO X 


299 


PRIVATEER 2 


HEW! 


SYSTEM SHOCK CLASSIC 


99 


INFERNO 
IRON HEUX 
KYRANDIA 3 


69 

99 


119 


DNCT 


■m 


DETROIT 


« 


KING'S QUEST 6 


99 


PRO PINBALLTHE WEB 


m 


TIME LAPES 


NEW ! 


JUSTINE (DOUBLE PACK) 


169 


m 




DOWN Of DARKNESS 


HW i 


KYRANDIA 3 


99 


PSYCHIC DETECTIVE 


:w 


T.MEK 


299 


1010 FBIAII (EXPERIENCE 


269 


0(0 


369 


DOOM 2 


369 


LIGHTHOUSE (VF) 


m 


RALLY CHAMPIONSHIP 


349 


TOTAL MANIA 


HEW! 




IDES ARDENNES (LA) 369 


DRAGONLORE 


99 


LINKS LEGENDS SPORTS'97 


399 


RAMA 


NEW! 


THEME PARK (CLASSICS) 


99 






NtrPOH DBSISSKWS HOT GUIDE 


S9 






N FOREVER 


349 


DUKE NUKEM 3D 




LORD OF REALMS 2 


HWI 


RAYMAN 


799 


TIME COMMANDO 


379 


RAYMAN 


199 


NIPPON OBSESSIONS 1 (PHOTOS) 


HI 


HtOUND:GETTYSBURG399 


DUNGEON KEEPER 


149 


LOST EDEN 


99 


REVOLUTION X 


349 


WARCRAFT 2 (VF) 


179 






NiTPOH OISESSIOH5 3 {VIDEOS) 


;. 


m 


3A9 


DUNGEON MASTER 2 


m 


LOST IN TIME 


99 


RISES RULE ANCIENT EMPIRES 399 


WING COMMANDER 4 


399 


URBAN RUNNER (VF) 


779 




lUIHRONDOH 


99 


FADE TO BLACK-FLASHBACK 2 99 


MASTER OF MAGIC 


179 


ROAD RASH {WINDOWS 95) 349 


Z 


299 


PINK LADY (THE) 


139 


iK CLASSICS 


99 
99 


FANTASY GENERAL 
FAST ATTACK 


379 

349 






SCREAMER 
SCREAMERS 2 


249 

NEW ! 


ZORK NEMESIS 

JEUX PC & MAC 


NEW ! 


WING COMMANDER 4 


259 


TABATHA VS DRAGHIXA 

THE RETURN - KADINt BRONX 


14! 




349 


FIFA SOCCER 96 


369 








299 


11 TUMOUR 


■m 


CD ROM D'OCCASION 1 


AC 


VAMPIRE'S KISS 


319 


IN FODDER 2 


99 


FIFA SOCCER CLASSIC 


99 


MECH WAR 2 EXP. PACK 


199 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 199 


ATLAS EUROPE 


349 


DISCWORLD 
REBEL ASSAULT 




VILLA (LA) 


1» 


IPC SONIC CD + ECOHOM 


FLIGHT SIMULATOR 


449 


MECH WARRIOR 2 VF 


369 


SETTLERS 2 


379 


BAD DAY ON THE MIDWAY 


369 


279 




m 








364 


SHELLSHOCK 


349 


!HDY CAR 2 


769 


VIRTUAL PRESENCE 
VIRTUALLY YOURS 


17* 
9) 










MIGHT & MAGIC TRILOGIE 


2W 


SHIVERS 


99 


LOST EDEN 


269 


THE JOURNEYMAN PROJEC 


199 


LC0NQUEROPE5URVIE139 


GABRIEL KNIGHT 


99 


MYST (VF) 


369 






WORMS 


399 


DARK EYE (VF) 


249 


ZARA WHITE DOUB1E XPERIENCE 


329 





PRIX VALABLES UNIQUEMENT EN VPC 



SCORE GAMES VPC - 6 Rue d'AMSTERDAM - 75009 Paris - Tel : 01 53 320 320 + 
[] COMMANDE EXPRESS Q DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 




Datede naissance / / Code Client I 



J_L_L 



~~J Cheque : ~J Mandat : 

I Carte Bancaire N° 

I I 1 I I I I I 1 I 1 1 I I I 1 I 



Expire le / 

Signature : 
LtVRAISON 24H CHRC 



A 



3615 PC 2000 PAGE A 



51 Avenue de PARIS 94800 VILLEJUIF 
Tel:46-78-58-58 Fax:49-58-87-88 

|Du Lundi aii Samedi de 10H30 a 12H30 et 13H30 a 19H30 



[ IFace au Metro: Villejtiif Leo LAGRANGE | Parking GKATLlll 
Direction Villejuif PC 2OO0| 



-'Porte^ 



itnlit- . Av?0\TAI\EBLEAU 



TurtneL AveePi 



Face au 
Super Marchf? 



a 1 Minute de Parisl 



VPC France entiere 



X Gs*r 



6x133 
a 4499Fr 




Intel Pentium 



N o n M u Itim e d ia 



Ecran SVGA 14 " MPRII CE 1024*768 NE 
CarteMerePentium chipslntel Triton 3VX Evolutive Pentium 200 

+ ControleurFastn>E4HDD,3PCI,4ISA+Support 512 K cache Burst Synchrone ameikire 20% !!!! 
X O MO RAM EDO a 60 NS + 300 Fr Sinon 8 Mo EDO ( . + Fr ) 

Disque Dur 1,7 Giga + 200 Fr ou 1.3 Giga e-ide 
Carte SVGA PCI 1 Mo S3 TRIO 64 V+ MPEG 

Acceleratrice Dos & Windows 16.7Millionscouleurs (CD-VIDEO et CD FILM) 
Lecteur 3" 1/2 Sony ; Clavier 105 Touches; Souris ;Tapis; Boitie Moyen + 100 Fr sinon Mini 



6 2 9 9 F 



P e ntiu m 2 P rot 



8 8 9 9 F 



Cyrix 6x86 + 



C x 1 5 + 



A v e c Carte mere 



4 4 9 9 F 



4 6 9 9 F 



5 2 9 9 F 



Pentium Pro .' . 



PCMnlinBdHi+1000n-=CD8X SOmL 7 +Q^SmltiUlsnf +HPSOratt+JamKtff2SOMokb* 



14" en IS" MPRII PJjj 



IS" SONY SF 



17" SMILE S/S 



1 Mo en 2 Mo 



C-MereASUS HX 512 K 



Win 95 CO Complet 



HP 50W en 120\ 



Carte Son AW3 



r> i^-m r» i t^tT 



Cvrix 6x86 133 



Transformez votre 486 en „L"T! Gr < 

33 600 Bps Ext. CD- 
Fr = 1100 Fr O '->■ 



Fonction main libre !! 



4 499 T xc 



1,3 Giga 

1150 * 



CARTE MERE MEMOIRS \ 


CMP200 Intel Triton 3VX Write Back 


599 F 


Simm4Mo 32 Bits Fast page 


150 F 


CMP200 INTEL TRITON 3 VX + 256Ko 


699 F 


Simm4Mo 32 Bits EDO 


200 F 


CMP200 INTEL TRITON3 VX + 512K0 


799 F 


Simm8Mo32Bits FastPage ou EDO 


300 F 


ASLS Pentium P55 TV4N HX 256 Ko 


999 F 


Simml6MoEDO 32 Bits FastPage ou EDO 


599 F 


ASIB Pentium P55 TV4N HX 512 Ko 1 1 299 F 


Simm32MoEDO 32 Bits FastPage 


NC 


CPU MULTIMEDIA 


Pentium 120 INTEL 


NON 


Carte tvpe SoundBlaster 16 + DMVERS WINDOWS 95 


299 F 


Pentium 133 INTEL 


1 199 F 


Carte SoundBlaster 16 PNP + DMVERS 


499 F 


Pentium 150 INTEL 


1699F 


Carte SoundBlaster AW 32 PNP + DRTVERS 


1299F 


Pentium 166 INTEL 


2 299F 


Lecteur CD-ROM 8X SONY ou E-EDE 


690 F 


Pentium 200 INTEL 


3 599 F 


Lecteur CD-ROM x 4 SCSI 


850 F 


CX686 133+ 


699 F 


HP 100 WATT ( 2* 50 WATT ) 


250 F 


CX686 150 + 


899 F 


Kt Multimedia (8XSONY+SBType 16 +HP100W) 


1000F 


CX686 166+ 


1 299 F 


Kit Multimedia (8XSONY+SB 16+HP50 W + Joypad) 


1000F 


f DISQUE DUR CARTES SVGA 


13 GigaE-IDEa 9 MS temps d' acces 


1150F 


Carte Craphique PCI lMOexta2Mo 


299 F 


2,5 G E-IDEBigFoot (5 1/4) 


1750F 


WinFastS3 64Bits a 2 Mo EDO EM a 4 Mo 


399 F 


Jl GoSCSI Seagate 


1 590 F 


Matrox Millenium 4 Mo PCI dl Promotion ! ! ! 


1599F 



3615 PC 2000 PAGE B 



P200 
8 599Fr 



Joystick + 250 Mo Jeux* en cadeau 




EcranSONY 15 SF 2 

SONY est garantie sur site [ An ! ! ! sinon Ectan 1 5 



lOOOFr 0.25 Pitch 1280*1024 

0.28 P NE 1280*1024 MPRII 

Carte Mere Pentium Chips Intel Triton 3 VX Evolutive Pentium 200 

l-Controleur Fast IDE 4HDD, 3 PCI, 4 ISA + 256 K cache Burst Synchrone ameliore 20 % !!!! 

32 Mo RAM EDO a 60 NS +500 f,- m ie m„ edo < + fi- i 

Disque Dur L Giga + 500 Fr ou 1,3 Giga E-IDE PIO 4{ + OFr ) 

Carte SVGA 2Mo Matrox Millinium mpeg +ioooFr 

Sinon Carte SVGA 2 MO PCI S3 TRIO 64 BITS PCI MPEG ( + Fr ) 
Lecteur 3" 1/2 Sony + Clavier 105 Touches + Souris + Tapis + Boitier Mini 
ou Boitier Moyen Tour CE (3x5 V* et 2 x 3 Vi) + 100 Fr 



Intel Pentium 



P 1 33 



P 1 5 



P 1 6 6 



P 2 



Pentium 200 Pro 



won M u It i 



5 8 9 9 F 



9 9 9 9 F 



Cyrix 6 8 6 + 



C x 1 5 + 



C x 1 6 6 + 



C x 2 + 



A v e c Carte mere 



M it it im e d ia 



5 5 9 9 F 



5 6 9 9 F 



5 9 9 9 F 



Pentium Pro 11 



PCMultimedia+1000Fr=CD8X SONY+CarteSonl6bitsPnP+HP50watt+Joypad+250MoJx* | 


1 512Kb Pipeline a 7n 


300F 


15'Garantie sursite- 


300F 


enAsus HXa 512K 


800F 


En SB16PnP + 


290 Fl 


leu 2,5 Giga Bigfoot 


600F 


15'en 17" MPRn 


1500F 


Win95CDComplet 


650 F 


HP50Wenl20' 


200 1 1 


1 16 Mien 64 \b 


2000F 


15 en 15 SONY SF2 


1000F 


Matrox Mllinium 2 Mb 


1000F 


Carte Son AW3; 


12001 1 


I Video 2Vb en 4\b 


500 F 


15 en 17 SONY SF2 


2 500F 


Big tour a 2 ventilos + 


400F 


en 10 x Pionnie 


4IK) 1 I 



Le PC de 1' an 2000 



Intel 



|7J/7J&24h/24h< 
//Devis & Commandes 



Ecranl5 M NE 1280*1024 0^8 P 



IVIl 



L 8 599 



Fr 
TTC 




8 mo Extensible a 40 mo, < 8 Mo en 16 Mo + 990 Fr ) 

Audio 16 bits stereo et CD ROM 4 X option 

Microphone, hauts parleurs integres 

HDD Amovible de 540 mo ou ( 1 Go Offert !!! ) 

IS Pins VGA ( 640 1 800/ 1024 1 256 couleurs ) 10,3 Poucei 

VGA 1 Mo ext it 2 Mo 1 32 bits PCI Acceleratrice, Lecteur 3 1/2 



v PCMCIA Type II I III ( SCSI I 

Modem I Fax I NE 2000 ) 

Station d"accueil en Option 



Portable LEO 



P 75-8MO-540MO 



P100-8MO-1 Giga 



P133-8MO-1 Giga 



CD4XTEAC 



( +1000 Fr , 



( +1000 Fr) 



( +1000 Fr) 



COXTROl.El RS SCSI 



CTRLASLS SC-200 SCSI-2 NCR + Dmers + Nappes SCSI 



499 F 



aranl7" NE 1280*1024 0,28 P 



3 490F 



CTRL ADAPTEC SCSI-2 2940 PCI + Drirers + Nappes SCSI 



SonyTrinitronl5 SFII0,25P 1280* 1024 



2 750F 



CD Vierge 650 Mo 74 Minutes certifie 4x 



59 F 



CANON BJC 210 Couleur 



1299F 



Boitier Moyen tour 2*31/2+3*5 1/4 CE 



350 F 



CANON LBP-460 LASER NB 



1699F 



Mcrosoft Office Pro 95 OEM CD comriet + licence+notice 



3499F 



EpjQnSrylus500 Couleur 720*720 DPI 



PACKOEMWord7 VF+MONEY95 VF+ Publisher 95 



tmega zip 100 Mp Lecteur en port // 



Scanner A4 Couleur en 1 seule passe 600 *1200 DPI 



PhilipsCDD2000 2Xet 4x 



2 799 F SONY 28800 BpsErterne Fax+minitel+ wcal+3 mois Internet 



iiisyCD-PR095VF+FASYVVIN31 VF 



500 F | US-Robotic 33600 Bps Fonction Main lihre+Adapteur 



Pour toutes les commandes, ecrivez sur papier libre, avec un cheque a V ordre de PC 2000 .' 
Verification du paiement avant V enlevement ou expedition ! (Verification de tous les cheques) 



BFr pc Sans Ecran: - 900 Francs 
Livraison en 24H Express+350Fr. 



Tous nos Prix sontTTC 

FriiiN (fenvui* pour mnins de 2 Kg en 48 H + S0F* 



earn 



yEMTE PfiR CQRRESPOIIDRIICE : T*L : 03 20 *£> "B 55 - Fo>t = 03 50 SO 15 53 



^^ PARIS 

128, bd Voltaire 
7501 1 PARIS - M° Voltaire . 
Tel: 01 48 05 42 88 



PARIS 

36, rue de Rivoli 

75004 PARIS 

M° Hotel de Ville ou St Paul 



: 01 48 05 50 67 Tel : 01 40 27 88 44 



LILLE 

2, rue Faidherbe 



44, rue de Bethune 
Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Tel : 02 97 42 66 91 



CD-ROM P 



PROMO 



3D ATLAS 

'CVOLANT + PEDALIER 


349 F ■ 

549 F ■ 


HEROES OF MIGH AND MAGIC 2 
HEXEN(ERETIC2] 


iBUSE 


299 F ■ 


ICE AND FERE 


AD & D BLOOD & MAGIC 


349 F ■ 


INDV CAR 2 


Ktf E D LONGBOW 


m 1 


i«NEUR + TAPIS 


ALIEN VIRUS 


299 F 1 


LE CHAUCHEMAR DE PPDA 


LLIEN TRILOGY 


349 F ■ 


LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 


WGEL DEVOID 


299 F 1 


LORD 0FMJDN1GHT3 


ARCHIMEDIAN DYNASTY 


299 F ■ 


MAGIC CARPET 2 


ARMORED FISTZ 


329 F I 


MAGIC THE GATHERING 


ASCENDANCY 


349 F | 


MASTER OF DIMENSION 


ATF 


349 F 1 


MAX 


IAD MOJO 


329 F 1 


MECH WARRIOR 2 


1ATTLECRUISER 


249 F 


MEGAMAN X 


BATTLE GROUND WATERLOO 


329 F 1 


MEGARACE 2 


JATTLE ISLE 3 


349 F 1 


1 MORTAL KOMBAT 3 


BEDLAM 


249 F 


NBA LIVE 96 


BERMUDA SYNDROME 


329 F 


NEED FOR SPEED 


BIG RED RACING 


299 F 


1 NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 


BLAM MACHINEHEAD 


269 F 


< NHL 96 


CAESAR 2 


329 F 


I NHL 97 


CAPITALISM 


329 F 


' NORMALITY 


CHRONICLES OF THE SWORD 


349 f 


OLYMPIC GAMES 


CHRONOMASTER 


199 F 


OLYMPIC SOCCER 


CIVILISATION 2 


349 F 


ORION BURGER 


CLANDESTINY 


329 F 


PGA TOUR GOLF 96 


COMMANCHE 3 


329 F 


PHANTASMAGORIA 


COMMAND AND CONQUER fiPERATIOM SURVIE 
COMMAND AND CONQUER 


139 F 


PINBALL CONSTRUCTION 


349 F 


PRIVATEER THE DARKENING 


COMPILATION : 




QUAKE 


- FIFA + GRAND PRIX t PGA 486 


269 F 


RALLY CHAMPIONSHIP 


- LE MONDE DES AFFAIRES + THEME PARR 




REBEL ASSAULT 2 


+ TRANSPORT TYCOON 


299 F 


ROAD RASH 


- STARS DU FOOT : GOAL + STRIRER t CHAMPIONSHIP 


SCRABBLE 


MANAGER 93-94 + FIFA t CARTON ROUGE 




SCREAMER II 


+ EUROPEAN CHALLENGE + SENSIBLE SOCCER 




SHANNARA 


+ PREMIER MANAGER 3 


299 F 


SHATTERED STEEL 


. WING OF GLORY + 1 942 + FLEET DEFENDER 


269 F 
349 F 


SHELL SHOCK 


CONQUEST OF THE NEW WORD 


SILENT HUNDER 


CRUSADER NO REGRET 


329 F 
289 F 


SPACE HULK 2 
SPEED HASTE 


CYBERMAGE 


349 F 


SPYCRAFI 


CYBERiA 2 


299 F 


STARTRECK 


D 


349 F 


STEEL PANTHER 2 
STONEKEEP 


DARK EYE 


369 F 


DAVIS CUP TENNIS 


299 F 


STORM 


DAWN OF DARKNESS 


TEL 


MBMtwK 


DEADLY SKY 


289 F 


DESCENT 2 


349 F 


TEAMFl 


DOWN IN THE DUMPS 


329 F 
349 F 
349 F 


TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK 


DRAGON HEART 


TFX EF 2000 + TACT COM 


DRAGON LORE II .; 
DUKE NUKEM 3D 


299* F 


THE D SEVEN HOUR 


DUST 


289 F 


THE TIE FIGHTER 


EARTH SIEGE 


299 F 


TIME COMMANDO 


EARTHWORM JIM1S2 


299 F 


TOMB RAIDER 


EF 2000 TACT COM 


129 F 


TOP GUN 


EXTREME PINBALL 


299 F 


TOTAL MANIA 


F 22 LIGHTNING 2 


329 F 


TRACK ATTACK 


FABLE 


329 F 


UNDERMOUNTAIN 


FATAL RACING 


329 f 


UR1AN RUNNER 


FIFA 97 


329 F 


VIRTUA KART 


FIGHTER DUEL 


269 F 


VODOOLOUNGE 
WARECRAFT 2 DE LUXE 


FINAL DOOM 


249 F 


FIRE FIGHT 


249 F 


WING CUMMANDER 4 


FLYING CORP 


329 F 


WING NUTS 


!€«£,,,,,„ 


399 F 
329 F 

ftp 


WIPE OUT 
WORMS 


»P^?2 KIUER ■- 


WRESTLEMANLA 


HARD LINE 


249 F 


20RK NEMESIS 


HARVESTER 


289 F 





349 F 
329 F 
289 F 
249 F 
349 F 
249 F 
399 F 
289 F 
349 F 
249 F 
329 F 
249 F 
349 F 
369 F 
249 F 
329 F 

.??:? i 

349 F 
349 F 
349 F 
199 F 
329 F 
329 F 
299 F 
299 F 
269 F 
349 F 
429 F 
299 F 
349 F 
329 F 
299 F 
349 F 
269 F 
369 F 
249 F 
349 F 
349 F 
299 F 
349 F 
349 F 
229 F 
349 F 
349 F 
329 F 
3419 F 
349 F 
249 F 
329 F 
299 F 
349 F 
349 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 F 
329 F 
349 F 
349 F 
249 F 
299 F 
349 F 
399 F 
289 F ,, 
199 f 
349 F 
299 F 
249 F 
269 F 
269 F 
349 F 
289 F 
349 F 



942 PACIFIC AIR 


99 


944 ACROSS THE RHINE 


99 


1 TH GUEST 


99 


UTEH 


99 


ALIEN CARNAGE 


22 


1 FORGE 


99 


ILACK NIGHT FIB 


99 


5REMUA FODDER 2 


$ 


CIVILIZATION 


99 


COMMANCHE 


99 


lONSPIRACY 


99 


CREATURE SHOCK 


99 


CRUSADER NO REMORSE 


99 


CYBER WAR 


99 


»«« JUNGLE STRIKE 


$ 


lESTRUCTIOH DERBY 


99 


1RAG0N LORE 


99 




99 


14 FLEET DEFENDER 


99 


TSUI 


99 


15 STRIKE EAGLE 2 


99 


ADE TO BLACK 


99 


IELD OF GLORY 


99 


IaWrix 


$ 


(ELL 


99 


IOEUS POCUS 


99 


NDIANA JONES 


99 


i RACING 


99 


RON ASSAULT 


99 


OE ENNEMV UNKNOWN 


99 


OHNNY BAZOOKATONE 


99 


IIDS ON SITE 


79 


.„ 


99 


,'ENIGME DE MAITRE LU 


99 


ABYRINTH 


99 


ITTLE BIG ADVENTURE 


99 


OOM 


99 


OST EDEN 


99 


MIC CARPET + MANCHESTER UNLIMITED 


99 


1HLH0CKEY9S 


99 


IOCTROPOLIS 


99 


'GA TOUR WINDOW 


99 


PIRATES GOLD 


99 


PRIVATEER 


99 


QUARANTINE 


99 


RAILROAD TYCOON DELUXE 


99 


RAILROAD TYCOON + RED BARON 


99 


RAPTOR 


99 


REBEL ASSAULT 


149 


REVOLUTION X 


99 


RSE Of THE TRIAD 


99 


SHOCK WAVE ASSAULT 


99 


SMCITY 


99 


SLAM CITY 


79 


SPACE HULK 


99 


SPACE 0UEST4 


99 


S AR CRUSADER 


99 


STAR TRECK 25IH 


99 


SUPER KART 


99 


SUPER STREET FIGHTER 2 


99 


i!E PLUS 


99 


SYSTEM SHOCK 


99 


THEME PARK 


99 


THUNDER HAWK 2 


99 


TILT 


99 


TRANSPORT TYCOON DELUXE 


99 


TUR1CAN 2 


99 


UFO ENEMY UNKNOWN 


99 


wwmm* 


$ 


US NAVY FIGHTER 


99 


WING ARMADA 


99 


WING COMMANDER 3 : ill 


99 


WIPE OUT 1 


99 


WITCHAVEN 2 


99 


WOLFPACK 


99 



'' a '"M:ll' ::< lMh'jiV - 

BorTckTcommande a envoyTr ~ESPACE 3 VPC- me de la Voyette ■ Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 2 2 - Fax : 03 20 90 72 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais de Port" (jeux : 25F - consoles & accssscires : 60Fj 




J TOTAL A PAYER 





Norn : Prenom 



r Mode de paiement : lj Cheque bancaire u Contre rernboursernent + 35 Frs 

k 1 Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 
KJ Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 




(signature des parents pout 



□ Carte bleue N°. 
Date de validite 



s proprietaires respectils - Dans la 



e des stocks disponibles. 



:S, SFJUI BIIKUF u lllipieasujii. psiiuam ia uuicc u= iu ^uiuuu.. . — 1 — i- --- . • ■ ^^ ^^^-j— ^— ^-j« ■ 



DES LIVRAISON ENCAESEMENT 

PRIX i 48 H "I UNIQUEMI 



U>PE PARIS II 
TILLE 

lSAVIEDHJH 



I CYBERVISION sera present au Multimedia World Show du 27 novembre au ler decembre 




NOUVEAU - NOUVEAU -NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU -NOUVEAU) 




■f AGE '.. 

- ' OF 

TRIFLES. 

— -Ja gnaw! 




AUTRES TITRES DISPONIBLES : 



Great Naval Battle Extension : 199 Frs 
Steel Panthers Extension : 179 Frs 
Shilock Battelground 4 : 489 Frs 
Aces of the Deep : 199 Frs 
Aces of the Pacific : 329 Frs 
Panzers General : 329 Frs 
Twenty Wargam Classic : 369 Frs 
Complete Carriers at War : 399 Frs 
World War II SouthPacific : 119 Frs 
Fantasy General : 429 Frs 

PREVENDEURS : eontactej-nous au 0143.14.1)4.49 




LARGE RAYON 

DE CD ROM D'OCCASION 

A NOTRE BOUTIQUE 

DE 30 A 80 % DE REDUCTION 

De9h a 19 H Suns interuplion du 

lundi au samedi. 




3617 
CD GRATIS 

Rec» a. grahutement ck-s 36 1 5 SXCD 
(Di(o\i 500references 

dt- photos x Nouvelle 

el de i Kite hard J I D resentation 



OOMMANDEZ 



CARTE BLEU 
au 0143140449 



| LE VOLANT + GRAND 
PRIX 2 = 1199 Frs!!! 



REVENDEURSCONTAC- 

TEZ-NOL'S pourtoute la 

EiimmtTHRL THMASTKR 

AL 0143.14.03.48 



UKNERA:CYEERVISION,37raedcLAPPE75011PAHIS-NOSENVO 



NOM PRENOM . 

ADRESSE 

CODEPOSTAL VTLLE . 



FRA1S DE PORT: FRANCE Melropofe - CEE SUISSE : 30F- DOM-TOM : 50F - Autres pays : BOF 

Reglement par : Cheque ( ) a L'ordre de CYBERVISION 

Mandat ( ) Carte Bleu ( ) Daic de validity de la 

"«' I I «*. : / 



S FRAIS DEPORT 



ifc:^h-j 



>•! 



/. '«n (fes probiemes les pt 



ir PC vient d'etre resolu ! 



pes joysticks pi"""' 

joysticks equip 

on de command 

dii deuxieme joystick (2). 



joysticks |1&2 
<c boutons '"fen" 



«-„ B-.» -fr A. 



inTirfiW 






;«!-4« 



K. 

' "IK, 

$■■ 



Vous pouvez connecter en case 
quatre joysticks dHTerents a 
sltectionner selon vos Dteoins. 



del,8 m vous permet de placei 
PAtla Twin oii vous le d ' ' 
devant de votre bureau, de son 



AUTO SWICTH 
JLTI JOUEURS 




; iB :V 



BIGBEN 



Adresse : BIGBEN, rue de la voyette 

Centre de Gros N°l, 59818 Lesquin cede* 

Jeux : 03 20 90 72 10 

Fax : 03 20 87 57 99 










OMID Le choix, les prix, 

I'experience, le serieux 

» IBM COMPAQ. FUJITSU iCL 



Vous vous posez ces questions : 

Mac ou PC ? Grandes marques ! Qu'en est-il de la compatibility, de I'evolutivite ! Processeur, Chipset, carte mere Intel ! Multimedia ! 
Les logiciels, les peripheriques 1 Internet ! Comment acheter au meilleur prix > Les garanties, les services > Quels sont les pieges > 

Les responses sont chez MID, 

Ayant distribue toutes les generations d'Apple et de PC, MID met a votre disposition son experience, sa competence multi- 
marques, son independance de choix et de jugement, ainsi que son professionnalisme pour repondre en toute objectivite a vos 
questions. De plus, meme si MID a souvent les prix les plus bas, ce sont toujours les rapports qualite/prix et service/prix les 
plus hauts qui sont vises. Tout est mis en ceuvre pour offrir le meilleur accueil possible, les meilleurs produits et ... 

les meilleures affaires aussi, la preuve : 



COMMQ 

Pentium multimedia 

avec de nombreux 

logiciels 

5 995 nc ■ 



Presario 




PC 133 MHz 

Multimedia 
Windows 95 

Ordinateur complet 

6 995 nc 

Voir page 3 



PENTIUM MULTIMEDIA 



IfP. + 



a partir 



USERFWM 
# V95 nc Page 2 



LES PLUS GRANDES MARQUES A PRIX MID 

Extrait de nos offres speciales 



fj| Apple Macintosh 

Wctene! Education TTC Puhlic TTC 

Power Macintosh + ecran 1 5" + clavier + MS Office 

8200/1 20 16/1,2 Go. CD gx 13 502 13863 

Power Macintosh + Microsoft Office 

7600/1 32 16/2 Go, CD 8X 18929 19 290 

Power Macintosh 

8500/180 16/Z Go. CD BX 26 165 26526 

9500/200 1 6/4 Go, CD 8X, SV 26 165 26 526 

SV : sans video 

Petits prix 
et nouveautes 

Macintosh Performa 
Voir page 4 



r-z3-=ir 100 % pc 
==?J-= lOO % qualite 

Materiel EtJucotion TTC Public WC 

ThinkPad 365X PI 33 8/1 Go 15 131 1 6 607 
Aptivo 361 P133 16/1,6 Go, 15* 12 990 12 990 
PC 340 PI 33 8/850 Mo 7 516 8 250 

PC 330 PI 66 16/1 ,6 Go 9 395 10 312 

PC serveur 310 P133 16/OMo 12 560 13 784 



L affair 

Aptiva + Laser 

151 FS-4O0 



-10995 



i-^-U 12 Mo 850 Ho 8X 16 bils 2 HP 



.- 4))ss 



COMPAQ N° 1 



A 



Motenel [due TIC Public TIC 

Presario 4 1 08 PI 20 8/1,2 Go, 1 4", 

multfmedia, modem 36.6, Works 9 590 9 790 

Presario 4704 PI 33 16/1,6 Go, 15", 

mullimedio, modem 36.6, Works 14 490 14 790 

DeskPro 4000 P166 16/1.6 Go 12 190 12 790 
DeskPro 6000 PPio 200 32/2,1 Go, 

Millenium, CD 8X, son 1 6 bils. Win. NT 22 990 24 1 90 

Armada 4100 P75 8/810 Mo 13 890 14690 
LTE 5150 P100 8/810 
Prosignia 300 P150 16/0 
Proliant 5000 P Pro 200 64 /0 

A saisir 

Quantite limitee 
Presario multimedia (cl-desssus) 



17 190 17990 
14 190 14 890 
91 390 96 190 



MID reprend jusqu'a 5 OOO FTTC 

votre ancien micro-ordinateur 

pour I achat d'un nouveau PC 

ou d'un Macintosh 



Reprise de 



5 



T 
T 

vwc 



III 



MID reprend jusqu'a 1 200 FTTC votre 
ancienne imprimante pour I'achat \ 
d'un laser Kyocera Ecosys FS-400 I 



Reprise de votre 

Imprimante 



BOULOGNE 

-49-23-62-49 TEL 01 -46-04 
1-43-38-20-24 FAX01-46-0 



Extrait de nes meileures offres 



ECONOMIQUE 
SILENCIEUSE 




a partir de 



4ppn 300 dpi 



PENTIUM MULTIMEDIA 



LASER KYOCERA 



Exemple : 

Configuration Pentium 133 MHz 

multimedia + Laser Kyocera FS-400 

9 WWW FIT 



Pentium EDO 

133 16Mo 1,2 Go 8X 16 bits 2 HP 



^# '»:.* 4)) ss 




NOVVEAUTE 



CARTE MERE INTEL FORMAT ATX 

apportant les fonctionnalites ATX dont : 

• Coupure secteur par logiciel 

• Port souris 

• Disposition processeur optimale 
(pour la ventilation et Sencombrement) 

BOfTIER MOYENNE TOUR FORMAT ATX 

• Support des fonctionnalites ATX 

• Plus de bates disponibles 

• Plus de place pour les cartes interface 

PROCESSEUR 

• Gamme de processeur Pentium et Pentium Pro jusqu'a 200 MHz 

VIDEO PERFORMANTE 

STEALTH 3D ou MATROX (plus rapide, plus de memoire video) 

MULTIMEDIA 

• Lecteur de CD-ROM 12X 

• Son 16 bits SOUNDBLASTER 

• Haut-parieurs amplifies 2 X 100 W 

MODEM/FAX permettant les fontions telecopieur, la connexion a 
Internet, au Minitel... 



GAMME PRO 

ATX 



*Eto 



Exemple : 

Configuration Pentium 200 MHz 

multimedia 



I4 99S 



FTTC 



200 ■ ■ 16 Mo 2 Go 

28.S 12X 16 bits 2x100 W 



Video 
Stealth 
3Q-7H0 



SI. 



Nombreuses autres configurations possibles 



Solutions de tinancement 



* sous reserve d'occeptation de voire dossier per CETELEM. 
Pour un paiement en 5 mensualites : 

En 5 mensualites de l/5eme du prix de I'achat, apies un ver- 
semenf comptant egal au cout total du credit, TIG de 1 5,96 % 
Ton au 01/04/96 hors assuronce facultative. 
Exemple : ■ Mantant de I'achat : 5 000 F ■ Versement 
comptant : 250 F ■ Montant du credit : 4 750 F rembour- 
soble en 5 mensuolffes de 1 000 F chacune, hors assurance 
facultative ■ Duree du credit : 5 mois ■ Cout total du credit : 
250 F au TEG de 15,96 % I'an au 01/04/96 ■ CoOt total 
de I'achat a credit : 5 250 F. 



Pour un paiement en 10 mensualites : 

En 1 mensualites de 1/1 Oeme du prix de I'achat, apres un ver- 
sement comptant egol au cout total du credit, TEG de 1 5,96 % 
I'on au 01/04/96 hors assurance facultative. 
Exemple : ■ Montant de I'achat : 2 990 F ■ Veisement comp- 
tant : 299 F ■ Montant du credit : 2 691 F remboursable en 
1 mensualites ■ Assurance facultative iucluse ■ TEG : 1 5,96 % 
I'an au 01/04/96 ■ Cout total du credit : 299 F dont 86 F 
d'nssumnce ■ CoOt total de I'achat a credit : 3 289 F. 
JusSificatifs : 

Pour demonder un credit, veuillez vous munir d'une piece d'iden- 
tite, de votre dernier bulletin de salaire, d'un cheque annule ou 
d'un releve d'identite bancaire et d'une tactare EDF. 



Tarif Education : 

Pour connoitre la liste des etablissements eligibles oinsi que les procedures de com- 
maade, cousufrez-nous. 

MID edrte regulierement des catalogues et des documentations commerciales. Pour les 
recevoir gratuifemenl et sons obligation d' achat, faites parvenir vos coordoanees u MID, 
Service Abounemenls, 3 me Sondoz, BP 1 13, 931 36 NOISY 1£ SEC CEDEX. Le taux de 
T.VJL des produnts decrits dans ce document est de 20,6%. Les prix et les coracterisliques 
techniques des produits de ce document sont donnes a litre indicatif (dans la limite des 
stocks disponibles) et peuvent etre modifies a tout moment et snns preavis. Les prix 
publies dans ce document s'entendent port noiKompris. Les photographies, dessins et 
scbemas du present document n'onf aucun coiaclere contrachjel. Les mnrques et les noms 
deposes figurant dans ce document appartiennent a ceux qui les oat deposes. 



f * Partenaire Education & Recherche 



cP 



GOMMQ FU|ITSU!CL 



JOVEMBRE 

1996 



MID : une implantation nationale 



BOULOGNE 

TEL 01 -46-04-93 



LYON 

TEL 04-78-24-57-63 



i-87-89-89 TEL 05 



Nouvelles gammes 



Bureautique 



Fabriques par Fujitsu et equipes 
du logkiel integre Microsoft 
Works, les ValuePlus 
constituent des pastes bureau- 
tiques de base performants, 
economiques et fiables. 
Configurations Bureautique comprenant : 
carte video ATI 64, disque dur 1 Go et MS Works 4 Windows ■ 
(traitement de texte, tableur, fichiers, dessin et communication). 



Multimedia 133 Mhz 

Cet ordinateur est partkulierement 

adapte a une exploitation personnel, 

familliale ou semi-professionnelie. 

Ses equipements multimedia le 

predispose a son utilisation 

pour des activites educatives 

et iudiques. 

Configurations Multimedia comprenant : 

lecteur de CD-ROM 4X, disque dur 1 ,2 Go, memoire vive 8 Mo, 




mmm 



Configuration multimedia PI 33+, RAM 8 Mo, disque dur 1 ,2 Go, ecran SVGA 14" 

Ou 

Configuration bureautique Pentium 100, RAM 8 Mo, disque dur 1 Go, ecran SVGA 14" 

Autres configurations disponibles (ecrans, memoire ...) 



6995 



I 




Selection "Coup de cceur' 



Ce systeme, base sur des composants de cboix, dispose d'excellentes 
performances qui satisferont les utilisateurs les plus exigeants. 
Representant I'un des meffleurs rapport qualite/prix des off res de la rentree, 
avec une configuration 166 MHz multimedia complete a partir de 7 995 FTTC, 
il conviendra parfaftement pour la plupart des applications professionnelles et est 
particulierement recommande pour une utilisation personnelle. 
Configurations Multimedia comprenant : lecteur de CD-ROM 8X, memoire vive 16 Mo EDO, enceintes. 
Autres configurations disponibles (processeurs, ecrans, ...). Voir autres caracteristiques techniques en bas de page. 






Pentium 1 33, memoire vive 1 6 Mo EDO, disque dur 1 ,2 Go, CD-ROM 8X, ecran SVGA 14" . . 
Pentium 1 66, RAM 1 6 Mo EDO, disque dur 1 ,7 Go, CD 8X, ecran 1 5", enceintes 2 x 1 00 W . 



7 995 
9 995 



FTTC 



FTTC 



I 



I 



Selection "Confort et Performance" 

Ce systeme est decline en plusieurs vitesses jusau'a 200 MHz. 

Passant et performant, il est serveur de fichiers, paste bureautique, paste de PAO, 

j*U^ poste de CAO, paste de gestion ... Multimedia, it jangle avec I'image et le son, 

goranfie 9 we ce S0 ' T P our 1° creation, la decouverte, I'education ov le jeu. Equipe d'un 

modem, Upevt etre Minitel oo telecopies et donne acres a Internet. Que le 

^^ cboix parte sur une configuration complete ou sur un systeme bat's a la demande, 

cet ordinateur est la solution ideale pour I'entreprise comme poor le partkulier. 



I 



Configurations Multimedia comprenant : Lecteur de CD-ROM 1 2X, enceintes amplifiees 2 x 1 00 W, memoire vive 1 6 Mo EDO et 
disque dur 2 Go, modem/fax. Autres configurations disponibles (processeurs, ecrans, ...)■ Voir autres caracteristiques 
techniques ci-dessous. 



PI 66+, 1 6 Mo EDO/ 2 Go, CD-ROM 1 2X, carte video ATI, ecran SVGA 1 5" 



Pentium 200, 1 6 Mo EDO/ 2 Go, CD-ROM 1 2x, carte video ATI, ecran SVGA 1 7" 



9 995 
13 995 



FTTC 



Caracteristiques techniques communes 

Memoire vive extensible a 1 28 Mo, support EDO • 256 Ko de memoire cache niveau 2 extensible a 5 1 2 Ko • Disque dur interface E-IDE • 
Carte video PCI SVGA , RAM I Mo extensible a 2 Mo • 4 slots PCI et 3 slots ISA • 2 controleurs Fast-IDE PCI • Windows 95 "Plug and Play" 
2 ports serie " 1 port parallele • 1 port clavier • 1 port souris • 2 baies 5,25" • Clavier pour Windows 95 • Souris • Windows 95 • 



AUBiram.|l!.|.liM,l.l:JJJ.Ti?lffl j» 
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VD£yte 

Lim& an VuuMl 9k 18k30 



Saumll 10k 15k 





/-fe Da! Hi! ft puuc iouw m/u> la iolie, FdUMe, dam Tomb Rauhv. 




_ * - U? 

suite attendue de Command et Conquer, 
'ce avec de nouvelles armes 
eaires, mines...). Desormais 
vous allez pouvoir jouer 

qua 6 en reseati et en plus que c'est beau 

it plein en SVGA !!! 





FIFILLE am deujc mnmuH a la JoU WHO ! 




Ok la Jok FM 



VOUS AVEZ UN MAGASIN OU VOUS VOULEZ EN CREER UN ! REJOIGNEZ eDAf* 

VD£?K c'est pour vous l'image, la publicity, la centrale d'achat, l'experience.Tout pour vous dSvelopper passionnement 



? X INTERACTS 



t&itoal Ditto X Alieem.) 

339F 
31ENCE VF 229E 

ft XAR1ANAVF PROMO 285E 



s, X Rebecca VF (new) 

ractive Draghlxa vf 

ractiveTabatha vf 

ilia 

.tick Lesbians (film) 



349 F 
349F 
349F 
339F 
1B9F 
iCAR A D ES VF (3 CD) NEW 399F 



iteractifs 
y Zapping VF 
ce Sirens 2 



Tel. 



249F 
29SF 
J49E 
a fjamiar B.ROOT aat arrlv6 



al presence 1 : Eve vf 349F 

ml Detective vf 389F 

jal Sex Shoot 319F 

■■all y Yours 2 PROMO J29E 
Laetitia : X AMATE URS en vf : 
L'eeole de Laetitia 289F 

Best of stars de Laetitia 289F 
Intimite violee 289F 

fo WHITE : 

LE XPERIENCE 2CD VF 319F 

KIPLE DE L'AMOUR 319F 

CD X MANGAS : 

tika Manga 349F 

PON obsession 2 video vf 249F 

sirs Mangas 1 vf 195F 

sirs Mangas 2 vf 195F 

ITSUKIDOJ I CQ LL3CP 349E 

P 450 Photos a 199 F 

>00 Photos c I assees par themes 
rEUR 1 : 189 F VOYEUR 3 189 F 
rEUR 2 : 189 F 
3 900 Photos GIF a 99 F 




io & more - More lesbos 

ido Special - Lingerie 
iow job special - S.M. special 

CD GAY 

t VID B urUt 359 F 

;n in Uniform 299 F 

Pes photos, jaux et des 
llms de tr6s bonne quallte 



V Hot Dog Girla at tf UrMa 
21 Luflcloim LatHflK In Llnflwrto 

Bahfl Pfltrnl Al & Shnt In rha Plnh 



CD ROM PC 



3D LEMMINGS VF 
ABSOLUTE ZERO VF 
ABUSE VF 
ACTUA SOCCER VF 
ALBION VF 
ALIEN TRILOGY 
ANGEL DEVOID 
APACHE LONGBOW VF 
ASSAULT RIGS VF 
A TACTICAL fighter vf 
AZFiAEL'S TEARS 
BAKU BAKU ANfMALyJ 

BALDIES 

TAILLE des ardennes vf 
BATTLE ARENA TOSHINEN 

BERMUDA Syndrome 
BIG RED RACING VF 
CAESAR 2 VF 
CHAOS OVERLORD 
CHRONICLE OF SWORD VF 
CHRONOMASTER 



299 F 
289 F 

299 F 
279 F 
335 F 
Tel. 
Tel. 
339 F 
275 F 
335 F 
335 F 
289 F 
309 F 
335 F 
Tel. 
299 F 
289 F 
279 F 



CIVILISATION 2 VF 

CIVIL WAR VF 
COLONIZATION VF 
COMANCHE 3 Tel. 

COMIX 249 F 

COMMAND ET CONQUER VF 299 F 
CSC OPERATIONS SURVIES 129 F 
CONQUEROR VF 

CONQUEST N EW WORLD 
CRUSADER NO REMORSE 245 F 
CRUSADER NO_REGREI 295 F 

CYBERIA 2 
CYBERMAGE VF 
CYBERSTORM 
DEEP SPACE NINE 
DESCENT 2 
Destruction Derby 



335 F 
315 F 
339 F 



319 F 
329 F 
329 F 
339 F 
335 F 
285 F 



ECCO THE DOLPHIN 249 F 
EARTH SIEGE 2 VF 295 F 

EARTH Worm Jim 1+2 vf 285 F 
EURO 96 VF 295 F 

FADE TO BLACK VF 245 F 

FANTASY GENERAL VF 329 F 
FATAL RACING VF 285 F 

FJNALDQQM 269 F 

FugHTSIM"'ATf) R 5.1 vf 365 F 
DATA disk pour Flight S 329 F 
FLIGHT UNLIMITED VF 275 F 
FOOTBALL PRO 96 299 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF 345 F 
GENE WARS VF 335 F 

QENEER WARS V_E 295 F 

GENE MACHINE 
GENESIA VF 
HARDLINE 



275 F 
349 F 
299 F 



HARVESTERS 309 F 

HEART OF DARKNESS Tel. 

HERETIC 285 F 

HEXENDEATHKINGVF 175 F 

HIND. 335 F 

INDYCAR2VF 235 F 

IRON ASSAULT VF 279 F 

KICK OFF 96 319 F 

LAND OF LORE 2 VF Tel. 

UENTRAINEUR VF 275 F 

LIGHTHOUSE VF 335_E 

LINKS LS Tel. 

M.D.K Tel. 
MANIC KART VF 
MAGIC GATHERING 
MEGARACE 2 
MIGHT ET MAGIC TRI 
MYST VF 
NBA LIVE 96 VF 
NEED FOR SPEED 

N£5_ Special editii 

NHL HOCKEY 96 
NORMALITY VF 
OLYMPIC GAMES VF 

PANDORA DETECTIVE 335 F 
PGA TOUR GOLF 96 VF 309 F 

PHANTASMAGORIA VF 345 F 

PHANTASMAGORIA 2 Tel. 

PINBALL ILLUSIONS 259 F 

PLAYER MANAGER 2 275 F 

POLICE ques t swat Vf 325 F 
PROPINBALL THE WEB 265 F 

PSYCHIC DETECTIVE 339 F 

RALLYE CHAM PIONSHIP 335 F 

RAMA Tel. 



155 F 



289 F 
345 F 
325 F 
315 F 
i 335 F 
335 F 
319 F 
295 F 



RAYMAN VF 265 F 

RIPPER 329 F 

R & R ancient empire vf 309 F 

ROAD RASH WIN 95 319 F 

SCREAMER VF 235 F 

SENSIBLE W soccer vf 195 F 

SETTLERS 2 VF 335 F 

SHADOW WARRIORS Tel. 

SHANNARA 295 F 

SHELLSHOCKS VF 279 F 

SHIVERS VF 245 F 

SHOCKWAVE ASSAULT 325 F 

SILENT HUNTER VF 329 F 
SILENT THUNDER 
SIM ISLE 
SIM TOWER VF 
SIM TOWN VF 
SOJNJC_£D 
SPACE BUCK 

SPEED HASTE VF 

SPEED RAGE VF 

SPYCRAFT 

STARFIGHTER 3000 

STAR TREK KLINGON Tel. 

STAR TREK NEXT GEN 349 F 

STAR TREK OMNIPEDIA 26.9 F 

5TEEL PANTHERS 2 VF Tel. 



TIME COMMANDO VF 325. 

THE DARKENING Tei. 

THE DIG 305: 

THE HIVE WIN 95 296 

THEME HOSPITAL Tel. 

THIS MEANS WAR VF WHj 

TOMCAT ALLEY 24Si 

TILT 23E : 

TOT AL MANIA 2S3J 

TRACER 1951 

TRIVIAL PURSUIT 2751 

ULTIMATE DOOM 2451 
U RBAN RUNNER VF 

Lost in town 335 i 

VIRTUA FIGHTER 3351 

VIRTUAL KART VF 2451 

VIRTUAL SNOOKER 3551 

WING commander 2 vf 1251 

WING commander 4 vf 359' 

WIPE OUT 1S9i 

WITCHAVEN 2 V F ]3Si 

ZVF 2i5J 

.LVF 321! 



STONEKEEP VF 
S.T.O.R.M VF 
SUKOY 27 VF 
SUPER BUBSY 
SYNDICATE WARS 
TEAM F1 
TERRA NOVA VF 



309 F 
325 F 
295 F 
275 F 
335 F 
33JLE 
315 F 



Terminator fut schock vf 295 F 




VF : Version fran^aise 




1 La Garantie de Confiance 

Tant que votre commande 
n'est pas expediee, vous 
pouvez Pannuler. Votre 
cheque vous sera renvoye, 
CD Lyre c'est comme ca ! 



COMMANDS PAR 



$260881011 













Prenom: 


... Code Postal: 




Ville: 1 


Produits 


Prix 




Tel 1 

Reglement : Cheqje a I'ordre de CD LYRE 1 
o Cheque o Mandat 


1 ! 




o Contre remboursement + 38 F 


I 

Frais d'envoi 
Total 


! 




o CarteBleue _ _/_ _ Date d'exp. |j 

n°- - - - m 
Signature. 








rZCD 


o Je certifie etre majeur+signature 
(pour les CD rom charme) 


Frais d'envui : 32 F (France mstropolitairie) coh 
France era j+5 : 24 F DOM -TOM -CEE 


simoj+2 Materiel -6QFfr 
60 F pour 3 CD + 20 F p 



Multimedia et Internet avec Apple 



Less 



ivf^wr 



JVlll 



' "ns- 



6320/120 
avec modem/fax 




le Perforata 6320 est e'quipe d'un 

processeur PowerPC 603e frequence a 

120 MHz. Sa puissance et sa 

modularite sedutront les utilisateurs 

professionnels comme les 

particuliers 



■m\\- 



9 995 



F1TC 

Ref : P632M4GZ 

Configuration Performa 6320/120, ecran cooleor 14** SVGA, memoire 
vive 12 Mo, disque dur 1,2 Go, carte modem/lax Apple, lecteur de CD-ROM 
octuple vitesse, havt-parleors, clavier AppleDesign, souris, ClarisWorks pre- 
charge', de nombreux autres logiciels et CD-ROM. 



6320/120 

avec sysfeme television 

et imprimante 




Ensemble comprenant une 
unite cen Ira I e Performa 
6320/120 (voir caracteristique 
ci-dessns), des cartes de recep- 
tion TV et d'acquisition video, 
un ecran couleur 14" multifre- 
quences Apple, une impriman- 
te StyleWriter couleur 1500, 
ClarisWorks, de nombreux 
autres logiciels et CD-ROM. 



11995 



FITC 



5260/100 
avec modem/fax 

Compact, complet et economique, le 
Performa 5260/100 est polyvalent. 
Que ce soil pour une utilisation 
familiale ou dans le cadre de votre 
activite (etudtant, artisan, profession 
liberate, entreprise...), ii jangle avec 
les applications multimedias 
(education, culture, loisirs), 
Internet, Minitel . . . comme av 
les applications bureautiques 
(courrier, calcul, dessin, 

comptes,fichier,fax) ^-^ ^ ^f ^ rTTC 

Prix Education destine ojx ifcves, stvdnts, profesMirc et thttsMMBfs tmoA- 
pmit ; le prix public etont de 9 495 FTTC. Ref ; P52 1 M80Z 
Performa 5260/100 (processeur PowerPC 603e a 100 MHz), memoire vive 
1 2 Mo, disque dur 800 Mo, carte modem/lax Apple, ecran couleur multifre- 
quences integre, liaut-parieurs, lecteur de CD-ROM, clavier AppleDesign, souris et 
ClarisWorks precharge 




8 995 



5320/120 
avec sysfeme television 



Le Performa 5320/120 reprend les 
principales caracteristiques et 
possibilities du Performa 5260/100. 
De plus son processeur PowerPC 603e 
frequence a 120 MHz et son ecran 
15" multifrequences integre en font 
un confortable outil multimedia 




10 995. 




avec \ 



Email : info@pianete.net - Internet : http://www.planete.net 



^J^steme TV * 

rilXj R#:P532V1GZ 

Performa 5320/120, memoire vive 8 Mo, disque dur 1,2 Go, lecteur de CD- 
ROM, carte modem/fax, carte de reception TV et d'acquisition video, 

ecran 15" multifrequences integre', microphone, haut-parleurs, clavier AppleDe- 
sign, souris, ClarisWorks , de nombreux autres logiciels et CD-ROM 



EQUIPEMENTS 
PROFESSIONNELS 

Que vous soyez medecin, 

kinesitherapeute, imprimeur, 

dessinateur, profession liberate, 

collectivite locale, PME/PMI, 
administration, grand compte... 
Que vos besoins correspondent 

a des Macintosh Performa, 

des Power Macintosh ou des PC, 

MID met a votre disposition 

1 7 annees d'experience pour 

faciliter votre equipement en 

micro informatique. 

N'hesitez pas, contactez votre 

agence commerciale. 



Nouveaux Performa 
jusqu'a 200 MHz... 




Performa 6400/180 

et 6400/200 : 

Tres rapides, 

processeur PowerPC 

603e a 180 ou 

200 MHz, 

memoire vive 

extensible a 136 Mo, 

256 Ko de memoire cache niveau 2, lecteur de 

CD-ROM octuple vitesse, son 3D surround 

SRS, carte modem/fax Apple, clavier 

AppleDesign, souris, de nombreux logiciels et 

litres CD-ROM. 



MID vous propose route la 

fa m me des Performa a 
es prix de rentree, par 
exemple : 

Selection 
"Coup de coeur" 

Configuration Performa 6400/180, memoi- 
re vive 16 Mo, disque dur 1,6 Go, ecran couleur 
15" multifrequences Apple 



12 995 



FTTC 



Prix Educotion destine nux etablissements d'enseignement ; le prix public etont de 1 3 495 FTTC. Ref I P648M 1 CZ 



i^miiaiT^nn-J.IIIJ.llM.MrJJJ.bwra m 



cO 



COMPAQ. FUJITSU iCL 



PARIS BOULOGNE LYON 

IEL 01 -49-23-62-49 TEL 01 -46-0 '<" ™ 
FAX 01 -43-38-20-24 F. Avm "' 



Club Europeen du CD-ROM \ 




****** 




Ml -t:f MIK^I 



ifHitv 



rMovieGuide /"ft PaulCezanne /ffc Musee d'Orsay PoWs* fan 

Angl. PC (Jfil Vets. Fram;. Mac et PC *t& 1DO Peinlures Vers. Frag. U£ 





m 

■■ 

l* Solution pour 

-t. .--- /nMu «s Las aueiitures de /Ci Les plus belles fables /t\ Spideratan >fN La planets Bleue /fa 3 gallons /A Casper 

Vers. Franc. Mac Et PC Vers Franc, PC 



'HI* 



King's Kesl VI JourneyMan Project Jem d'Ectiec 3D Chuck Yeager Lost in Tim 

Nolice Francaise PC (51? Turbo t£7 Vets. Franc. PC v^7 Vers. Franc. PC "^J Vers. Franc. 









_J 



Red Baron My Joystick Reussites Games Unlimited L'Univers du Jen Alone in the Dark 3 Secret Weapons ol 

Vi's. Fra-n: PC PC V£) Vers. Franc. Mac et PC tti? Notice Fram;. PC <:.,■'■ Vers. Franc. Mac el PC ■■:■?■ Vers. Franc. Mac du PC ' : ■ ttie LuflwaHe 



Secret Weapons ol Armored Fis 



Ca deau x de Blenvenue 

L er Cadeau lf-2 e Cadeau *f*3 e Cadeau 



30 Jours 

d'Abonnement 

ratuit a Internet, 

connection illimitee 




Des Volliers et des 

Frae^ Mae el PC 



f-^leGuidfl 
1 d jWBE tt 




rffc. Guide Mo Hinted 

Vet des Chats 




■Mtffl 

ICuisineJ^ 



'ofitez de cette 

*fre et beneficiez 

i tous les privileges du Club 

iropeen du CD-ROM 

Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 
Aucune obligation d'achat mensuel ou 
mestriel. 

Un Catalogue CD-ROM Magazine Gratuit chaque 
nestre : des litres, des infos, des nouveautes, des 
monstrations... 

Des CD-ROM Gratuits, en accumuiant des points 
deaux ! 

Un choix exceptionnel constamment reactua- 
e : plusteurs milliers de titres presentes dans notre 
talogue. 

Toute la production multimedia francaise 
tous ies "Bestsellers" americains ! 
Une garantie d'economie : chaque CD-ROM 
;hete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le prix 
jblic), donne droit a une reduction supplemen- 
lire de -10 % sur un second CD-ROM. 
' Une livraison encore plus rapide en comman- 
ant par telephone ou par Minitel 24 h / 24 h, 
jours sur 7. 

• En echange de tous ces privileges, vous avez juste a 
:heter 3 CD-ROM au prix Ciub par an, pendant 2 ans, 
eme les mo/ns cliers. 



4G1 




-fft, Textures et Fonds «ft, Tout pour la Muslque <"fc, 2000 Polices de /ffc. 40 Best Win 95 
■.:■:■ VBaBare-FC UJJ? irol.2 UJt' Caractere VBp Vers. Angl. PC 
Vers. Franc, PC Vers. Franc. PC 


JSP 




if 




litKiPknoi^l 


w 




■£. Vers. Franc. PC ' Vrrs. Fmc. PC 



Oi 

■ VI. 



EE 



©Culrs et Vynils . Dears e 

■ Vers. Franc. Mac et PC US? ml. 3 



■*fc, Erotic Games fgk, Fanlasme a la Cart 

Vers Rare Mac el !": iferJ From Mac e: PC -'■ Samplers ICi^ avecOJiwia 

Vers. Franc. Mac et PC Vers. Franc. PC 



Voire Club Multimedia ! 











... ; ■.:;"-. ;:: : 

■!■,,. I, !■,,.,■ .. I. <l . . I'. j |, 



riCRN°l 1 1 1 1 1 1 1 1 


Ill] 




1 1 


Je possede un D Mac O PC 


Je possede 


n modem : □ Oui 


□ Non 


(MAJUSCULES SUP) DM. D Mme. 


DMBe. 






N P (pf 1p 


Tfl 






Hnrifi Pnnlal Uille 



k Signature oMgsfcfe 




& disquettes 

de notre collection 






Collection Charme 



SEXY Channel 

Visitez notre espace charme 

Paris 

CD 

Guide 



Le panorama complet 
de I'univers erotique parisien 

Des videos, des adresses, des tarifs, des 
conseils...Tous les lieux de rencontres de Paris 
et de sa region : Clubs et restaurants echan- 
gistes ©Bars d'hotesses * Discotheques liber- 
tines ■ Spectacles : Theatres X, Peep shows ■ 
Sex Shop i Relaxation » Cybersex * Magazines 
specialises eAgences et (ieux de rencontres... 





•Sea Sex and Surf 

United girls of Chochotte CD-Erotik 
•For Women Only*... 

...et bien d'autres 

CD Rom et disquettes 

de charme 




Consultez notre 
catalogue de CD 
Rom, disquettes, 
livres, sharewares et 
recevez directement 
chez vous, par la 
poste, votre selection 



Votre 
BOUTIQUE 
MULTIMEDIA 



MA 1 4 MAIAMJI IMfJIIIIIiAililllA 

06 ia micrO'iniOrtnaiiqiw 



Collection CD-ROM II Collection Sharewares 



Une selection des meilleurs CD 
pour apprendre, jouer, travailler. 




Votre acces 
facile et rapide 



En comrnuniquant votre adresse sur la boutique 
electronique de E Shop, vous recevrez, directe- 
ment par la poste les CD Rom ou disquettes 
que vous avez selectionne. II n'y a rien a payer, 
pas de cheque, pas de carte bleue. 
Le cout de la communication couvre les frais 
d'envois ( 5,57 F TTC/mn ) 

3617 



E 



Shop 



Choisissez parmi les meilleurs sha- 
rewares du marche 

Compilation sur CD-ROM : les indispensables 




Disquettes : des milliers de Mo a selectionner 

Star Quest K Chess Road Hog 

Raptor Jazz Jack Rabbit 

Renegade Robot TBAV (antivirus ndis?^^*.... 



Collection Formation 



MUhlMEdlAi--^^ MICROSOFT OFFICC- 

VISUAtBASlUL U =5 ±t 



Electronic Shopping 
Un service -EL ^ * /iVl 




LeCD 

de Noel 



1 FMKHTljJHU 

MublMEdiA 4 

VISUAL BASIC ) 



Avec 
CD Training 

CD Formation Multimedia 

•Windows 95 .Internet •Microsoft Office (Visual Basic 



codehW 

Special Noel 



• Cliparts de Noel • Police TrueType 

• Photos de Noel • Animations 

• Plus de 60 documents prets a I'emploi 




JW£j ZUZZ3Z 23fL>J}r. J 



riconii 

CD ROM 



Y 




Reserve aux adultes 




VF - MAC/PC compt Win.95 

Retrouvez les stars du X. Draghixa, Julia Channel et Maeva dans un superbe jeu interactif 
considere par la presse comme un des meilleurs CD ROM pour adultes. En effet ce tit re 
beneficie d'une navigation virtuelle etourdissante, le jeu est passionnant, les actrices sont 
superbes et les scenes X inoubliables. A ne rater sous aucun pretexte. 



VF - MAC/PC compt Win.95 

Jamais un CD ROM X n'a ete si ambitieux, 
; un triple CD ROM d'un budget de plusieurs millions, au total pfusde 150 minutes de videos 
; ponctuent ce jeu pour adultes qui comporte pius de 55 scenes X interactives. C'est une pro- 
duction frangaise dont Taction se situe au 1 8eme Steele, avec la possibiliti pour le joueur d'in- 
carner un des trois personnages principaux, dans des decors somptueux, des costumes 
d'epoque, avec des actrices de reve, pour des liaisons tres dangereuses... 



VF - MAC/PC compt Win.95 

D'exceilentes notes dans la presse pour ce CD ROM qui ravira les 
amateurs de ['orient, une decouverte originale de I'Asie et de ses 
coins chauds grace a ['utilisation d'une carte interactive sur laquelle 
vous choisissez une destination. II suffit d'un die pour que la magie 
opere, vous voila au milieu de creatures envoutantes pour des pra- 
tiques tres exotiques. 




VF 
PC compt Win.95 

Ce CD ROM est une bombe ! : 

Decouvrez-vite le premier j 

vrai jeu d'arcade X. le gra- 

phismeestmagnifique, lejeu 

tres fluide, c'est un melange ■£ 

savamment dose de sexe, d'humour, d'action et d : aventure 

Tous ceux qui le possedent en sont fous a tel point que I'edi 

teur, PRIVATE, regoit chaque jour des ceniaines de 

connexions sur son site Internet, de joueurs qui tetechargei fl 

de nouveaux niveaux de jeu. 





VF - MAC/PC compt Win 95 

A travers un emoustillant voyage interactif, decou- 
vrez fes mysteres torrides de la Thai'lande et 
appreciez le charme croustiilant de la culture asia- 
tique, des videos extremement hards et des spe- 
cialties locales tres particulieres. Un CD ROM 
indispensable. Disponible en Decembre. 




i nippon ob sessions Des milliers 

d 'images JPEG 
haute resolution. 




Films d'animation 
manga-X hard 
interactifs, numero 
special monstres, 
mutants 
ettentacules. 




Films d'animation 
manga-X hard 
interactifs, 
un volume inedit 
special SM. 







best ot " des 

,-w meilleurs moments 

*jj| des CD ROM-Nippon 

$| Obsessions 1,2 et 3. 

accessible par un jeu 

sous forme de puzzle 



Les Nippons Obsessions sont les mangas les plus vendus en France, deja 3 volets sont sortis ainsi que le Hot Guide, un veritable suaes du a 
VF - MAC/ PC compt Win.95 la qualite des animations, des videos et des photos non censurees. Nippon Obsessions, c'est la reference incontournable du CD ROM MANGA 



iLOLO FERRA 




8- S 



VF-MAC/PC 
compt Win.95 

Attachez vos ceintures, 

Lolose charge dei'air bag ! 

sacrement gonfle qui se demarque totale- 

ce que vous avez pu visionner jusqu'ici, 

et explosif, des mitliers d'amateurs ont 



VF - MAC/PC compt Win.95 

La suite des aventures brulantes d'Angie Infirmiere de Nuit qui est une reference en 8D ero- 
tique sur CD ROM. Ce deuxieme volet qui beneficie d'importantes ameliorations techniques 
comme la navigation virtuelle Quicklime VR, est une aventure ponctuee oe jeuX des plu^ 
excitants. Un sucees anrtonce... Disponible en Decembre. 



VF - MAC/PC compt Win.95 

Un CD ROM superbement realise, des images splendides sur fond de musique techno, une 
ambiance hallucinante, des filles sublimes, une interactivite totaie. on ne regrette qu'une 
chose, c'est que le Pleasure Park n'existe pas dans la realite ! Un must. 
Retrouvez, chez Secret Garden, la gamme complete des CD ROM Private en Francais. 




LES RENDEZ-VOUS 
DE SECRET GARDEN 



Les meilleurs titres du moment ( Interactifs, Mangas, films, photos, video CD 
plus de 250 references disponibles, de nombreuses exclusivites. 

Des nouveautes phares chaque mois. 

Des informations regulieres ( Hit parade, visuels couleurs, commentaires de la presse 
Des promotions, des operations attractives et renouvelees ( cadeaux, concours, petits prix...). 
De la P.L.V., des presentoirs pour maximiser la rotation de vos rayons. 
Une veritable politique de prix, pas de quantite minimum exigee. ^K~^KSV^1 

Des conseils adaptes a votre point de vente et votre clientele. 




CD-ROM disponibles dans les meilleurs points de vente. 




100 avenue du General Leclerc - 93692 Pantin Cedex 
Tel : 01 48 10 59 69 - Fax : 01 48 10 59 flflje. 3 



HI I 



II 



a Quaiite du Materiel 



01.42.93.20.03 




36>T5 MATARA 

club-internet-fr /5 ' Avenue de 

75017 PARIS 



lemming 




Graveur CD ROM double vitesse (lecture 4x)[ 
+ Logicie! de gravure + Carte SCSI Adapts 

doc fft Cables Location Location 

2 Jours 5 Jours 

500"°° 1000 ; 



Nous gravons aussl vos 
CP ROM ear Psm»n4e 111 






Pentium 133 - 16Mo RAM - HDD 1,7Go 

Carte eon 5E316 - CD Rom 6x - Ecran 14' . ?, * 

Windows 95 ■ ■■ ■■ v> „nrf&*..' 



bssibilite de location awe une machine pre-confi^ures po 
2 jours 100 F.ttc / 5 jours 50 F.ttc) 

EinzHinigaimi 

otredisquedurestplein I... 
ous vous offrons la possibilite d'archiver vos 
onnees encombrantes sur un CP-ROM. 
,pportez-nous simplement ratre disque dur ou 
Ttre machine et nous graverons le CD pour 

3US. 




Options Sur 
demsmde III 

Possibility de \ouec l 



LooatiorL^riHWktion 
2 J^flH ^Bure 

3^J^D00 F 



***& 



W5V** 



Of 



*«** 



e impiimaflte a jet tfeticre (2 jours 15J / £ttc 5 jours 'o6o f.ttc) 



Pentium Intel 133 - Dis^ue dur b\0 Mo - & Mo Ram - 256 K.o cache - ecran e 
scan 11,3" - Carte son 16 bits - lecteur CDROM 4X - hauts parleurs integres - 
Windows 95. 



Location 
2 Jours 



500 r 



L oca 
laemaji 

mis 



Location 
1 mois 



3000 




KIT UPGRADE PENTIUM 



rappli 



ind'ufi petitcoupdepoucepcurpcuvoirfaire 
itsinents!ete;<teWXXX6 ouledeniierjeui«S|ijf 

:! SOl/fif -JC '"■■"■I'c ! ; :1 ... piir.ailS r; inr: J -Il SS -SL33C3i..V-tf2 vilt-^ .Til: 

prends: 

Intel -oRtuiti 133 

iy-U.Tf. i- flj.-jr'lt;,; 3-15 



-^D 






HM pc 300 

Did une gamme de PC de bureau hautes performances, 
.ccedezau savoirfaire IBM et profitez d'un avantagede ■ 
roductivite a un prix irtteressant. 



rdinateur portable 
ultimedia - Pentium Intel 133 - Disque dur 
5 Go - & Mo Ram EPO - 256 ^o cache - 
arte video 2 Mo EDO -ecran TFT 10,4" -Carte I 
:>n 16 bits- IecteurCDROM SX- hauts parleurs 
teg res - Windows 95. 





■.M!Umi:MJM;iAMM : f, 

FVocesseijr ■, _" ;.' I35* - Carte graphitfue 5,5 avedMoEDO - 
Carta mere Shuttle rViP Ghlpwf VX (garantla £ urns] - 256 to pipeline 
burst- : L , (,!,.: de memoire we 32 bits EDO - dis^ue dur 1,2 Go- Boitier 
mini Tour 230 Watts - Un morrlteur 14" 1024x763 pitch de 0,2& MPK2 
(garantl sur site) - clavier compatible Windows 95 - une sourls - CO 
Rem --■>■. ■ hlllps - Carte son 16 bits compatible Sound Blaster - 
Enceintes 40 W 





Game 

Erottyue 

59F 

Game 
VidSorama -tW» 

Hg F Itmimia s 







s HMfMUMMj Zarah Whit< 
interacts jX-T^ j^ jj L e temple 
3 CPs g |HBKf rfel'amour 



,X IJnimJwc r-^Jr'^'a- G EF-^ "7&;Av de "Clfchy "75017 FAKI? 
4233.eq.Q5- fiwi^aa3j3aa&-F«te<i»|or»,-ias>»«j ; RaE»B=wF.4-i»*piiffl 



Cfieqije a Cantnc Rsmboureement (+SD F) 

Carte blouo N':. , Elplrale: n^^ 



LIVRAISON ENCATSSEML 



l^&PRIX I 48 H uMQir 

-*^ DTSOOIJNT PHPriNn ji'pyd 



DISCOUNT CHRONO A L'EXPEDITION 



ELAPPE PARIS 11 
BASTILLE 

ttHAUSAMEDl'JH 



EYBERVISION sera present ail Multimedia World Show de 27 novembre au ler decembre 




Rt-ceve/ yratuitemei 
<lcs< I) ROM 



COMMANDEZ ET 

REGLEZ 

enCARTEBLEUau 

0143 140449 9h-18hsansinteruption 



3615SXCD 




C0DEPOSTAL VILLE 

FRAiS DE PORT: FRANCE Meiropole -GEE SUISSE : 30F- DOM-TOM : 50F - Autres pays ; 80F 
Reglement par : Cheque ( ) a L'ordre de CYBERVISION 

Mandat { ) Carte Bleu ( ) Date de vaiidiie de 

CBN" | I I I I I I I I I I ■•»• ■ 1— 
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PES NOUVEAUX 
ID ROMS X HARD 

3TALEMENT INEDITS 

\NS AUCUN JEU A FAIRE - SANS CONCOURS Nl TIRAGE AU SORT - SANS 
lUCUNE ADHESION A AUCUN CLUB Nl OBLIGATION D'ACHAT ULTERIEUR 

ECEVEZ CHEZ VOUS RAPIDEMENT 
\R COUS POSTAL CLOS & DISCRET, 
JE CD-ROM "X" DE VOTRE CHOIX 





L,/ 



3 NOUVEAUX CD X 
INTERACTIFS FRANCM 

& LES MEILLEURS CD ALLEMANl 

I ■• DISPONIBLES AU PREMIER ' 

"CD-ROM X CENTER* 

au 1 35 RUE DU FG ST DENIS - PARIS ll 

OUVERT SANS INTERRUPTION Ml LLINBI AU SAMEDI DE ]0»if 



COLLECTION ALLEAAANDi 



MAXIMUM 
PERVERSA 
UN CD: 149 1 

VOL 52: PRATTE EUT 

VOL 51: LUST & CRIME 

VOL 50: SPIELEDEM 

VOL 49: HONIGFOTffl 

VOL 48: HEISSEH 

VOL 47: DIE AMALISTH 

VOL 45: GLAMOUR 611 

VOL 44: ROSETENTM 

TEENY EXZE5 
UN CD: 1491 

«0 43: HEISSE FEGER 
NO 42: HEISSE KOLBEN 
NO 41 : ERISH IIE1ESG 
NO 40 : SPERMA SPIELE 
NO 39: JUNG NVMPHEI 
NO 38: JUNGERKORPEI 
NO 37 : BABY PUSSYS 
NO 36: PUSSURAP 
NO 35: FEUCHTE HOSC 
NO 34: ORGASMS Ell 




Or fill ^KlM 



GROSSISTES& REVENDEURS 
NOUS CONTACTER AU : 
TEL: 01 40 05 90 09 
FAX: 01 40 05 9 



CD-ROM' 

I HOT SPECli 

I UN CD: 99 

VOL.5. SODtM 
VOL.6 . rtLlATIOH 

V0L7;GANGBMIG 

VOL.B.lJOUBlEPlI 

VOL? : LESB1ENNES 

VOL.10 : BLOHDK 

VOLU;FILLKBU( 

VOLU.TQPMI 

HORSSERILTUHLM 

ATTENTION 

CD-ROM INTERD! 
, AUX MINEURS 



NOTRE CATALOGUE GENERAL 
42 PAGES COULEURS GRATUI! 
UN GRAND CHOIX DE CD MPEG 
LES MEILLEURES N0UVEAUTE5 
DE NOMBREUSES OFFRES 
& PROMOTIONS, 24/24H 

3615 AMARINTEI 



BONADECaUPERETAREIOUR«ERA:AMAR INTERACTIVE CH "" 

135 RUE DU FAUBOURG ST DENIS - 75010 PARIS - Tel: 01 40 05 90 09 

Je denre recDvcu. wos pli uV er di«tet,en Recommonde. sons ouiun cgogcmcil uherieur. leW (D(s) suivonlls] 

TTTRI 

TITRE 

UTRI 



Je regie k .>:■ i ■- de .. .. fist 4VF it Iron d •. ■ : pa 
I | CHiQUF DHANOAl U A REf EPTIOW. f-35F; 
I lor. | | I I I I I I 

DA1ELVUPII _| J| SIGNATURE. 

^CO'CYBtRSErGRATUlT 
PRtNOH 



(ODE POSTAL . . WILE 

LIVRAISON EXPRESS, GARANTIE EN 24H CHRONO, PAR PORTEUR SPECIA 



1LETOLISTEDE LA VPC DISCOUNT 

VENTE UNIQUEMENT PAR CO R R ESP O N O A N C E . 



HRCRNE 




0'F/naf/0& 



118/130 avenue Jean Jaures 

75169 Paris Cedex 19 

Tel : 01 42 00 55 44 - Fax 01 42 00 64 7! 



i^jglj 



IMJIIOMI'C 



LES PROMOS DU MOIS 



CONQUEST OF THE NEW WORLD 320 F 



II H 640 LONGBOW 
BERMUDA SYNDROME 
DEUS EX MACHINA 
Fl GRAND PRIX 2 



IKfOALERTE 
TIME COMMANDO 
TOMB RAIDER 




VOLANT MADCATZ 545 F 

3D PINBALL VCR 259 F 

3D ULTRA PINBALL 275 F 
A HMD FLASH POINT KOREA data disk TEL 

A4 NETWORK DE LUXE 285F 

ABUSE 299 F 

AtTUA SOCCER VF 269 F 

ADVANCED TACTICLE FIGHTER VF335 F 



AFTERLIFE 


.141 F 


ALIEN ODYSSEY NF 


vm 


ALIEN TRILOGY 


295 F 


RIGS NF 


vm 


BAKU BAKU ANIMAL 


'/Sit 


BALDIES 


319 e 


BATTLE CRUISER 3000 AD 


vise 


BIG RED RACING 


79SF 


CCKF.S.5 CESSNA CUSTOM KIT 


78V F 


CHRONICLES OF THE SWORD 


795 F 


CHER! A 2 


m f 


CIVILIZATION 2 


370 t 


(OAVASND 1 CONOUER COVERT OPERATIOI 


175 P 


COMMAND AND CONOUER VF 


:mp 


CONQUEROR VF 


285 E 



CRUSADER NO REGRET 
CYBERMAGE NF 

IAGGERFALL 

IEADLINE 

IESCEIIT 2 

lESTRUaiON DERBY NF 

IIABLO 

HE HARD TRILOGY 

IOWN IN THE DUMP 

IUKE NUKEM 3D VF 

IUNGEON KEEPER 

ARTH SIEGE 2 

ARTH WORM JIM U2 

UR0 96 

22 LIGHTNING 

AST ATTACK 

ATAL RACING VF 

Mil 

FA 9? 

GHTER DUEL 

NALAPROACH 

NALDOOM 

RE FIGHT 

RESTORM THUNDER HAWK 

IGHTSHOP 

IGHT SIMULATOR 5.1 

OOT LIMITED 

OOTBALL PRO 96 

ORT BOYARD It DEFI 
FORT BOYARD LA LEGENDE 

X FIGHTER NF 
GABRIEL KNIGHT II VE 
GEN MACHINE 
GENE WARS 
GENDER WARS 
HARDLINE 
HARVESTER 
HIND 

INDYCAR 2 
ISHAR TRILOGY 
KARMA 



275 E 

335 F 

335 F 

275 F 

349 F 

285 F 

TEL 

TEL 

315 F 

269 E 

TEL 

295 F 

275 F 

295 F 



275 
275 
28SF 
275 F 
289 F 
335 F 
359 F 
295 F 
275 F 
265 F 
27SF 
259 F 
345 F 
275 F 
295 F 
269 E 
295 F 
295 F 
339 F 
235 F 
265 F 
289 f 



259 
299 
325 



139 



275 
TE 



KICK OFF 

KINGDOM O'MAGIC 

L'AFFAIRE MORLOV 

L'ENIGME DE MAITRE LU VF 

L'ENTRAINEUR 

LES GtllGNOLS DE L'INFO VF 

LIGHTHOUSE 

FAEGARACE 2 

MIRAGE 

NATO FIGHTER data disk AXE. 

NAVIGATOR 

NBA JAM TE VE 

NEED FOR SPEED 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION325 

NET ZONE 

NILHIST 

NUKE HIT 300NIV DUKE 3K 

OFFENSIVE 

OLYMPIC GAMES 

OLYMPIC SOCCER 

PANDORA 

PGA GOLF 96 

PGA EUROPEAN TOUR 

PHANTASMAGORIA VF 

PLATER MANAGER 2 

POLICE QUEST SWAT VE 

PRO PINBALL 

PUTTY SOUAD 

QUAKE 

RAY MAN 

RIPPER VF 

RISE OF THE ROBOTS 2 

ROAD RASH WIN 95 

S.T.O.R.M. 

SCREAMER VF 

SCREAMER 2 

SENSIBLE WORLD SOCCER 

SETTLERS II 

5HIRAHI COMMANDER POUR F. S. 5. 

SILENT HUNTER 

SILENT STEEL 

SILENT THUNDER 

SONIC CDS SCREEN SAVER 



SPACE HULK WIN 95 

SPACE QUEST 6 VE 

SPYCRAET 

STARFIGHTER 3000 

STEEL PANTHERS 

STONE KEEP VF 

SYNDICAT WAR 

TEAMFI 

TEKWAR VF 

TFX EUROFIGHTER 2000 

THE DARKENING 

TOMCAT ALLEY 

TOTAL MANIA 

TRACER 

ULTRA PINBALL 2 

URBAN RUNNER 

VIRTUAL KARTS 

WARCRAFT 2 

WARCRAFT 2 SCENARIO DISK 

WING COMMANDER 4 

WITCHAVEN 2 

WORLD RALLY FEVER 

WORM REINFORCEMENTS DATA DISK 

WORMS 

WRESTLEMANIA 

ZORK NEMESIS 



299 F 
225 F 
319F 
289 F 
315 F 
309 F 
295 F 
275 F 
241 F 
199 E 
TEL 
231 F 



335 F 
275 F 
339 E 
165 F 
357 F 
195 F 
I99E 
IMF 
225 F 
199 F 
275 F 



mm 




Par courrier 



18/130 

avenue Jean-Jaures 

75169 Paris 

cedex 19 




CD ROR/j PC CKARK'/r reserve aux adultes 







OGENKI CLINIC 1 VO PC 199F 

OGENKI CLINIC 3 VO PC 1S9E 

NIPPON OBSESSION 2 VEPC 249 E 

NIPPON OBSESSION 3 HEW VF PC 249 F 

NIPPON GUIDE VF PC 55 F 

LIBIDO MANGA «MUTANS.VF PC/M 269 F 

UROTSUKIDOJI VO PC/M 169F 

ilNNNTAnj^l.U^TT— 

PULSION MANGA 1 PC 175F 

PULSION MANGA 2 PC 198F 

NIPPON OBSESSION 1 PC 175 F 

ASIE INTERDITE VF PC 265F 

BRIGITTE LIVE VE PC 279 F 
CYBER X 319 E 

CYBERX(JBRO0T)VF PC 319F 
CYBERXPERIENCE 4 CD PC 295 F 
DEEP THROAT GIRL 4 PC/M 219 F 
DIVAXARIANA PC/M 275 F 

"PC 299 F 
PC 285 F 
PC 159 F 
PC/M 225 F 
PC/M 275 F 
PC/M 295 F 
PC/M 299 F 
'C/M 169 F 



SEX MOTEL PC 155 F 

SEXT ZAPPING PC 155F 

SPACE SIRENS 2 VE PC/M 275 F 

TABATHA VS DRAGHIXA VF PC 359 F 

THE DREAM MACHINE 2 PC/M 379 F 

UPS DOWN LOVE PC 159 F 

VIDEOPHONE PC/M 385 F 

VIRTUAL SEX SHOOT PC/M 299 F 
VIRTUAL PRESENCE 
FVIRTUAL VALERIE 2 
VIRTUALLY TOURS 2 



PC 329 

PC/M 249 F 
PC/M 245 F 



FRANKENSEX VF 
HOT LEATHER 
LA VILLA 
LATEX 

LEPAIFUMDEALATHIIDEVF 
LESBIAN LIPSTICK 



CHERRY POOPERS 1 PC 

CHERRY POPPERS 2 PC 

DEPRAVED FANTAISIES PC 
FANTASIES INTERACTIVE PC/M 
MANGAS TITS I live) PC 
PERVERTED BABYSITTERS PC/M 
PFT SHOP GROSS! POITRINES HIPPONES PC 
SCANDALE BONDAGE ASIATIQUE PC 
STARBANGERS 1 PC 

STARBANGERS 2 PC 




,K ffl JxlJ PYNASTUDS_„.. PC/M 279 F 



ZASA WHITES Dr*Ei«™. . , 

ZARAWKIliSLiTEIIFLE'pEL'AMOIIR 29SE MEN IN UNIFORM PC/M 279 F 

VI I .»■! i 1 1 j ;IU i\H MEN IN GAY OUTDOORS PC " 



1 CD GRATUIT 

POUR TOUTE 
CONNECTION SUR LE , 

jOl / jLLJ J. IiNll s 



Par Minitel 

36isPLS*ARCANE 

2,23 F TTL/ron 

CONSULTF.Z NOTRE CATALOGUE 



UTEmOtflGfrF SCREEN SAVER PC/M 259 F 
1RAIUSTERS PC 85 F 

BLONDES BOMBSHELLS PC/M " 
IES FILLESDE MARC ANCHER PC/M 
LES FILLES DIALDO BERGMANPC/M 
MEMORY STRIP 11JEU I PC/M 
MEMORY STRIP 2 IjEUJ PC/M 



AMI INFORMAIIM 



.'.HJlcWlJIIAr.l.PTTl 



tlA BLUE GIRL I VO 
A BLUE GIRL 2 VO 
HAD PARADOX NF 



& 



169 E 
PC 199 F 
PC 199 F 



MASCARADE VF 3 CD ROMPC/M 349 F 
NADIHE BRONX THE RETURN VF PC/M 339 F 
NIGHT WATCH 3 PC 299 F 

NIGHTWATCH PC 190 F 

PASSEPORT A BUDAPEST VF PC 239 F 
PLEASURE -CD 2 OU 3 VF PC/M 199 F 
PORNO POKER PC/M 299 F 

PRIVATE COLLECTION N"I VF PC /M 1 95 F 
PRIVATE INVESTIGATOR VF PC 379 F 
PRIVATE MAGAZINE N°l PC/M 125 F 
PRIVATE PLEASURE PARK N"l VF PC/M 199F 
PRIVATE PORNMANIA 2CD VF PC 219 F 
PRIVATE PORNTRIS VF PC 259 F 



IB/1 30 cmme Jean-W - 75169 Pars Cedex 1 S 
Preuorn : 



Code Postal :. 
I Tel: 



Jib:. 
.. Poys : 



IJe regie coruplaot par LI cheque baocaire G par m 
_3G 



J Carte bleue i 

Dale d'expirotiaa /.... 

Je certifie etre majeur(e) 



References 


Prix 






















Frcis deport: 32 F" ('JDOMTOM, CIE:55F PORT 
Frais ie perl rtfaitl : 1 10 F CEE/DOM TOM, FRANCE : 60 f 
Envoi Expre si pnr Iransporleur sous 24H (Frame) 4S F 
Elranger : 80 F 
Envoi sous 48H TOTAL 







m lomrnande sur prjpier libre. Toule premieFC cornmaraTS doil-elre effEcfuee per cheqi 



XT 



ROCHAIN NUMERO 



Cest promts, le mois prochain, nous 
ne vous parterons ni de Dungeon 
Keeper ni de Heart of Darkness, deux 
titres qui - sauf surprise - ne sortiront 
pas cetteannee. D'autresjeux, 
pourtant, devraient nous garantir un 
joyeux voire un excellent Noel ! 



Quelle suite peut etre plus attendue que celle du meilleur jeu 
de strategic de I'annec 1996 ? Je vous le demande. mais n'es- 
pere aucune reponse. II n'y en a pas. Alerte Rouge (car il s'agit 
bien de lui) est le test pour lequel n'importe quel testeur Gen4 
tuerait froidement, sans le moindre remord, avec meme en plus 
un petit sourire satisfait au coin des levres. S'il doit y avoir 
quelques survivants, ils seront six, soit le nombre de joueurs 
pouvant desormais s'at'fronter en reseau ! 




DIABLO 



Trois personnages de classes variees (guer- 
rier, voleur ou magicien) sc deplacant dans 
des salles immenses pour scrountcher et/ou 
wizzer du monstre baveux, augmenter 
leurs competences et ramasser des ob- 
jets. . . cela ne vous rappelle rien ? Donjons 
et Dragons, bien sur ! Et attention : jouable 
sur reseau ou via le Net ! 





TOONSTRUCK 



Un jeu d'aventure qui soit tout a la 
fois toonien et eminemment adulte, 
avec des mediants et des gnan-gnans, 
du foie gras et du Sauternes, du cuir et 
des chaines, de la gigue de chevreuil 
et de la confiture d'airelle, de l'hu- 
mour et de l'effroi, des guirlandes et 
des sapins, Christopher Lloyd et des 
toons, des chocolats et du cham- 
pagne... tout c.a, c'est Toonstruck 
(euh. . . et un peu Noel aussi) ! 




Palmares des meilleures ventes du mois de sept embre1996 | 3Q1{$ EI©Ctr© 



R,„ S 


Nombre 
demois 


TITRE 


EDITEUR(S) 


Classement 
dumois 

precedent 


Evolution 


Meilleur 

classemenl 


1 


(D 


Grand Prix II 


Microprose 


" 


- 


1 


2 


(D 


Quake 


GT Interactive 


- 


- 


2 


3 


(3) 


DukeNukem3D 


Apogee Software 


1 


v 


1 


4 


(1) 


Z 


Warner Interactive 


- 


- 


4 


5 


(D 


Mad Dog McCree II 


American Laser games 


" 


- 


5 


6 


(3) 


Fifa96 


Electronic Arts 


9 


s 


9 


7 


(6) 


Myst 


Brunderbund Software 


7 


-* 


2 


8 


(7) 


Warcraft II 


Interplay 


2 


Sk 


2 


9 


(2) 


Civilization II 


Electronic Arts 


3 


s. 


3 


10 


(7) 


The Need for Speed 


Electronic Arts 


6 


^ 


3 






*; Electre Multimedia 




Generation 4 ( 



► novembre 1996 



TESTEE PAR NOS EXPERTS 

MICRO, VOICI LA SELECTION 

BOULANGER DU MOIS. 






ELECTRONIC ««H97 
ARTS 

FIFA 97 

• Nul doule que ce jeu 
deviendra I'incontoumable 
foolboll de voire 




SIERRA 

RAMA 

• Arthur C, auteur de romans 
de science fiction nous 
gratifie d'une splendide 
avenfure humaine et 
philosophique hors du temps. 



: 1 .1 H 



IHlll 



BONNES AFFAIRES 



VIRGIN 

THE LOST EDEN 

• Dans la serie White Labi 
Virgin continue de nous 
sortir des hits 
incontournabies a prix 
legers. Profltez-en ! 



MICROPROSE 

CIVILIZATION 

• Inconsumable, mythique, 
et maintenant 6 petit prix, 
au bout de votre souris, 
soyez le maTtre du monde. 





MICRO 
APPLICATION 

100% STRATEGIE 

■ Une compilation ideale 
pour le fanatique de jeux 
de strategie sur PC. 

(3 




MEDIASET 


ot&ttmn 


JEUX 


WK ■NDOUS 2 


WINDOWS V.2 




• Ideale pour debuter, 




cette compilation de 


jeux sous Windows 


vous offrira des 
heures de loisirs. 


SmI 


ACTIVISION 


i^j^ 


ZORK NEMESIS 






r~\ 


elranges et 


I ZORK 1 




1 „i"isls- f 




\ p 



PSYGNOSIS 

DESTRUCTION DERBY 

• Entrez dans I'arene avec 
votre vehicule favori et voire 

unique objectif : en ressortir ! 






BOULANGER 




MICROSOFT 

SIDEWINDER GAME PAD 

• EnFin sur PC, les joueurs auront 
leur game pad I 

• Microsoft offre enfin au joueur 
la possibility d'avoir un game pad 
performant, ergonomique et 
entierement gere par Windows 95. 

MICROSOFT 

MONSTER TRUCK MADNESS 

• Microsoft signe la un jeu de simulation de 
de camions tout terrain particulierement 
bien realise. 



■ Fans de logiciels, [£^te^2^ P 
la Carte Mkroshop \ ~lJ^-Tift 



est faite pour vous. 



vous ne le regretterez jamais. 



L'IMAGE • LE SON • LA MICRO • L'ELECTROMENAGER 



IMBUE • B0U1OGNE SI Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKEROUS GrnndcSynike • ENGLOS • LEERS • LENS Vendii.-Le-Vi.il • NOYELLES-GODAULT • RONCQ 

»™«"" "-,8| . VILLENEUVE D'ASCO • AULNAY-S0US-B01S • MELUN Cesson . MONTIGNY LES CORMEILLES • EONTSNAY-SOUS-BOIS ■ PLAISIR • BORDEAUX Le lot 

CAEN • LE MANS In Cbopelle SI Aubin • LE MANS • NANTES Reie • NANTES Atlantis • NANTES Poridis • MANTES Baibeloy • St BRIEUC • VANNES Ploeren 
SI EMIUOH libonrae • TOULOUSE Poilel s/Goronne • AVIGNON Le Pontel • GRENOBLE Ediirolles • GRENOBLE St Sjreve • LYON Limonest • LYON SI Priest • NIMES • ROANNi • VITROLLES 



mm 




It alors... Qu'est-ce qu / on dit 
a ses nouveaux voisins ? ,, , 



POURQUOI CE GIGANTESQUE VAISSEAU EST-IL ENTRE DANS LE SYSTEME.SOLAIRE ? f !■ ' ^j, " ' _ 

LA CLEF DE LA PLUS GRANDE EN(GME JAMAIS SOUMISE A L'HUMANITE REPOSE 
SUR VOTRE FACULTE D'APPRENDRE A COMMUNIOUER AVEC LES CREATURES DE RAMA. ' •«"'"< lm 

t tiree des legendaires romans d' Arthur C. Clarke et Gentry Lee, I'intrigue de Rar 
Hon notre vision egocentrique de la vie que nous considerons n'exister que sur la 
incrustee, une bande son grandiose, plus de 3000 sublimes decors 3D et de fascinantes creatures animees... 
Rama ne vous demande pos de sauver I'humanite, ce serait trap facile. Rama depose le fufur de tout I'univers entre vos mains humaines. 

RAMA, L'EVENEMENT S.F. EN VERSION FRANCAISE POUR DOS ET WINDOWS 95 

\ RECEVEZ GRATUITEMENT LE CATALOGUE SIERRA SUR CD-ROM 



ious pli aFFmnchi ou rarif en vigueur a : SIERRA - 25, rue Jeanne Braconnier - Immeuble "Le Newton" - 92366 Meudon-Lo-Forel Cedej 

D OUI, je souhaite recevoir gratuitement le Catalogue Sierra sur CD-Rom 
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